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The Rules of Golf have existed for over 270 years. 
Consistently evolving the Rules is a central tenet of 
golf, but this current iteration is a significant and 
laudable change, one that aspires to make the game 
more inclusive, approachable and welcoming to all.

timeless
Golf is a game that requires a certain mindset. A game 
in which precision is met with reward. The Rules of Golf 
reflect this mindset – a set of precise standards to which 
every golfer holds themselves accountable. A code of 
honour and integrity, they are meant to be easily accessible 
so each golfer can be their own Rules authority.

Precision
The Rules of Golf have existed for over 270 years. 
Consistently evolving the Rules is a central tenet of 
golf, but this current iteration is a significant and 
laudable change, one that aspires to make the game 
more inclusive, approachable and welcoming to all.

timeless
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Golfers of all abilities are universally passionate 
about the game. The continuous efforts to enhance 
the Rules of Golf reflect and embrace that passion 
among all golfers who play, in every corner of the world.

Passion

12378 Rules of Golf 2023 A5 TEXT R&A version v0_18.indd   1012378 Rules of Golf 2023 A5 TEXT R&A version v0_18.indd   10 29/06/2022   09:2629/06/2022   09:26



Golf is a game that requires a certain mindset. A game 
in which precision is met with reward. The Rules of Golf 
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so each golfer can be their own Rules authority.
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The evolving modernization of the Rules of Golf is the 
byproduct of listening to the voices of those who play 
the game. As a singular set of Rules, they embody and 
reinforce the special connections that exist among the golf 
community as a whole.

Connection
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Golf ’s greatest traditions will always reign, and the Rules 
will always evolve. Modernizing the Rules is integral to 
leading the game of golf into the future.

Evolution
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A game universally beloved for its elegance and splendour, 
golf will always be a game of honour. Alongside The R&A 
and USGA, Rolex is proud to be a part of, and stand 
behind, golf ’s rules and all that they represent for the 
future of the game, and those who love and play it.

forever golf
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 สมาคมกีฬากอลฟแหงประเทศไทยฯ เปนสมาชิกของ อาร แอนด เอ และเปนผูดูแลกฎ

ขอบังคับ รวมถึงสถานภาพนักกอลฟสมัครเลนในประเทศไทย และไดรับการรับรองการแปลกฎ

ขอบังคับเปนฉบับภาษาไทย 

 หนังสือเลมนี้มีวัตถุประสงคใหนักกอลฟทุกระดับความสามารถนำไปใชเพื่อพัฒนากีฬา

กอลฟท่ีตองเลนรวมกันดวยจริยธรรม ความซื่อตรง และมีมารยาทตามแนวทางของกฎขอบังคบั

เชนเดียวกับนักกอลฟท่ัวโลก 

 สมาคมฯ ไดเผยแพรกฎกอลฟใหนักกอลฟแขงขันดวยการจัดทำสื่อเปนภาษาไทย 

รวมถึงการพัฒนากฎกอลฟใหสมาชิก บุคคลทั่วไป และผูตัดสิน ไดรูและเขาใจกฎเพื่อใชในการ

เลนตามมาตรฐานสากล  

 หวังเปนอยางยิ่งวานักกอลฟจะเลนกอลฟดวยความสุขภายใตกฎขอบังคับเดียวกัน 

 

 

นายรังสฤษด์ิ ลักษิตานนท 

นายกสมาคมกีฬากอลฟแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

 

 

 

 

 

 

 

คำนำ - นายกสมาคมฯ       
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หนังสือกฎขอบังคับเริ่มใชบังคับตั้งแตวันท่ี 1 มกราคมป พ.ศ. 2566 มีวัตถุประสงค

เพ่ือคณะกรรมการจัดการแขงขัน คณะกรรมการดูแลสนาม ผูตัดสิน และนักกอลฟทุกระดับ ได

ใชรวมกันเชนเดียวกับท่ีใชเลนท่ัวโลก 

สมาคมกีฬากอลฟแหงประเทศไทยฯ (สกท.) ไดแปลและจัดทำเปนภาษาไทย กฎได

เพ่ิมจำนวนขอหลักจากเดิม 24 ขอ เปน 25 ขอซึ่งไดเพ่ิมการปรับเปลี่ยนกฎบางขอเพ่ือใหผูเลน

มีความบกพรองดานกายภาพหรือสติปญญา สามารถเลนกับผูเลนที่ไมมีความบกพรอง ผูเลนท่ี

มีความบกพรองแบบเดียวกัน หรือมีความบกพรองแตกตางกันอยางเปนธรรม 

ขอขอบคุณผูเชี่ยวชาญกฎขอบังคับรายนามขางลางไดรวมจัดทำคำแปลและเรียบ

เรียงหนังสือกฎเปนฉบับภาษาไทยน้ี 

1. นายวิชิต บัณฑุวงศ   อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

2. นายจิตติศักดิ์ แตมประเสริฐ สมาคมกีฬากอลฟอาชีพแหงประเทศไทย 

3. นายวิฑูรย ธีรสมบูรณ  อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

4. นายสุวิทย จันทศรีสวัสดิ์  อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

5. นายจิระศักดิ์ ทัศณรงค  อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

6. นายภราดา ชุมสาย ณ อยุธยา อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

7. นางพัชรินทร ชุมสาย ณ อยุธยา อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

 

นายสิทธิพร โรจนศิริ 

กรรมการกฎขอบังคับ   

 

 

คำกลาวนำ             
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การเปลีย่นแปลงหลักในกฎขอบังคับป ค.ศ. 2023 

 

เฉพาะกฎ 

กฎขอ 1.3c(4)  การใชการปรับโทษในการละเมิดกฎหลายอยางในกฎหลายขอ 

ไดมีการแกไขกฎขอนี้เพื่อกำหนดวาการละเมิดที่เกี่ยวของหรือไมเกี่ยวของกันหรือไม ไมเปน

สวนในการนำมาใชตอไป หมายถึงจะวามีอยูสองสามกรณีท่ีนำการปรับโทษหลายอยางมาใช 

กฎขอ 3.3b(4)  ผูเลนที่ไมตองรับผิดชอบในการแสดงแฮนดิแคปบนสกอรการด หรือใน

การบวกสกอร 

ไดแกไขกฎขอนี้เพื ่อใหผู เลนไมจําเปนตองแสดงแฮนดิแคปบนสกอรการดของเขาอีกตอไป 

คณะกรรมการรับผิดชอบในการคํานวณแฮนดิแคปสโตรคของผูเลนสำหรับการแขงขัน และใช

ในการคํานวณเนทสกอรของผูเลน 

กฎขอที่ 4.1a(2)  การใช การซอม หรือการนำมาแทนไมกอลฟที่เสียหายระหวางรอบ 

ไดแกไขกฎขอน้ีเพ่ืออนุญาตใหผูเลนนำไมกอลฟมาแทนท่ีไมกอลฟท่ีเสียหายได หากไมกอลฟน้ัน

ไมไดรับความเสียหายจากการใชในทางท่ีผิด 

กฎขอ 6.3b(3)  การแทนที่ดวยลูกอื่นขณะกำลังเลนในหลุม  

การปรับโทษในกฎขอน้ีสำหรับการเลนลูกนำมาแทนอยางไมถูกตอง ลดจากการปรับโทษท่ัวไป

เปนหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

กฎขอ 9.3  ลูกเคลื่อนที่โดยแรงธรรมชาติ 

ขอยกเวน 2 ใหมกำหนดวาตองนำลูกกลับมาวาง ถาลูกเคลื ่อนที ่ไปยังพื้นที ่อื ่นของสนาม

หลังจากดรอป วาง หรือนำกลับมาวางแลว นอกจากน้ียังใชกับลูกท่ีไปหยุดอยูนอกเขตสนาม 
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กฎขอ 10.2b  ความชวยเหลืออื่น 

ไดเขียนกฎขอ 10.2b ขึ้นใหมเพื่อความชดัเจน และเพื่อรวมหลักการสําคัญของความชัดเจนท่ี

ประกาศในเดือนเมษายน 2019 และเพ่ือสนับสนุนกฎป ค.ศ. 2019  

ไดแกไขกฎขอ 10.2b(1) และ (2) เพ่ือไมอนุญาตใหท้ังแคดด้ี หรือไมใหบุคคลอ่ืนวางวัตถุลงไป 

เพื่อชวยเหลือผูเลนเรื่องเสนทางเลน หรือขอมูลทิศทางอื่น (เชน เมื่อผูเลนไมสามารถมองเห็น

คันธง) และผูเลนไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษโดยเคลื่อนยายวัตถุน้ันออกไปกอนทำสโตรค 

กฎขอ 11.1b  ลูกอยู ในการเคลื ่อนที่บังเอิญไปโดนบุคคล หรือสิ ่งกระทบภายนอก: 

แหลงที่ตองเลนลูก 

ไดเขียนกฎขอ 11.1b ข้ึนใหมเพ่ือความชัดเจน  

ไดแกไขกฎขอ 11.1b(2) เพ่ือกำหนดวาถาลูกท่ีเลนบนกรีนไปโดนแมลง โดนผูเลน หรือโดนไม

กอลฟท่ีใชทําสโตรค ใหเลนลูกตามสภาพท่ีอยู - ไมเลนสโตรคน้ันใหม 

กฎขอ 21.1c  การปรับโทษในสเตเบ้ิลฟอรด  

ไดแกไขกฎขอน้ี เพ่ือกำหนดการปรับโทษท่ีเกี่ยวของกับไมกอลฟ เวลาเริ่มตนเลน และการลาชา

ที่ไมสมเหตุผลจะนําไปใชในหลุมนั้นในทางเดียวกับการเลนในสโตรคเพลยปกติ มีการแกไข

เชนเดียวกันในกฎขอ 21.3c (การปรับโทษในพาร/โบกี้) 

กฎขอ 25  การปรับเปลี่ยนสําหรับผูเลนที่มีความบกพรอง  

การแนะนํากฎขอ 25 ใหม หมายความวาการแกไขที่กำหนดไวในกฎขอนี้ใชกับการแขงขัน

ท้ังหมด รวมถึงการใชในทุกประเภทการเลน 

 

การเปลี่ยนแปลงทั่วไป 

ข้ันตอนการผอนปรนบนเสนดานหลัง 

ไดแกไขข้ันตอนการผอนปรนบนเสนดานหลังเพ่ือใหผูเลนจำเปนตองดรอปบนเสน จุดบนเสนท่ี

ลูกสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอปลงไป ทำใหเกิดเปนพ้ืนท่ีผอนปรนหน่ึงชวงไมกอลฟในทิศทางใด
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จากจุดนั ้น การแกไขน้ีสะทอนใหเห็นถึงการเปลี ่ยนแปลงในกฎขอ 14.3b(3), 16.1c(2), 

17.1d(2), 19.2b และ 19.3 และนิยามศัพทของพ้ืนท่ีผอนปรน 

 

ทำอยางไรตอเม่ือตองเลนสโตรคใหม  

ไดแกไขกฎหลายขอท่ีใชวลี "ไมนับสโตรค" (เชน กฎขอ 11.1b) เพ่ือใหการไมไปเลนสโตรคใหม

เมื่อตองทําเชนน้ัน ขณะท่ียังคงเปนการละเมิดกฎท่ีเกี่ยวของ ไมนำไปสูความเปนไปไดในการตัด

สิทธ์ิอีกตอไป 
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การใชหนังสือกฎขอบังคับ 

กฎขอบังคับกีฬากอลฟตั้งใจครอบคลุมและใหคำตอบกับปญหา และประเด็นที่เกิดขึ้นในการ

เลนกอลฟโดยผูเลนท่ีมีความสามารถตางกันท่ีเลนในสนามกอลฟท่ัวโลก 

กฎขอบังคับในหนังสือน้ีสำหรับผูบริหารการแขงขัน และผูตองการตอบคำถามท่ีอาจเกิดข้ึนใน

การเลนกอลฟ 

เมื่อมองหาคำตอบเพ่ือตอบคำถาม หรือแกปญหาในประเด็นเกี่ยวกับกฎในสนาม สารบญั (อยูท่ี

ดานหนาของหนังสือ) เปนเครื่องมือท่ีเปนประโยชนเพ่ือชวยใหหากฎท่ีเกี่ยวของกับสถานการณ

น้ันได 

อินเด็กซ (“Index” ที่อยูดานหลังของหนังสือ) สามารถระบุกฎที่เกี่ยวของกับสถานการณน้ัน

อยางรวดเร็ว ตัวอยางเชน: 

• ถาผูเลนบังเอิญทำลูกของเขาเคลื ่อนท่ีบนกรีน ใหระบุคำสำคัญ เชน "ลูกเคลื่อนที่" และ 

"กรีน" ในอินเด็กซ 

• กฎที่เกี่ยวของ (กฎขอ 9.4 และกฎขอ 13.1d) สามารถดูไดจากหัวขอ "ลูกเคลื่อนที่" และ 

"กรีน" ในสารบัญ 

• การอานกฎเหลาน้ีจะเปนการยืนยันคำตอบท่ีถูกตอง 

นอกจากการใชสารบัญและอินเด็กซในกฎกอลฟแลว เรื่องตอไปน้ีจะชวยการใชหนังสือกฎฉบับ

น้ีไดอยางมีประสิทธิภาพและแมนยำ คือ: 

 

รูนิยามศัพท 

มีนิยามศัพทท่ีกำหนดไวมากกวา 70 คำ (เชน สภาพสนามผิดปกติ พ้ืนท่ีท่ัวไป ฯลฯ) มีรูปแบบ

ท่ีเปนพ้ืนฐานสำคัญท่ีกฎเขียนไว มีความรูเปนอยางดีในเรื่องนิยามศัพทท่ีกำหนดไว (ซึ่งเปนตัว

เอียงตลอดทั้งเลม และอยูใกลกับสวนหลังหนังสือเลมนี้) มีความสำคัญอยางยิ่งตอการใชกฎท่ี

ถูกตอง 
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ความเปนจริงในกรณีน้ัน 

การตอบคำถามใดเกี ่ยวกับกฎ ตองพิจารณาจากความจริงของกรณีนั้น และมีรายละเอียด

บางอยางท่ีควรระบุได: 

• รูปแบบการเลน (เปนแมทชเพลย หรือสโตรคเพลย ซิงเกิ้ล โฟรซัมส โฟรบอล ฯลฯ) 

• ใครเกี่ยวของ (เปนผูเลน พารทเนอร หรือแคดด้ี คูแขง หรือแคดดี้ของเขา หรือสิ่งกระทบ

ภายนอก) 

• พ้ืนท่ีใดของสนามท่ีเกิดเหตุการณข้ึน (อยูในพ้ืนท่ีต้ังที ในบังเกอร ในพ้ืนท่ีปรับโทษ บนกรีน 

ฯลฯ) 

• ความเปนจริงท่ีเกิดอะไรข้ึน 

• ความต้ังใจของผูเลนคืออะไร (ผูเลนกำลังทำอะไร และเขาตองการทำอะไร) 

• ชวงเวลาของเหตุการณ (ผูเลนยังคงอยูในสนามหรือไม ผูเลนไดสงสกอรการดของเขาคืนแลว

ยัง หรือการแขงขันไดปดลงแลวยัง ฯลฯ ) 

 

อางอิงกับหนังสือ 

ตามท่ีระบุไวขางตน การอางอิงกับหนังสือกฎควรใหคำตอบสำหรับคำถามสวนใหญท่ีเกิดข้ึนใน

สนาม แตเพ่ือชวยเหลือผูตัดสิน คณะกรรมการ และผูอ่ืนท่ีตองการรายละเอียดเพ่ิมมากกวาน้ี 

มีแนวทางท่ีเปนทางการซึ่งประกอบไปดวยความชัดเจนของกฎขอบังคับ และขั ้นตอนของ

คณะกรรมการพรอมกับขอแนะนำในการเลนท่ัวไป และในการแขงขัน 

 

 

 

 

 
 



 

กฬีากอลฟ การปฏบิตัขิองผูเลน     

และกฎขอบงัคบั 

กฎขอ 1 - 4 
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1.1   เกมของกีฬากอลฟ        

กอลฟเลนในรอบ 18 หลุม (หรือนอยกวา) ในสนามโดยการตีลูกหน่ึงลูกดวยไมกอลฟหน่ึงอัน 

เริ่มตนแตละหลุมดวยการสโตรคจากพ้ืนท่ีต้ังที และจบลงเมื่อลูกลงหลุมบนกรีนแลว (หรือเมื่อ

กฎบอกวาจบหลุมน้ันแลว)  

แตละสโตรค ผูเลน: 

• เลนตามสภาพสนามท่ีเขาไปพบ และ 

• เลนลูกตามสภาพท่ีอยู 

แตมีขอยกเวนเมื่อกฎอนุญาตใหผูเลนปรับเปลี่ยนสภาพในสนาม และกำหนดหรืออนุญาตให    

ผูเลนเลนลูกน้ันจากท่ีแตกตางไปจากสภาพท่ีลูกอยู 

 

1.2   มาตรฐานการปฏิบัติของผูเลน           

1.2a ความประพฤติที่คาดหวังกับผูเลนทั้งหมด 

คาดวาผูเลนทุกคนเลนดวยจิตสำนึกของกีฬากอลฟ โดย: 

• การกระทำดวยคุณธรรมและจริยธรรม - เชน ทำตามกฎขอบังคับ ใชการปรับโทษทั้งหมด 

และเลนดวยความซื่อตรงทุกเรื่อง 

เกมของกีฬากอลฟ การปฏิบัติของผูเลน 

และกฎขอบังคับ 

กฎขอ 

1 

 
วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอ 1 แนะนำหลักการสำคัญของเกมสำหรับผูเลน: 

• เลนตามสภาพสนามที่ผูเลนพบ และเลนลูกตามที่อยู 

• เลนตามกฎและใชจิตสำนึกของกีฬากอลฟ 

• ถาผูเลนละเมิดกฎ ผูเลนรับผิดชอบตอการปรับโทษกับตนเอง เพื่อไมใหผูเลน

ไดเปรียบตอคูแขงในแมทชเพลย หรือผูเลนอื่นในสโตรคเพลย 
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• แสดงการคำนึงถึงผูอ่ืน เชน การเลนโดยกาวเดินทันที ระวังความปลอดภัยของผูอ่ืน และไม

รบกวนสมาธิของผูเลนอ่ืน ถาผูเลนเลนลูกไปยังทิศทางท่ีอาจเปนอันตรายไปโดนผูใด เขาควร

ตะโกนเตือนทันที เชน การเตือนตามประเพณีใชคำวา “โฟร” 

• ดูแลรักษาสนามใหเรียบรอย เชน กลบรอยดิวอท เกลี่ยทรายในบังเกอร ซอมรอยลูก และไม

ทำสนามเสียหายโดยไมจำเปน 

ไมมีการปรับโทษที่ไมทำตามน้ี ยกเวนคณะกรรมการอาจตัดสิทธิ์ผูเลนที่ประพฤติผิดรายแรง 

ขัดแยงกับจิตสำนึกในเกมการเลน 

“ความประพฤติผิดรายแรง” เปนความประพฤติของผู เลนท่ีไดจัดแยกออกจากรายการท่ี

คาดหวังในกีฬากอลฟ ซึ่งสมควรกับโทษรุนแรงดวยการตัดสิทธ์ิ โดยสนับสนุนใหขจัดผูเลนท่ีมี

ความประพฤติรายแรงท่ีสุดออกจากการแขงขันน้ันถือวาเปนธรรมแลว   

การปรับโทษนอกจากการตัดสทิธ์ิ อาจนำมาใชกับผูเลนซึ่งประพฤติผิดท่ีครอบคลุมไวในขอพึง

ปฏิบัติตามกฎขอ 1.2b 

1.2b มาตรการดูแลความประพฤติ 

คณะกรรมการอาจกำหนดมาตรฐานความประพฤติของผูเลนเปนมาตรการดูแลความประพฤติ

ไวในกฎสนาม 

• มาตรการนั้นอาจรวมการปรับโทษสำหรับการทำผิดมาตรฐานความประพฤติในขอนั้น เชน 

หน่ึงสโตรคปรับโทษ หรือโทษปรับท่ัวไป 

• อีกท้ังคณะกรรมการอาจตัดสิทธ์ิผูเลนสำหรับความประพฤติผิดรายแรงท่ีไมทำตามมาตรฐาน

ของมาตรการน้ัน 

ดูขั ้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5I (การอธิบายมาตรฐานความประพฤติของผู เลนที ่อาจ

นำมาใช 

 

1.3   การเลนตามกฎขอบังคับ                         

1.3a ความหมายของ “กฎขอบังคับ” ขอกำหนดในการแขงขัน 

ขอความของ “กฎขอบังคับ” หมายถึง: 

• กฎขอ 1-25 และนิยามศัพทในกฎขอบังคับเหลาน้ี และ 

• “กฎสนาม” ใดท่ีคณะกรรมการนำมาใชสำหรับการแขงขัน หรือใชสำหรับสนาม 

https://www.randa.org/en/rog/2019/rules/committee-procedures/5h
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ผูเลนรับผิดชอบดวยตอการกระทำตาม“ขอกำหนดในการแขงขัน” ทั้งหมดท่ีคณะกรรมการ

นำมาใช (เชน การรับสมัคร รูปแบบ วันทำการแขงขัน จำนวนรอบ จำนวนและลำดับหลุมใน

รอบ) 

ดูขั ้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5C และหมวด 8 (กฎสนามและชุดเต็มของกฎสนามท่ี

อนุญาต) หมวด 5A (ขอกำหนดของการแขงขัน) 

1.3b การใชกฎขอบังคับ 

(1) ผูเลนรับผิดชอบในการใชกฎขอบังคับ ผูเลนรับผิดชอบในการใชกฎกับตนเอง: 

• คาดหวังใหผูเลนรูเมื่อทำผิดกฎ และมีความซื่อสัตยโดยใชการปรับโทษกับตนเอง 

» ถาผูเลนรูวาเขาทำผิดกฎท่ีเกี่ยวของกับการปรับโทษ  และจงใจละเลยการใชการปรับ

โทษ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ  

» ถาผูเลนสองคนหรือมากกวา จงใจตกลงกันเพื่อละเลยกฎหรือการปรับโทษ และคน

ใดในคนเหลานั้นเริ่มรอบ ผูเลนทุกคนมีโทษตัดสิทธ์ิ (แมวาผูเลนเหลานั้นยังไมได

กระทำตามขอตกลง) 

• เมื่อจำเปนตองชี้ขาดตอคำถามท่ีเกี่ยวของกับความจริง ผูเลนรับผิดชอบไมเพียงรูความ

จริงของเขา แตรวมถึงขอมูลท้ังหมดท่ีมีอยูอยางสมเหตุผล 

• ผูเลนอาจขอความชวยเหลือเรื่องกฎจากผูตัดสินหรือคณะกรรมการ แตถาไมมีความ

ชวยเหลือในเวลาที ่เหมาะสม ผูเลนตองเลนตอ และนำเรื ่องแจงกับผู ต ัดสินหรือ

คณะกรรมการเมื่อพรอม (ดูกฎขอ 20.1) 

(2) การยอมรับ “การตัดสินใจที่เหมาะสม” ของผูเลนในการกำหนดบริเวณเม่ือใชกฎ 

• กฎหลายขอที่กำหนดใหผูเลนหาจุด แสดงจุด เสน ขอบ พื้นท่ี หรือบริเวณอื่นตามกฎ 

เชน: 

» การประมาณท่ีลูกขามขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษครั้งสุดทาย 

» การประมาณหรือวัดในการดรอป หรือการวางลูกในการผอนปรน  

» การนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ไมวารูจุดหรือไม หรอืประมาณจุดน้ัน) 

» การกำหนดพ้ืนท่ีของสนามท่ีลูกอยู รวมถึงไมวาลูกอยูในสนามหรือไม หรือ 

» การกำหนดวาลูกสัมผัส หรืออยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ 

• การกำหนดบริเวณจำเปนตองทำทันที และทำดวยความรอบคอบ แตบอยครั ้งท่ีไม
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สามารถทำไดแมนยำ 

• ตราบใดท่ีผูเลนทำในสิ่งท่ีสามารถคาดหวังไดพอควรในการประมาณดวยความรอบคอบ

ตามสถานการณแลว การตัดสินใจของผูเลนเปนท่ียอมรับได แมแสดงใหเห็นภายหลังวา

การทำสโตรคหรือการกำหนดน้ันผิด โดยแสดงหลักฐานจากวิดีโอหรือจากขอมูลอ่ืน 

• ถาตอมาผูเลนรูการกำหนดผิดพลาด ตองแกไขใหถูกตองกอนทำสโตรค (ดูกฎขอ 14.5) 

1.3c การปรับโทษ 

(1) การกระทำที่นำไปสูการปรับโทษ ผูเลนใชการปรับโทษในการกระทำของตนอันมีผลจาก

การกระทำของผูเลนเอง หรือการกระทำของแคดด้ีของเขา (ดูกฎขอ 10.3c) 

ใชการปรับโทษดวยเมื่อ: 

• บุคคลอ่ืนกระทำการท่ีอาจละเมิดกฎใหผูเลนหรือแคดด้ี และบุคคลน้ันทำใหตามการขอ

ของผูเลน หรือทำใหโดยผูเลนอนุญาต หรือ 

• ผูเลนเห็นบุคคลอ่ืนกำลังกระทำกับลูก หรืออุปกรณของผูเลนท่ีเขารูวาอาจละเมิดกฎ ถา

ผูเลนหรือแคดด้ีไดรับผลจากกระทำ และไมทำตามข้ันตอนเพียงพอเพ่ือคัดคานหรือหยุด

สิ่งท่ีกำลังเกิดข้ึน 

(2) ระดับการปรับโทษ การปรับโทษมีความหมายเพื่อหักลางความไดเปรียบของผูเลน มีสาม

ระดับท่ีเปนหลักในการปรับโทษ: 

• หนึ่งสโตรคปรับโทษ ใชการปรับโทษน้ีตามกฎในทั้งแมทชเพลยและสโตรคเพลย ไมวา 

(a) ความไดเปรียบจากการทำผิดเล็กนอย หรือ (b) ผูเลนทำการผอนปรนตามการปรับ

โทษโดยการเลนลูกจากบางท่ีนอกจากท่ีลูกเดิมหยุดอยู  

• โทษปรับท่ัวไป (ปรับหลุมเปนแพในแมทชเพลย หรือปรับสองสโตรคในสโตรคเพลย) ใช

การปรับโทษน้ีในการทำผิดกฎเปนสวนมากกับความไดเปรียบท่ีมีความสำคัญมากกวาใช

การปรับโทษหน่ึงสโตรค 

• การตัดสิทธ์ิ ใชในทั้งแมทชเพลยและในสโตรคเพลย ผูเลนอาจมีโทษตัดสิทธ์ิจากการ

แขงขันสำหรับการกระทำบางอยาง หรือทำผิดกฎท่ีเกี่ยวของกับประพฤติผิดรายแรง (ดู

กฎขอ 1.2) หรือมีความไดเปรียบมากเกินกวาท่ีจะพิจารณาใหใชสกอรของผูเลนน้ันได 

(3) ไมใชดุลพินิจในการเพิ่มลดโทษปรับ ใชการปรับโทษเทาท่ีกำหนดไวในกฎเทาน้ัน: 

• ท้ังผูเลนหรือคณะกรรมการไมมีอำนาจใชการปรับโทษแตกตางไปจากน้ี และ 
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• อาจยืนการใชการปรับโทษผิด หรือการไมใชการปรับโทษไว ถาการแกไขใหถูกตองสาย

เกินไปเทาน้ัน (ดูกฎขอ 20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d และ 20.2e) 

ในแมทชเพลย ผูเลนและคูแขงอาจตกลงกันใชวิธีการตัดสินในกรณีเกี่ยวกับกฎได ตราบ

เทาท่ีไมตกลงกันละเลยกฎขอใด หรือเขารูวาจะตองใชการปรับโทษ (ดูกฎขอ 20.1b(1)) 

(4) การใชการปรับโทษกับการละเมิดกฎหลายครั้ง ไมวาผูเลนมีโทษปรับหลายขอ หรือหลาย

ครั้งในกฎขอเดียวกัน ข้ึนอยูกับวามีเหตุการณแทรก และผูเลนทำสิ่งใดลงไปแลว 

 เพ่ือจุดประสงคในการใชกฎขอน้ี มีเหตุการณแทรกสองแบบ: 

• จบการสโตรค และ 

• การรู หรือรับรูเรื่องการละเมิดกฎ (รวมถึงเมื่อผูเลนรูวาเขาละเมิดกฎ เมื่อผูเลนไดรับการ

บอกลาวถึงการละเมิดกฎ หรือเมื่อผูเลนไมแนใจวาเขาละเมิดกฎหรือไม) 

นำการปรับโทษไปใชดังตอไปน้ี: 

• การปรับโทษเรื่องเดียวที่เปนการละเมิดหลายครั้งระหวางเหตุการณแทรก: ถาผูเลน

ละเมิดกฎหลายหลายขอ หรือละเมิดกฎขอเดียวกันหลายครั้งในระหวางเหตุการณแทรก     

ผูเลนมีโทษปรับเรื่องเดียว 

ถาละเมิดกฎหลายขอท่ีมีการปรับโทษแตกตางกัน ผูเลนมีโทษปรับในระดับท่ีสูงกวา 

• การปรับโทษหลายเรื่องกอนและหลังจากมีเหตุการณแทรก: ถาผูเลนละเมิดกฎขอใด 

แลวไปละเมิดกฎขอเดียวกัน หรือละเมิดกฎขออ่ืน หลังจากท่ีมีเหตุการณมาแทรก ผูเลน

มีโทษปรับหลายเรื่อง 

ขอยกเวน – ไมนำลูกที ่เคลื ่อนที่กลับมาวาง: ถาผู เลนจำเปนตองนำลูกท่ีเคลื ่อนท่ี

กลับมาวางตามกฎขอ 9.4 แตไมทำเชนนั้น และเลนจากที่ผิด เขามีโทษปรับทั่วไปตาม

กฎขอ 14.7a เทาน้ัน 

แตสโตรคปรับโทษใดที่ผูเลนไดรับสำหรับการทำการผอนปรนที่มีโทษปรับ (เชน การ

ปรับโทษหนึ่งสโตรคตามกฎขอ 17.1, 18.1 และ 19.2) ใชการปรับโทษนี้เพิ่มเขาไปใน

การปรับโทษอ่ืนใดเสมอ 
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2.1   ขอบเขตสนาม และโอบี          

กีฬากอลฟเลนในสนามท่ีขอบเขตถูกกำหนดโดยคณะกรรมการ พ้ืนท่ีไมอยูในสนามเปนโอบี 

 

2.2   พ้ืนท่ีของสนามท่ีกำหนด    

มีหาพ้ืนท่ีของสนาม 

2.2a พ้ืนท่ีท่ัวไป 

พ้ืนท่ีท่ัวไปครอบคลุมสนามท้ังหมด ยกเวนสี่พ้ืนท่ีเจาะจงของสนามท่ีอธิบายไวในกฎขอ 2.2b 

เรียกวา “พ้ืนท่ีท่ัวไป” เพราะวา: 

• ครอบคลุมพ้ืนท่ีสวนใหญของสนาม เพราะเปนท่ีท่ีผูเลนมักเลนลูกบอยท่ีสุด จนกระท่ังลูกน้ัน

ไปถึงกรีน 

• รวมถึงพื้นผิวทุกชนิด และสิ่งงอกเงย หรือวัตถุติดตรึงทุกชนิดทีพ่บในพื้นที่นั้น เชน แฟรเวย 

รัฟ และตนไม 

 

 

กฎขอ 

2 

 

สนาม 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 2 อธิบายสิ่งท่ีเปนพ้ืนฐานท่ีผูเลนทุกคนควรรูเกี่ยวกับสนาม: 

• กำหนดใหมีพ้ืนท่ีหาแหงในสนาม และ 

• กำหนดวัตถุและสภาพหลายอยางท่ีสามารถติดขัดกับการเลน 

สิ่งสำคัญคือรูพ้ืนท่ีของสนามท่ีลกูอยู และสถานะของวัตถุและสภาพท่ีติดขัดใด เพราะมี

ผลบอยคร้ังตอทางเลือกของผูเลนในการเลนลกูหรือในการผอนปรน 
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2.2b พ้ืนท่ีเจาะจงสี่แหง 

กฎบางขอใชเจาะจงกับพ้ืนท่ีของสนามสี่แหงท่ีไมใชพ้ืนท่ีท่ัวไป: 

• พ้ืนท่ีตั้งที ผูเลนตองใชเริ่มหลุมท่ีเขากำลังเลนอยู (กฎขอ 6.2) 

• พ้ืนท่ีปรับโทษทุกแหง (กฎขอ 17) 

• บังเกอรทุกแหง (กฎขอ 12) และ 

• กรีนของหลุมท่ีผูเลนน้ันกำลังเลนอยู (กฎขอ 13) 

2.2c การกำหนดพ้ืนท่ีของสนามท่ีลูกอยู 

พ้ืนท่ีของสนามท่ีลูกของผูเลนอยู มีผลกับกฎท่ีตองใชในการเลนลูกน้ัน หรือใชทำการผอนปรน 

ถือวาลูกกำลังอยูในพ้ืนท่ีของสนามแหงเดียวเทาน้ัน: 

• ถาสวนของลูกน้ันอยูในท้ังพ้ืนท่ีท่ัวไป และหน่ึงในพ้ืนท่ีของสนามท่ีเจาะจงสี่แหง ถือวาลูกน้ัน

อยูในพ้ืนท่ีของสนามท่ีเจาะจงน้ัน 

• ถาสวนของลูกนั้นอยูในพื้นท่ีของสนามที่เจาะจงสองแหง ถือวาลูกนั ้นกำลังอยูในพื้นท่ี

เจาะจงน้ันเปนท่ีแรกตามลำดับคือ พ้ืนท่ีปรับโทษ บังเกอร กรีน 

แผนภาพ 2.2: พ้ืนท่ีท่ีกำหนดของสนาม 

พ้ืนท่ีตั้งที 
พ้ืนท่ีปรับโทษ 
 

พ้ืนท่ีท่ัวไปครอบคลุมพ้ืนท่ีท้ังหมดของสนาม 
ยกเวนพ้ืนท่ีตอไปน้ี: 

บังเกอร 
กรีน 
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2.3   วัตถุหรือสภาพท่ีสามารถติดขัดกับการเลน 

กฎบางขออาจใหผอนปรนฟรี (ผอนปรนไมมีการปรับโทษ) จากการติดขัดกับวัตถุ หรือสภาพ

บางอยางท่ีกำหนดไว เชน: 

• ลูสอิมเพดิเมนท (กฎขอ 15.1) 

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (กฎขอ 15.2) และ 

• สภาพสนามผิดปกติรวมถึง โพรงสัตว พ้ืนท่ีซอม สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได และน้ำช่ัวคราว 

(กฎขอ 16.1) 

แตไมมีการผอนปรนฟรีจากวัตถุเขต หรือจากวัตถุรวมท่ีติดขัดกับการเลน 

 

2.4   โซนหามเลน 

โซนหามเลนกำหนดเปนสวนหนึ่งของสภาพสนามผิดปกติ (กฎขอ 16.1f) หรือพื้นท่ีปรับโทษ    

(ดูกฎขอ 17.1e) ท่ีไมอนุญาตการเลน 

ผูเลนตองทำการผอนปรนเมื่อ:  

• ลูกของเขาอยูในโซนหามเลน หรือ 

• โซนหามเลนติดขัดกับพื้นที่ตั้งใจยืน หรือกับพื้นที่ตั้งใจสวิงของเขาในการเลนลูกที่อยู นอก

โซนหามเลน (ดูกฎขอ 16.1f และ 17.1e) 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5I(2) (มาตรการดูแลความประพฤตอิาจบอกใหผูเลนอยูนอก   

โซนหามเลนท้ังหมด) 
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3.1   สวนประกอบกลางของทุกการแขงขนั 

3.1a รูปแบบการเลน: แมทชเพลย หรือสโตรคเพลย 

(1)  แมทชเพลย หรือสโตรคเพลยปกติ เปนรูปแบบการเลนแตกตางกัน: 

• ในแมทชเพลย (ดูกฎขอ 3.2) ผูเลนและคูแขงแขงขันตอสูซึ่งกันและกันโดยขึ้นอยูกับ

จำนวนหลุมท่ี ชนะ แพ หรือเสมอ 

• รูปแบบการเลนปกติในสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 3.3) ผูเลนทั้งหมดตางแขงขันซึ่งกัน

ข้ึนอยูกับสกอรรวมน้ัน – คือการบวกจำนวนสโตรคของผูเลนแตละคน (รวมถึงสโตรค

ท่ีทำไดและสโตรคปรับโทษ) ในแตละหลุมในรอบท้ังหมด 

กฎสวนใหญใชในการเลนท้ังสองรปูแบบ แตกฎบางขอใชในแบบหน่ึงหรือแบบอ่ืนเทาน้ัน 

ดูข ั ้นตอนคณะกรรมการ หมวด 6C(11) (ขอพิจารณาสำหรับคณะกรรมการ ถา

ดำเนินการแขงขันรวมรูปแบบการเลนสองแบบในรอบเดียว)  

(2)   การเลนสโตรคเพลยรูปแบบอื่น กฎขอ 21 ครอบคลุมสโตรคเพลยในรูปแบบอื่น (สเต

เบ้ิลฟอรด สกอรสูงสุด และพาร/โบก้ี) ท่ีใชวิธีการคิดสกอรแตกตางกัน ใชกฎขอ 1-20 ใน

รูปแบบการเลนเหลาน้ี ตามท่ีปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 21 

 

การแขงขัน 
กฎขอ 

3 

 
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 3 ครอบคลมุสวนประกอบกลางสามประการเร่ืองการแขงขันกอลฟท้ังหมด: 

• การเลนท้ังแมทชเพลย หรือสโตรคเพลย 

• การเลนท้ังประเภทบุคคล หรือรวมกับพารทเนอรเปนสวนของฝาย และ 

• การทำสกอรท้ังดวยกรอสสกอร (ไมใชแฮนดิแคปสโตรค) หรือเนทสกอร (ใชแฮนดิ

แคปสโตรค) 
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3.1b ผูเลนแขงขันกันอยางไร: การเลนเปนบุคคล หรือมีพารทเนอร 

กีฬากอลฟเลนท้ังผูเลนท่ีเปนบุคคลแขงขันดวยตนเอง หรือดวยการมีพารทเนอรแขงขันรวมกัน

เปนฝาย 

แมวากฎขอ 1-20 และกฎขอ 25 เนนการเลนประเภทบุคคล ก็ยังคงใช:  

• ในการแขงขันรวมกับพารทเนอร (โฟรซัมส และโฟรบอล) ตามท่ีปรับเปลี่ยนในกฎขอ 22 

และ 23 และ 

• ในการแขงขันประเภททีม ตามท่ีปรับเปลี่ยนในกฎขอ 24 

3.1c ผูเลนสกอรอยางไร: กรอสสกอร หรือเนทสกอร 

(1) การแขงขนัสแครช ในการแขงขันสแครช: 

• “กรอสสกอร” ของผูเลนในหลุม หรือในรอบน้ัน คือจำนวนสโตรครวมท้ังหมดของเขา 

(รวมสโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษ) 

• ไมใชแฮนดิแคปของผูเลนน้ัน 

(2) การแขงขนัใชแฮนดิแคป ในการแขงขันใชแฮนดิแคป: 

• “เนทสกอร” ของผูเลนในหลุม หรือในรอบนั้นคือ กรอสสกอรท่ีมีการปรับโดยใชแฮนดิ

แคปสโตรคของผูเลน 

• เปนการทำเพ่ือใหผูเลนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน สามารถแขงขันรวมกันไดดวยความ

เปนธรรม 

 

3.2   แมทชเพลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  

แมทชเพลยมีกฎเฉพาะ (โดยเฉพาะเรื ่องการยอมให และการใหขอมูลเกี ่ยวกับ

จำนวนสโตรคท่ีทำได) เพราะผูเลนและคูแขง: 

• แขงขันซ่ึงกันและกันเพียงลำพังทุกหลุม 

• ตางฝายตางมองเห็นการเลนของกันและกัน และ  

• สามารถปกปองสิทธิ์ของตนเอง 
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3.2a ผลของหลุม และแมทช 

(1) การชนะในหลุม ผูเลนชนะในหลุมเมื่อ: 

• ผูเลนจบหลุมน้ันดวยจำนวนสโตรคนอยกวาคูแขง (รวมสโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษ)  

• คูแขงยอมใหหลุมน้ัน หรือ 

• คูแขงมีโทษปรับท่ัวไป (แพในหลุม) 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของคูแขงจำเปนตองจบหลุมเพ่ือเสมอ และบุคคลใดจงใจทำลูกน้ัน

เฉไปหรือหยุดลง ในขณะไมมโีอกาสอยางสมเหตุผลที่ลูกนั้นลงหลุมได (เชน เมื่อลูกไดกลิ้ง

ผานหลุมน้ัน และจะไมกลิ้งกลับมา) ผลของหลุมไดรับการตัดสินแลว และผูเลนชนะในหลุม

น้ัน (ดูขอยกเวนของกฎขอ 11.2a) 

(2) การเสมอในหลมุ หลมุเสมอกัน (รูจักกันวา“แบงครึ่ง”) เมื่อ: 

• ผูเลนและคูแขงจบหลุมดวยสกอรเทากัน (รวมสโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษ) หรือ 

• ผูเลนและคูแขงตกลงใหถือวาหลุมน้ันเสมอกัน (แตอนุญาตเชนน้ีหลังจากอยางนอยผูเลน

หน่ึงในหลายคนไดทำสโตรคเริ่มตนหลุมน้ันแลวเทาน้ัน) 

(3) การชนะในแมทช ผูเลนชนะแมทชเมื่อ: 

• ผูเลนน้ันนำคูแขงดวยจำนวนหลุมมากกวาหลุมท่ีเหลือใหเลน 

• คูแขงยอมใหแมทชน้ัน หรือ 

• คูแขงน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ 

(4) การขยายแมทชท่ีเสมอ ถาแมทชเสมอกันหลังจากจบหลุมสดุทาย: 

• แมทชนั้นมีการขยายออกไปหลุมตอหลุมจนกวามีผูชนะ ดูกฎขอ 5.1 (การขยายแมทช

เปนการตอเน่ืองในรอบเดียวกัน ไมใชรอบใหม) 

• เลนตามลำดับหลุมเดียวกันในรอบนั้น นอกจากคณะกรรมการจัดใหเลนตามลำดบัหลุม

ตางกัน 

แตอาจกลาวไวในขอกำหนดการแขงขันของแมทชนั ้นวาจะจบลงดวยการเสมอกัน

นอกเหนือจากการขยายออกไป 

(5) เมื่อผลสิ้นสุดลง ผลของแมทชนั้นสิ้นสุดลงในทางท่ีคณะกรรมการกำหนดไว (ซึ่งควรเขียน

ในขอกำหนดของการแขงขัน) เชน:  

• เมื่อบันทึกผลบนสกอรบอรดเปนทางการ หรือระบุผลในท่ีอ่ืน หรือ 
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• เมื่อรายงานผลไปยังบุคคลท่ีระบุโดยคณะกรรมการ 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(7) (คำแนะนำผลของแมทชเปนท่ีสิ้นสุดอยางไร) 

3.2b การยอม 

(1) ผูเลนอาจยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทช ผูเลนอาจยอมใหสโตรคตอไปแก

คูแขงในหลุมใด หรือในแมทชใด: 

• การยอมใหสโตรคตอไป อนุญาตใหเมื่อใดก็ไดกอนคูแขงทำสโตรคตอไป 

» คูแขงไดจบหลุมดวยสกอรรวมกับสโตรคที่ยอมให และอาจเคลื่อนยายลูกออกไปโดย

ใครก็ได 

» การยอมใหขณะลูกของคูแขงยังคงอยูในการเคลื่อนที่หลังจากสโตรคครั้งที่แลว ใช 

กับสโตรคตอไปของคูแขง นอกจากลูกน้ันลงหลุม (ในกรณีน้ีการยอมใหน้ันไมมีผล) 

» ผูเลนอาจยอมใหสโตรคตอไปแกคูแขงโดยการทำใหเฉไป หรือหยุดลูกของคูแขงท่ีอยู

ในการเคลื่อนท่ี ถาการทำเชนนั้นเพื่อยอมใหสโตรคตอไปอยางเจาะจงเทานั้น และ

ตอเมื่อลูกน้ันไมมีโอกาสเพียงพอท่ีลงหลุมได 

• การยอมใหหลุม อนุญาตใหเมื่อใดก็ไดกอนจบหลุมน้ัน (ดูกฎขอ 6.5) รวมถึงกอนผูเลนใด

เริ่มตนเลนหลุมน้ัน 

แตไมอนุญาตผูเลนและคูแขงตกลงยอมใหหลุมซึ่งกันและกันเพ่ือจุดประสงคใหแมทชน้ัน

สั้นลง ถาเขาทำโดยรูวาไมอนุญาต เขามีโทษตัดสิทธิ์ 

• การยอมใหแมทซ อนุญาตใหทำเมื่อใดก็ได กอนตัดสินผลของแมทชนั้น (ดูกฎ 3.2a(3) 

และ (4)) รวมถึงกอนผูเลนใดเริ่มแมทชน้ัน 

(2) ทำอยางไรในการยอมให ไดทำการยอมใหตอเมื่อไดสื่อสารอยางชัดเจนแลวเทาน้ัน: 

• สามารถทำไดทั้งดวยวาจา หรือการกระทำอยางชัดเจนที่แสดงวาผู เลนตั ้งใจยอมให 

สโตรค หรือยอมใหหลุมน้ัน หรือยอมใหแมทชน้ัน (เชน การทำทาทาง) 

• ถาคูแขงหยิบลูกของเขาขึ้นเปนการทำผิดกฎ มีเหตุพอเพียงดวยความเขาใจผิด ในการ

กลาวหรือการกระทำท่ีเปนการยอมใหสโตรคตอไป ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทช ไมมี

การปรับโทษ และตองนำลูกนั้นกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูตองประมาณ) (ดูกฎขอ 

14.2) 

การยอมใหเปนท่ีสิ้นสดุ และไมสามารถปฏเิสธหรือถอนได 

https://www.randa.org/en/rog/2019/rules/the-rules-of-golf/rule-3#3-2a
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3.2c การใชแฮนดิแคปในแมทชท่ีใชแฮนดิแคป 

(1) การแจงแฮนดิแคป ผูเลนและคูแขงควรบอกแฮนดิแคปซึ่งกันและกันกอนแมทชน้ัน 

ถาผูเลนแจงแฮนดิแคปผิด ทั้งกอนหรือระหวางแมทช และไมแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง

กอนคูแขงทำสโตรคตอไปของเขา: 

• แจงแฮนดแิคปสูงเกินไป ผูเลนน้ันมีโทษตัดสิทธิ์ ถาไปกระทบตอจำนวนสโตรคของผูเลน

ไดใหหรือไดรับ ถาไมมีผลกระทบ ไมมกีารปรับโทษ 

• แจงแฮนดิแคปต่ำเกินไป ไมมีการปรับโทษ และผูเลนนั้นตองใชแฮนดิแคปต่ำกวาตามท่ี

แจงมานำไปคำนวณจำนวนสโตรคท่ีไดใหหรือไดรับ  

(2) หลุมท่ีใชแฮนดิแคปสโตรค 

• ใหแฮนดแิคปสโตรคเปนหลุม และสกอรสุทธิต่ำกวาชนะหลุมน้ัน 

• ถาขยายแมทชที่เสมอกัน แฮนดิแคปสโตรคที่ไดใหเปนหลุมเดิมเชนเดียวกันในรอบน้ัน 

(นอกจากคณะกรรมการจัดแตกตางไปจากการทำเชนน้ัน) 

ผูเลนแตละคนรับผิดชอบที่ตองรูหลุมที่เขาไดใหหรือไดรับแฮนดิแคปสโตรค ตามสโตรคอิน

เด็กซท่ีคณะกรรมการจัดไว (ปกตอิยูบนสกอรการด) 

ถาผูเลนไมใชหรือใชแฮนดิแคปสโตรคโดยเขาใจผิดในหลุมใด ใหยืนผลท่ีตกลงกันไดในหลุม

น้ัน นอกจากผูเลนแกไขความผิดน้ันใหถูกตองทันเวลา (ดูกฎขอ 3.2d(3)) 

3.2d ความรับผิดชอบของผูเลนและคูแขง 

(1) การบอกจำนวนสโตรคท่ีทำไดแกคู แขง เวลาใดก็ตามระหวางการเลนในหลุม หรือ

หลังจากจบหลุม คูแขงอาจถามผูเลนสำหรับจำนวนสโตรค (รวมสโตรคท่ีทำและสโตรคปรับ

โทษ) mujผูเลนน้ันทำไดในหลุมน้ัน  

เพื่อใหคูแขงตัดสินใจเลนสโตรคตอไปและเลนที่เหลือในหลุมนั้นอยางไร หรือเพื่อยนืยันผล

ของหลุมท่ีเพ่ิงจบไปน้ัน 

เมื่อถามถึงจำนวนสโตรคท่ีทำได หรือเมื่อใหขอมูลโดยไมไดถาม: 

• ผูเลนตองใหจำนวนสโตรคท่ีทำไดใหถูกตอง 

• ผูเลนไมตอบสนองตอการขอของคูแขง ถือวาใหจำนวนสโตรคท่ีทำไดผิด 

ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป (แพหลุม)  ถาเขาใหจำนวนสโตรคที่ทำไดผิดแกคูแขง นอกจาก     

ผูเลนแกไขความผิดน้ันใหถูกตองทันเวลา: 
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• ใหจำนวนสโตรคที่ทำไดผิดขณะกำลังเลนในหลุม ผูเลนตองใหจำนวนสโตรคที่ทำไดท่ี

ถูกตองกอนคูแขงทำอีกสโตรคหนึ่ง หรือกระทำคลายคลึงกัน (เชน ยอมใหสโตรคตอไป 

หรือยอมใหหลุมแกผูเลนน้ัน  

• ใหจำนวนสโตรคผิดหลังจากจบหลุม ผูเลนตองใหจำนวนสโตรคท่ีทำไดท่ีถูกตอง: 

» กอนผูเลนคนใดคนหน่ึงเริ่มทำสโตรคจากอีกหลุมหน่ึง หรือกระทำคลายคลึงกัน (เชน 

ยอมใหหลุมตอไป หรือยอมใหแมทช) หรือ  

» สำหรับหลุมสุดทายของแมทช กอนผลของแมทชน้ันเปนท่ีสิ้นสุด (ดูกฎขอ 3.2a(5)) 

ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษ ถาไมกระทบกับผลของหลุม: ถาผูเลนใหจำนวนสโตรคท่ี

ทำไดผิดหลังจากจบหลุมใด แตไมกระทบตอความเขาใจของคูแขงวาชนะ แพหรือเสมอใน

หลุมน้ัน ไมมีการปรับโทษ 

(2) การบอกคูแขงเร่ืองการปรับโทษ เมื่อผูเลนมีการปรับโทษ:  

• ผูเลนตองบอกคูแขงเรื่องการปรับโทษโดยเร็วเทาที่ทำไดอยางสมเหตุผล โดยคำนึงถึง    

ผูเลนอยูใกลกับคูแขงเทาใด หรือสวนประกอบอ่ืนท่ีสามารถทำได อาจไมเปนไปไดเสมอ

ไปท่ีจะบอกคูแขงเรื่องการปรับโทษกอนคูแขงทำสโตรคของเขาครั้งตอไป 

• ใชขอกำหนดนี้แมวาผูเลนไมรูเกี่ยวกับการปรับโทษ (เพราะคาดวาผูเลนรับรูเมื ่อได

ละเมิดกฎ) 

ถาผูเลนไมทำดังนั้น และไมแกไขความผิดนั้นใหถูกตองกอนคูแขงทำอีกสโตรคหนึ่ง หรือ

กระทำท่ีคลายคลึง (เชน การยอมใหสโตรคตอไป หรือยอมใหหลุมแกผูเลน) ผูเลนน้ันมีโทษ

ปรับท่ัวไป (แพหลุม) 

ขอยกเวน - ไมมีการปรับโทษเมื่อคูแขงรูการปรับโทษของผูเลน: ถาคูแขงรูวาผูเลนมีการ

ปรับโทษแลว เชน เมื่อเห็นผูเลนทำการผอนปรนมีการปรับโทษอยางชัดเจน ไมปรับโทษ   

ผูเลนท่ีไมไดบอกคูแขงเก่ียวกับเรื่องน้ี 

(3) การรูสกอรของแมทช คาดหวังใหผูเลนรูสกอรของแมทช - คือไมวาหนึ่งในหลายคนนำ

จำนวนหลุม (“นำอยู” ในแมทชน้ัน) หรือแมทชเสมอกันอยู (รูกันวา “เทากัน”)  

ถาผูเลนเห็นดวยอยางเขาใจผิดเรื่องสกอรของแมทชผิด: 

• อาจแกไขสกอรของแมทชนั้นใหถูกตองกอนผูเลนใดทำสโตรคเพื่อเริ่มเลนอีกหลุมหน่ึง 

หรือในหลุมสุดทาย หรือกอนผลของแมทชน้ันสิ้นสุดลง (ดูกฎขอ 3.2a(5)) 
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• ถาไมแกไขในเวลาน้ัน สกอรของแมทชท่ีผิดน้ันกลายเปนสกอรของแมทชสกอรจริง 

ขอยกเวน – เมื่อผูเลนขอการตัดสินทันเวลา: ถาผูเลนทำการขอการตัดสินทันเวลา (ดูกฎ

ขอ 20.1b) และพบวาคูแขงนั้น (1) ใหจำนวนสโตรคที่ทำไดผิด หรือ (2) ไมบอกผูเลน

เก่ียวกับการปรับโทษ ตองแกไขสกอรแมทชท่ีผิดน้ันใหถูกตอง 

(4) การปกปองสิทธิ์และผลประโยชน ผูเลนทุกคนในแมทชควรปกปองสิทธิ์และผลประโยชน

ของพวกเขาตามกฎ: 

• ถาผูเลนรูหรือเช่ือวาคูแขงน้ันไดละเมิดกฎท่ีมีการปรับโทษ ผูเลนน้ันอาจเลือกวาเปนการ

กระทำท่ีเปนการละเมิดหรือไมก็ได 

• แตถาผูเลนและคูแขงตกลงกันไมใชกฎ หรือไมใชการปรับโทษท่ีเขารูวาใหนำมาใช และผู

เลนคนใดไดเริ่มเลนรอบ เขาท้ังสองโทษตัดสิทธิ์ตามกฎขอ 1.3b 

• ถาผูเลนและคูแขงตกลงกันไมไดวาใครไดละเมิดกฎ ผูเลนคนใดคนหน่ึงอาจปกปองสิทธ์ิ

ของเขาดวยการขอการตัดสินตามกฎขอ 20.1b 

ถาผูตัดสินไดรับมอบหมายใหดูแลเฉพาะหน่ึงกลุมตลอดรอบน้ัน ผูตดัสินน้ันรับผิดชอบเขา

ไปทำหนาท่ีเมื่อมีการละเมิดกฎใดท่ีเขาเห็นหรือไดรบัการบอกกลาว (กฎขอ 20.1b(1))  

 

3.3   สโตรคเพลย  

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3a ผูชนะในสโตรคเพลย 

ผูเลนเลนจนจบรอบท้ังหมดดวยสกอรต่ำท่ีสุด (รวมสโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษ) เปนผูชนะ 

ในการแขงขันใชแฮนดิแคป หมายถึงจำนวนรวมของเนทสโตรคนอยท่ีสุด 

วัตถุประสงคของกฎ:  

สโตรคเพลยมีกฎเฉพาะ (โดยเฉพาะสกอรการดและการจบหลมุ) เพราะวา: 

• ผูเลนแตละคนแขงขนักับผูเลนอ่ืนท้ังหมดในการแขงขนั และ 

• ผูเลนท้ังหมดตองไดรับการปฏิบัติตามกฎเทาเทียมกัน 

หลังจากรอบนัน้ ผูเลนและมารคเกอร (เปนผูจดสกอรของผูเลน) ตองรับรองสกอรแต

ละหลุมของผูเลนใหถกูตอง และผูเลนตองสงคืนสกอรการดตอคณะกรรมการ 
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ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(6) (ขอกำหนดการแขงขันควรบอกวิธีตัดสินกรณีเสมอกัน

อยางไร) 

3.3b การสกอรในสโตรคเพลย 

มารคเกอรซึ่งคณะกรรมการเปนผูระบุ หรือผูเลนเลือกตามวิธีท่ีคณะกรรมการเห็นชอบ เปนคน

จดสกอรของผูเลนลงในสกอรการดของผูเลน 

ผูเลนตองมีมารคเกอรคนเดียวตลอดรอบ นอกจากคณะกรรมการอนุญาตใหเปลี ่ยน การ

อนุญาตอาจทำกอนหรือหลังจากการเปลี่ยนก็ได 

(1) ความรับผิดชอบของมารคเกอร: จดสกอรและรับรองสกอรของหลมุในสกอรการด 

หลังจากแตละหลุมระหวางรอบ มารคเกอรควรยืนยันจำนวนสโตรคของหลุม (รวมสโตรคท่ี

ทำและสโตรคปรับโทษ) กับผูเลนและจดกรอสสกอรลงในสกอรการด 

เมื่อไดจบรอบน้ัน: 

• มารคเกอรตองรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดน้ัน 

• ถาผูเลนมีมารคเกอรมากกวาหน่ึงคน มารคเกอรแตละคนตองรับรองสกอรของหลุม

เหลาน้ันท่ีเขาเปนมารคเกอร แตถาหน่ึงในมารคเกอรหลายคนน้ันเหน็ผูเลนเลนทุกหลุม 

มารคเกอรน้ันอาจรับรองสกอรสำหรับทุกหลมุได 

มารคเกอรอาจปฏิเสธท่ีจะรับรองสกอรของหลุมของผูเลนท่ีมารคเกอรเช่ือวาผิด ในกรณี

เชนน้ัน คณะกรรมการจำเปนจะพิจารณาหลักฐานเทาท่ีมี และทำการตัดสินสกอรของผู

เลนสำหรับหลุมน้ัน ถามารคเกอรยังคงปฏิเสธท่ีจะรับรองสกอรของผูเลน คณะกรรมการ

อาจรับรองสกอรของหลุมนัน้ หรือยอมรับการรับรองจากบุคคลใดที่เห็นการกระทำของ

ผูเลนในหลุมท่ีมีขอสงสัย 

ถามารคเกอรซึ่งเปนผูเลนรับรองสกอรท้ังท่ีรูวาผิดในหลมุใด มารคเกอรมีโทษตัดสิทธิ์

ตามกฎขอ 1.2a 
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(2) ความรับผิดชอบของผูเลน: การรับรองสกอรของหลุมและการสงคืนสกอรการด ระหวาง

รอบ ผูเลนควรติดตามสกอรของเขาในแตละหลุม 

เมื่อไดจบรอบน้ันแลว ผูเลน: 

• ควรตรวจสกอรของหลุมที่จดไวโดยมารคเกอรอยางระมัดระวัง และหยิบยกประเด็นใด

กับคณะกรรมการ 

• ตองแนใจวามารคเกอรรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดน้ัน 

• ตองไมเปลี่ยนแปลงสกอรของหลุมท่ีมารคเกอรจดไว ยกเวนมารคเกอรเห็นดวย หรือ

คณะกรรมการเห็นชอบ (แตทั้งผูเลนหรือมารคเกอรไมจำเปนตองทำการรับรองการ

แกไขใดเปนพิเศษ) และ 

• ตองรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดนั้น และสงคืนคณะกรรมการโดยเร็ว หลังจาก

น้ันผูเลนตองไมเปลี่ยนแปลงสกอรการดน้ัน 

ถาผูเลนละเมิดขอกำหนดในกฎขอ 3.3b ผูเลนมโีทษตัดสิทธิ์ 

ขอยกเวน – ไมมกีารปรับโทษเมื่อมีการละเมิดเนื่องจากมารคเกอรไมทำตาม 

แผนภาพ 3.3b: ความรับผิดชอบตอสกอรการดในสโตรคเพลยใชแฮนดิแคป 

  ความรับผิดชอบ 

คณะกรรมการ 

ผูเลน 

ผูเลนและ  
มารคเกอร 
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ความรับผิดชอบ: ไมมกีารปรับโทษ ถาคณะกรรมการพบวาผูเลนละเมิดกฎขอ 3.3b(2) เกิด

จากมารคเกอรไมกระทำตามความรับผิดชอบของเขา (เชน มารคเกอรละท้ิงสกอรการดของ

ผูเลน หรือไมมีการรับรองสกอรการด) ตราบใดท่ีอยูนอกเหนือการควบคุมของผูเลน 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(5) (คำแนะนำเกี่ยวกับการกำหนดวิธีการเมื่อไดสงคืน

สกอรการดแลว) 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม L-1 (การลดการปรับโทษสำหรับการ

สงสกอรการดคืนโดยไมไดรับรองสกอรของหลุม)  

(3) หลุมท่ีมสีกอรผิด: ถาผูเลนสงคืนสกอรการดท่ีมสีกอรผดิในหลมุใด: 

• สงคืนสกอรสูงกวาสกอรท่ีเปนจริง ใหยืนสกอรสูงกวาในหลุมน้ันตามท่ีสงมา 

• สงคืนสกอรต่ำกวาสกอรท่ีเปนจริง หรือไมสงคืนสกอร ผูเลนน้ันมีโทษตัดสิทธิ ์

ขอยกเวน - ไมรวมการปรับโทษที่ไมรู ถาสกอรหนึ่งหลุมหรือมากกวาของผูเลนต่ำกวา

ความจริง เพราะเขาไมรวมสโตรคปรับโทษหนึ่งสโตรคหรือมากกวาโดยผูเลนไมรูเรื ่องน้ัน

กอนสงคืนสกอรการด: 

• ผูเลนน้ันไมมีโทษตัดสิทธ์ิ 

• ถาพบความผิดกอนการแขงขันนั้นปดลง คณะกรรมการจะแกไขสกอรของผูเลนในหลุม

น้ันหรือในหลายหลุมตามกฎ ดวยการเพ่ิมสโตรคปรับโทษท่ีตองรวมเขาไปในสกอรของ

หลุมน้ันหรือในหลายหลุมตามกฎ 

ขอยกเวนน้ีไมใชตอ: 

• เมื่อไมรวมการปรับโทษท่ีเปนการตัดสิทธ์ิ หรือ 

• เมื่อผูเลนนั้นไดรับการบอกกลาววาอาจมีการปรับโทษที่มีการละเมิด หรือไมแนใจวามี

การปรับโทษหรือไม และไมไดหยิบยกเรื่องน้ีกับคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการด 

(4) ผูเลนไมตองรับผิดชอบตอการแสดงแฮนดิแคปในสกอรการด หรือการรวมสกอร  

แฮนดิแคปของผูเลนไมจำเปนตองแสดงในสกอรการด หรือใหผูเลนรวมสกอรของเขาเอง 

ถาผูเลนสงสกอรการดท่ีไดแสดงหรือไดใชแฮนดิแคปผิด หรือรวมผิด ไมมีการปรับโทษ 

เมื่อคณะกรรมการรับสกอรการดจากผูเลนตอนจบรอบ คณะกรรมการรับผิดชอบในการ: 

• รวมสกอรของผูเลน และ 

• คำนวณแฮนดิแคปสโตรคสำหรับการแขงขันท่ีใชในการคำนวณเนทสกอรของผูเลน 
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ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8; แบบอยางกฎสนาม L-2 (ทำใหผูเลนรับผิดชอบเรื่องแฮนดิ

แคปในสกอรการด) 

3.3c การไมจบหลุม 

ผูเลนตองจบหลุมแตละหลุมในรอบ ถาผูเลนไมจบหลุมในหลุมใด: 

• ผูเลนตองแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนทำสโตรคเพ่ือเริ่มอีกหลุมหน่ึง หรือในหลุมสุดทาย

ของรอบน้ัน กอนการสงคืนสกอรการด 

• ถาไมแกไขความผิดใหถูกตองในเวลาน้ัน ผูเลนน้ันมีโทษตัดสิทธิ์ 

ดูกฎขอ 21.1, 21.2 และ 21.3: (กฎสำหรับสโตรคเพลยรูปแบบอื่น (สเตเบิ้ลฟอรด สกอร

สูงสุด และพาร/โบก้ี) ท่ีมีการสกอรแตกตาง และผูเลนไมมีโทษตัดสิทธ์ิ ถาเขาไมจบหลุม)  
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ขอกำหนดรายละเอียดสำหรับไมกอลฟ ลูกกอลฟ และอุปกรณอื่น และกรรมวิธีสำหรับการ

ปรึกษา และการสงอุปกรณเพ่ือดูความสอดคลอง ดูกฎอุปกรณ 

 

4.1   ไมกอลฟ 

4.1a ไมกอลฟไดรับอนุญาตในการทำสโตรค 

(1) ไมกอลฟที่สอดคลอง ในการทำสโตรค ผูเลนตองใชไมกอลฟที่สอดคลองกับขอกำหนดใน

กฎอุปกรณ เมื่อ: 

• ไมกอลฟยังใหมอยู  

• คุณลักษณะในการเลนเปลี ่ยนไปในทางใด (ดูกฎขอ 4.1a(2) เมื ่อไมกอลฟเสียหาย

ระหวางรอบ) 

แตถาคุณลักษณะในการเลนของไมกอลฟที่สอดคลองเปลี่ยนไปเพราะสึกหรอจากการใช

ตามปกต ิก็ยังคงเปนไมกอลฟท่ีสอดคลอง 

“คุณลักษณะในการเลน” ของไมกอลฟคือสวนใด ลักษณะ คุณสมบัติมีผลกับการทำงาน

ของไมกอลฟ หรือชวยในการจัดแนว รวมถึงแตไมจำกัดท่ีน้ำหนัก มุมท่ีสันไม มุมท่ีหนาไม 

อุปกรณของผูเลน 

กฎขอ 

4 

 
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 4 ครอบคลุมอุปกรณท่ีผูเลนอาจใชระหวางรอบ ตามหลักการกีฬากอลฟคือเกมท่ี

มีความทาทาย ความสำเร็จควรขึ้นอยูกบัการตัดสินใจ ทักษะ และความสามารถของผู

เลน ผูเลน:  

• ตองใชไมกอลฟและลูกกอลฟท่ีสอดคลอง 

• จำกัดไวไมเกิน 14 อัน และ 

• จำกัดการใชอุปกรณอ่ืนชวยการเลนของเขาท่ีไมเปนไปตามธรรมชาติ 
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ลักษณะการเล็งแนว และสวนท่ีติดอยูภายนอกท่ีไดรับอนุญาต 

(2) การใช การซอม หรือการนำมาแทนไมกอลฟที่เสียหายระหวางรอบ ถาไมกอลฟท่ี

สอดคลองไดรับความเสยีหายระหวางรอบ หรือขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ยกเวน

กรณีท่ีใชในทางท่ีผิด ผูเลนอาจซอม หรือนำไมกอลฟอีกอันหน่ึงมาแทน 

แตไมคำนึงถึงลักษณะ หรือสาเหตุของความเสียหายนั้น ไมกอลฟท่ีไดรับความเสียหายถือ

วาสอดคลองตอไปตลอดเวลาที่เหลือของรอบ (แตไมใชระหวางการเพลยออฟในสโตรค

เพลย ซึ่งเปนรอบใหม) 

ในสวนท่ีเหลือของรอบ ผูเลนอาจ: 

• ทำสโตรคดวยไมกอลฟท่ีเสียหายน้ันตอไป หรือ 

• ยกเวนในกรณีที่ใชทางที่ผิด ใหซอม หรือนำไมกอลฟอีกอันหนึ่งมาแทนไมกอลฟอันน้ัน 

(ดูกฎขอ 4.1b(4)) 

ถาผูเลนนำไมกอลฟมาแทนไมกอลฟที่ไดรับความเสียหายดวยไมกอลฟอีกอันหนึ่ง ผูเลน

ตองนำไมกอลฟท่ีไดรับความเสียหายน้ันออกไปจากการเลนกอนการทำสโตรคอ่ืนใด โดยใช

ข้ันตอนของกฎขอ 4.1c(1) 

“เสียหายระหวางรอบ” หมายถึง สวนใด หรือลักษณะ หรือคุณสมบัติของไมกอลฟ

เปลี่ยนไปเพราะการกระทำใดระหวางรอบ (รวมถึงขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a) ไม

วา: 

• โดยผูเลน (เชน ในการทำสโตรค หรือซอมสวิงดวยไมกอลฟอันนั้น การใสไมกอลฟในถุง 

หรือการดึงไมกอลฟออกจากถุงกอลฟ การทำหลน หรือการพิงกับไมกอลฟ หรือการใช

ไมกอลฟในทางท่ีผิด) หรือ 

• โดยบุคคลอ่ืน สิ่งกระทบภายนอก หรือแรงธรรมชาต ิ

แตไมกอลฟที่ไมใช “เสียหายระหวางรอบ” ถาผูเลนจงใจเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะในการ

เลนของไมกอลฟน้ันระหวางรอบตามท่ีครอบคลุมในกฎขอ 4.1a(3) 

(3) จงใจเปลี่ยนคุณลักษณะในการเลนของไมกอลฟระหวางรอบ ผูเลนตองไมทำสโตรคดวย

ไมกอลฟท่ีเขาจงใจเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะในการเลนระหวางรอบ (รวมถึงขณะการเลน

หยุดลงตามกฎขอ 5.7a): 

• โดยใชคุณสมบัติสามารถปรับ หรือเปลี่ยนสภาพทางกายภาพของไมกอลฟนั้น (ยกเวน 
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เมื่ออนุญาตใหซอมความเสียหายตามกฎขอ 4.1a(2)) หรือ 

• โดยใชสารใดกับหัวไมกอลฟ (นอกจากการทำความสะอาดไมกอลฟ) เพื่อสงผลกระทบ

ตอหนาท่ีของไมกอลฟในการทำสโตรค 

ขอยกเวน – ไมกอลฟสามารถปรับไดปรับคืนสูสภาพเดิม หรือนำสิ่งท่ีไมอนุญาตท่ีติดอยู

ภายนอกออกไป: ไม มีการปรับโทษ และอาจใชไม กอลฟนั ้นในการทำสโตรคตาม

สถานการณสองอยางตอไปน้ี: 

• ถาคุณลักษณะในการเลนเปลี่ยนไปดวยการใชสวนที่สามารถปรับได และกอนใชไม

กอลฟอันน้ันทำสโตรค  โดยนำสวนท่ีปรับไปน้ันกลับคืนสูสภาพเดิมเทาท่ีเปนไปได 

• สิ่งไมอนุญาตที่ติดอยูภายนอก (เชน แผนกาวบนหนาไมกอลฟ) ใหนำออกไปจากไม

กอลฟ กอนใชไมกอลฟน้ันทำการสโตรค 

การปรับโทษสำหรับการทำสโตรคในการละเมิดกฎขอ 4.1a: การตัดสิทธิ์ 

• ไมมีการปรับโทษตามกฎขอน้ี เพียงแคมี (แตไมทำสโตรคดวย) ไมกอลฟที่ไมสอดคลอง 

หรือไมกอลฟท่ีจงใจเปลี่ยนคุณลักษณะในการเลนระหวางรอบน้ัน 

• แตยังคงนับไมกอลฟเขาไปในจำนวนท่ีจำกัด 14 อันตามกฎขอ 4.1b(1) 

4.1b การจำกัดไมกอลฟ 14 อัน การใชรวมกัน การเพ่ิม หรือการนำมาแทนระหวางรอบ 

(1) การจำกัดไมกอลฟ 14 อัน ผูเลนตองไม: 

• เริ่มรอบดวยไมกอลฟมากกวา 14 อัน หรือ 

• มีไมกอลฟมากกวา 14 อันระหวางรอบ 

การจำกัดนี้รวมถึงไมกอลฟทั้งหมดท่ีนำไปโดยผูเลน หรือนำไปสำหรับผูเลน แตไมรวมสวน

ของไมกอลฟที่แตกหัก และสวนที่แยกออกจากกัน (เชน หัวไม กาน หรือกริพ) ท่ีนำไปโดย 

ผูเลน หรือนำไปสำหรับผูเลนในตอนเริ่มตนการเลนของเขา  

ถาผูเลนน้ันเริ่มรอบใดดวยไมกอลฟนอยกวา 14 อัน เขาอาจเพ่ิมไมกอลฟระหวางรอบน้ันได

ถึงจำนวนท่ีจำกัดไว 14 อัน (ดูกฎขอ 4.1b(4) สำหรับขอจำกัดในการทำเชนน้ัน) ไมกอลฟท่ี

ถือวาเพิ่มเขามาแลว เมื่อผูเลนทำการสโตรคตอไปของเขาดวยไมกอลฟอันใดในขณะที่ไม

กอลฟท่ีเพ่ิมเขามาน้ันอยูในการครอบครองของเขา 

เมื่อผูเลนรูวาเขาละเมิดกฎขอนี้ดวยการมไีมกอลฟมากกวา 14 อัน ผูเลนตองนำไมกอลฟท่ี

เกินออกไปจากการเลนกอนการทำสโตรคตอไป และทำตามข้ันตอนของกฎขอ 4.1c(1): 
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• ถาผูเลนเริ่มเลนดวยไมกอลฟมากกวา 14 อัน เขาอาจเลือกนำไมกอลฟหนึ่งหรือหลาย

อันน้ันออกไปจากการเลน 

• ถาผูเลนเพิ่มไมกอลฟเกินระหวางรอบ ไมกอลฟที่เพิ่มเขาไปเปนอันที่ตองนำออกไปจาก

การเลน 

หลังจากรอบของผูเลนเริ่มขึ้น ถาผูเลนเก็บไมกอลฟของผูเลนอื่นที่ลืมไว หรือไมกอลฟที่ใส

มาผิดในถุงกอลฟของผูเลนโดยเขาไมรู ไมถือวาไมกอลฟอันนั้นเปนหนึ่งในไมกอลฟหลาย

อันของผูเลนตามวัตถุประสงคของกฎของการจำกัดไมกอลฟ 14 อัน (แตตองไมใชไมกอลฟ

อันน้ัน) 

(2) ไมใชไมกอลฟรวมกัน จำกัดใหผูเลนใชไมกอลฟท่ีเขาเริม่เลน หรือเพ่ิมตามท่ีอนุญาตใน (1): 

• ผูเลนตองไมทำสโตรคดวยไมกอลฟของคนอื่นที่กำลังใชเลนอยูในสนามนั้น (แมวาผูเลน

อ่ืนกำลังเลนในกลุม หรือในการแขงขันอ่ืน) 

• เมื่อผูเลนรูวาเขาละเมิดขอน้ีโดยทำสโตรคดวยไมกอลฟของผูเลนอ่ืน ผูเลนน้ันตองนำไม

กอลฟนั้นออกไปจากการเลนกอนการทำการสโตรคอื่นใดโดยใชขั ้นตอนของกฎขอ 

4.1c(1) 

ดูกฎขอ 22.5 และ 23.7 (จำกัดขอยกเวน พารทเนอรในรูปแบบการเลน อนุญาตใหพารท

เนอรใชไมกอลฟรวมกัน ถาระหวางพารทเนอรดวยกันมไีมกอลฟไมเกิน 14 อัน) 

(3) ไมนำไมกอลฟมาแทนอันท่ีสญูหาย ถาผูเลนเริ่มดวยไมกอลฟ 14 อัน หรือเพ่ิมไมกอลฟถึง

จำนวนจำกัด 14 อัน แลวทำไมกอลฟอันใดสูญหายระหวางรอบนั้น หรือขณะการแขงขัน

หยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนตองไมนำไมกอลฟอีกอันหน่ึงมาแทนไมกอลฟอันน้ัน 

(4) ขอจำกัดเมื่อมีการเพิ่ม หรือการนำไมกอลฟมาแทน เมื่อมีการเพิ่ม หรือการนำไมกอลฟ

มาแทน ตามกฎขอ 4.1a(2) หรือกฎขอ 4.1b(1) ผูเลนตองไม: 

• ทำใหการเลนชักชาเกินควร (ดูกฎขอ 5.6a) 

• เพิ่มหรือยืมไมกอลฟอันใดท่ีผูเลนอื่นนำออกไป หรือนำออกไปสำหรับผูเลนอื่นซึ่งกำลัง

เลนอยูในสนามนั้น (แมวาผูเลนอื่นกำลังเลนอยูในกลุมหรือในการแขงขันที่แตกตางกัน) 

หรือ 

• ประกอบไมกอลฟจากชิ้นสวนที่บุคคลใดนำออกไป หรือนำออกไปสำหรับผูเลน หรือ

นำออกไปสำหรับผูเลนอ่ืนซึ่งกำลังเลนอยูในสนามน้ัน (แมวาผูเลนอ่ืนกำลังเลนอยูในกลุม
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หรือในการแขงขันท่ีแตกตางกัน) 

เมื่อผูเลนไดรูวาเขาละเมิดกฎขอนี้ดวยการเพิ่มหรือนำไมกอลฟอันใดมาแทนโดยไมไดรับ

อนุญาต ผูเลนตองนำไมกอลฟอันนั้นออกไปจากการเลนกอนทำการสโตรคตอไปโดยใช

ข้ันตอนของกฎขอ 4.1c(1) 

ถาผูเลนทำสโตรคดวยไมกอลฟอันใดที่ยังคงนำออกไปหลังจากนำออกไปจากการเลนกอน

รอบ (กฎขอ 4.1c(2)) หรือระหวางรอบ (กฎขอ 4.1c(1)) เขามีโทษตัดสิทธิ์ตามกฎขอ 

4.1c(1) 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 4.1b: ใชการปรับโทษขึ้นอยูกับเมื่อผูเลนรูการละเมิด

น้ัน: 

• ผูเลนรูการละเมดิขณะเลนในหลุมน้ัน ใชการปรับโทษตอนจบหลุมท่ีกำลังเลน ในแมทชเพลย 

ผูเลนตองจบหลุม ใชผลของหลุมนั้นกับสกอรของแมทช และใชการปรับโทษเพื่อปรบัสกอร

ของแมทชน้ัน 

• ผูเลนรูระหวางสองหลุม ใชการปรับโทษตอนทายของหลุมท่ีเพ่ิงเลนจบ ไมใชหลุมตอไป 

การปรับโทษในแมทชเพลย – แกไขสกอรของแมทชโดยหักหลุม มากสุดสองหลุม: 

• เปนการปรับโทษโดยใชการปรับสภาพแมทช - ไมเหมือนกับการปรับโทษแพในหลุม 

• ตอนทายของหลุมที่กำลังเลนอยูนั้นหรือเพิ่งจบไป แกไขสกอรของแมทชโดยหักออกหนึ่ง

หลุมสำหรับแตละหลุมท่ีมีการละเมิดเกิดข้ึน ดวยการหักมากสุดสองหลุมในรอบน้ัน 

• ตัวอยางเชน ถาผูเลนเริ่มดวยไมกอลฟ 15 อัน รูการละเมิดขณะกำลังเลนหลุมท่ี 3 และชนะ

หลุมนั้นเปนนำอยูสามหลุมในแมทช ใชการปรับมากสุดสองหลุมและผูเลนขณะน้ีจะนำอยู

หน่ึงหลุมในแมทช  

การปรับโทษในสโตรคเพลย – ปรับโทษสองสโตรค สูงสุดสี่สโตรค: ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป 

(ปรับโทษสองสโตรค) สำหรับแตละหลุมที่เกิดการละเมิด ใชการปรับโทษมากสุดสี่สโตรค 

ในรอบนั้น (บวกสโตรคปรับโทษสองสโตรคเขาไปในแตละหลุมของสองหลุมแรกท่ีเกิดการ

ละเมิด) 

4.1c การประกาศไมใชไมกอลฟท่ีเกินมาเลน 

(1) ระหวางรอบ เมื่อผูเลนรูระหวางรอบวาเขาละเมิดขอ 4.1b ผูเลนน้ันตองดำเนินการบอกให

ชัดเจนในการนำไมกอลฟแตละอันออกไปจากการเลน กอนการทำสโตรคตอไป 
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ผูเลนอาจทำอยางใดอยางหน่ึง: 

• แจงเรื่องนี้ตอคูแขงในแมทชเพลย หรือมารคเกอรหรือผูเลนอื่นในกลุมในสโตรคเพลย 

หรือ 

• ใชการกระทำท่ีชัดเจน (เชน การกลับหัวไมกอลฟลงในถุง) วางไมกอลฟไวบนรถกอลฟ 

หรือมอบไมกอลฟอันน้ันไวท่ีคนอ่ืน) 

ผูเลนตองไมทำสโตรคดวยไมกอลฟอันใดท่ีนำออกไปจากการเลนในสวนท่ีเหลือของรอบน้ัน 

ถาไมกอลฟที่นำออกไปจากการเลนเปนไมกอลฟของผูเลนอื่น ผูเลนอื่นนั้นอาจใชไมกอลฟ

อันน้ันตอไปได 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 4.1c(1): การตัดสิทธิ์ 

(2) กอนรอบ ถาผูเลนรูในเวลาอันสั้นกอนเริ่มรอบวาเขาบังเอิญมีไมกอลฟมากกวา 14 อัน     

ผูเลนควรพยายามนำไมกอลฟหน่ึงอันหรือหลายอันท่ีเกินน้ันออกไป 

แตทางเลือกท่ีไมมีการปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจนำไมกอลฟท่ีเกินน้ันออกไปนอกการเลนกอนเริ่มตนเลนรอบน้ันโดยใชข้ันตอน

ใน (1) และ 

• ผูเลนอาจเก็บไมกอลฟท่ีเกินอันน้ันไว (แตตองไมใช) ระหวางรอบน้ัน และไมกอลฟท่ีเกิน

ไมนับรวมกับจำนวนไมกอลฟท่ีจำกัดไว 14 อัน 

ถาผูเลนจงใจนำไมกอลฟมากกวา 14 อันไปยังพ้ืนท่ีตั้งทีแรก และเริ่มรอบน้ันโดยไมละท้ิงไม

กอลฟท่ีเกินน้ัน ไมอนุญาตทางเลือกน้ี และใหใชกฎขอ 4.1b(1)  

 

4.2   ลูกกอลฟ 

4.2a ลูกกอลฟไดรับอนุญาตใหใชเลนระหวางรอบ 

(1) ตองเลนลูกกอลฟที่สอดคลอง ในการทำแตละสโตรค ผูเลนตองใชลูกกอลฟตามที่กำหนด

ไวในกฎอุปกรณ 

ผูเลนอาจใชลูกกอลฟท่ีสอดคลองจากใครก็ได รวมถึงผูเลนอ่ืนในสนาม  

(2) ตองไมเลนลูกกอลฟท่ีจงใจปรับเปลี่ยน ผูเลนตองไมทำสโตรคกับลูกกอลฟใดที่จงใจไป

เปลี่ยนคุณลักษณะหนาท่ี เชน การขัด หรือทำลูกกอลฟใหรอน หรือใชสารใด (นอกจาก

การทำความสะอาดลูกกอลฟ)  
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การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 4.2a: การตัดสิทธิ์ 

4.2b ลูกกอลฟแตกเปนชิ้นขณะกำลังเลนอยูในหลุม 

ถาลูกกอลฟของผูเลนแตกเปนหลายช้ินหลังการสโตรค ไมมีการปรับโทษและไมนับสโตรคน้ัน 

ผูเลนตองเลนลูกอ่ืนจากท่ีทำสโตรคไปแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

การปรับโทษสำหรับการเลนจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 4.2b: โทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 

14.7a 

4.2c ลูกกอลฟมีรอยตัดหรือรอยแตกขณะกำลังเลนอยูในหลุม 

(1) การหยิบลูกเพื่อดูวามีรอยตัด หรือรอยแตก ถาผูเลนมีเหตุผลท่ีเช่ือวาลูกของเขามีรอยตัด 

หรือรอยแตกระหวางในหลุมท่ีกำลังเลน:  

• ผูเลนอาจหยิบลูก และดูลูกน้ัน แต: 

• สิ่งแรก ตองมารคจุดของลูก และตองไมทำความสะอาดลกูน้ัน (ยกเวนบนกรีน) (ดูกฎขอ 

14.1) 

ถาผูเลนหยิบโดยไมมีเหตุผลเชื่อไดเพียงพอ (ยกเวนบนกรีนที่ผูเลนอาจหยิบลูกตามกฎขอ 

13.1b) ไมมารคจุดของลูกกอนหยิบ หรือทำความสะอาดโดยไมไดรับอนุญาต ผูเลนมีหนึ่ง 

สโตรคปรับโทษ 

(2) เมื่ออาจนำลูกอ่ืนมาแทนได ผูเลนอาจใชลูกอ่ืนนำมาแทนไดเทาน้ัน ถาเห็นลูกเดิมมีรอยตัด

หรือรอยแตกอยางชัดเจน และความเสียหายน้ีเกิดข้ึนในหลุมท่ีกำลังเลนอยู – แตไมใชเพียง

แครอยครูด รอยขีด หรือสีเสียหายหรือสีจางไปเทาน้ัน 

• ถาลูกเดิมมีรอยตัด หรือรอยแตก ผูเลนตองนำอีกลูกหน่ึงกลับมาวางบนจุดเดิม หรือวาง

ลูกเดิมบนจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2) 

• ถาลูกเดิมไมมีรอยตัด หรือรอยแตก ผูเลนตองนำลูกเดิมกลับมาวางบนจุดเดิม (ดูกฎขอ 

14.2) 

ถาผูเลนทำสโตรคดวยลูกที่นำมาแทนไมถูกตอง ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษตามกฎขอ 

6.3b 

กฎขอนี้ไมหามผูเลนในการใชลูกอื่นนำมาแทนตามกฎขออื่น หรือเปลี่ยนลูกระหวางสอง

หลุม 
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การปรับโทษสำหรับการเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 4.2c: มีโทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

4.3   การใชอุปกรณ 

กฎขอ 4.3 ใชกับอุปกรณทุกชนิดที่ผูเลนอาจจะใชระหวางรอบ ยกเวนขอกำหนดที่ใหเลนดวย

ไมกอลฟและลูกกอลฟท่ีสอดคลองตามกฎขอ 4.1 และ 4.2 ไมใชตามกฎขอน้ี 

ขอนี้เกี่ยวกับอุปกรณที่นำไปใชอยางไรเทานั้น ไมจำกัดอุปกรณที่ผูเลนอาจมีไวกับเขาระหวาง

รอบ 

4.3a อนุญาต และหามการใชอุปกรณ 

ผูเลนอาจใชอุปกรณเพื่อชวยการเลนระหวางรอบของเขา ยกเวนผูเลนตองไมทำใหเกิดความ

ไดเปรียบ ดวย: 

• การใชอุปกรณ (นอกจากไมกอลฟหรือลูกกอลฟ) ท่ีแปลกปลอมเพื่อขจัดหรือลดความ

ความจำเปนที่ใชทักษะ หรือใชในการตัดสินใจที่มีลักษณะสำคัญตอเกมที่ใชความทาทาย 

หรือ 

• การใชอุปกรณ (รวมทั้งไมกอลฟและลูกกอลฟ) ในทางผิดปกติในการทำสโตรค “ในทาง

ผิดปกติ” หมายถงึวิธีการที่ตั้งใจใชอุปกรณแตกตางไปจากหลักการพื้นฐาน และไมปกติเชน

เกมการเลนท่ีรูจักกัน 

กฎขอนี้ไมมีผลตอการใชกฎขออื่นที่จำกัดการกระทำที่อนุญาตใหผูเลนใชไมกอลฟ ลูกกอลฟ

หรืออุปกรณอื่น (เชน การวางไมกอลฟ หรือวัตถุอื่นเพื่อชวยเหลือในการเล็งแกผูเลน ดูกฎขอ 

10.2b(3)) 

ตัวอยางทั่วไปในการใชอุปกรณท่ีไดรับอนุญาต และไมไดรับอนุญาตระหวางรอบการเลนของ    

ผูเลนตามกฎดังน้ี: 

(1) ขอมูลระยะและทิศทาง 

• อนุญาต การใชเพ่ือใหไดขอมูลระยะ หรือขอมูลทิศทาง (เชน  อุปกรณวัดระยะ หรือเข็ม

ทิศ)  

• ไมอนุญาต 

» การใชวัดการเปลี่ยนแปลงระดับสูงต่ำ  
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» การแปลขอมูลของระยะหรือทิศทาง (เชน การใชสิ่งประดิษฐแนะนำเสนทางเลน 

หรือการเลือกใชไมกอลฟในบริเวณลูกของผูเลน) หรือ 

» ใชอุปกรณจัดแนว (ดูคำนิยามศัพทในกฎอุปกรณ) เพ่ือชวยวางแนวลูก 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม G-5 (คณะกรรมการอาจออกกฎ

สนามหามการใชอุปกรณวัดระยะ)  

(2) ขอมูลเกี่ยวกับลม และสภาพอากาศ 

• อนุญาต 

» ใหรับขอมูลสภาพอากาศ (รวมถึงความเร็วลม) ที่มีจากการพยากรณสภาพอากาศ 

หรือ 

» การวัดอุณหภูมิ และความช้ืนในสนาม 

• ไมอนุญาต 

» การวัดความเร็วลมในสนาม หรือ 

» การใชสิ่งประดิษฐหาขอมูลที่สัมพันธกับลม (เชน การใชแปงฝุน ผาเช็ดหนา หรือริบ

บอน เพ่ือประเมินทิศทางลม) 

(3) ขอมูลท่ีรวบรวมไวกอนรอบ หรือระหวางรอบ 

• อนุญาต 

» การใชขอมูลท่ีรวบรวมข้ึนกอนรอบ (เชน ขอมูลการเลนของรอบท่ีผานมา แนะนำการ

สวิง หรือแนะนำการใชไมกอลฟ) หรือ 

» การบันทึก (สำหรับการใชหลังรอบ) การเลน หรือขอมูลทางสรีระจากรอบนั้น (เชน 

ระยะในการใชไมกอลฟ สถิติการเลน หรืออัตราการเตนของหัวใจ) 

• ไมอนุญาต 

» การใหไดมา หรือการแปลความหมายขอมูลในการเลนจากรอบนั้น (เชน แนะนำการ

ใชไมกอลฟโดยใชระยะในรอบปจจุบัน) หรือ 

» การใชขอมูลทางสรีระท่ีบันทึกระหวางรอบ 

(4) เสียง และวิดีโอ 

• อนุญาต 
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» การฟงเสียง หรือดูวิดีโอเรื่องท่ีไมเก่ียวกับการแขงขันท่ีกำลังเลนอยู (เชน รายงานขาว

หรือดนตรี) แตการทำเชนน้ันควรแสดงการคำนึงผูอ่ืนดวย (ดูกฎขอ 1.2) 

• ไมอนุญาต 

» การฟงดนตรีหรือฟงเสียงเพ่ือขจัดการรบกวน หรือชวยจังหวะสวิง หรือ 

» ดูวิดีโอแสดงการแขงขันเพื่อชวยผูเลนในการเลือกไมกอลฟ ในการทำสโตรค หรือใน

การตัดสินใจในการเลนระหวางรอบ ยกเวนผูเลนอาจดูวิดิโอที่กำลังแพรภาพใหผูชม

ในสนาม เชน แพรภาพวิดิโอบนสกอรบอรด 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม G-8 (คณะกรรมการอาจออกกฎ

สนามหามหรือจำกัดการใชอุปกรณเสียงและวิดีโอในระหวางรอบ)  

(5) ถุงมือ และสารชวยการจับกริพ 

• อนุญาต 

» ถุงมือราบเรียบตามขอกำหนดในกฎอุปกรณ  

» ยางสน แปง และสารทำใหช้ืนหรือทำใหแหง หรือ 

» ผาเช็ดเหง่ือหรือผาเช็ดหนาพันรอบกริพ 

• ไมอนุญาต 

» การใชถุงมือท่ีไมเปนไปตามขอกำหนดในกฎอุปกรณ หรือ 

»  การใชอุปกรณอ่ืนที่เกิดความไดเปรียบที่ไมเปนธรรมกับตำแหนงวางมือ หรือความ

แนนในการจับกริพ 

(6) อุปกรณยืดเหยียด และการฝกซอม หรือการชวยสวิง 

• อนุญาต 

» การใชอุปกรณใดสำหรับการยืดเหยียดทั่วไป (นอกเหนือจากในการทำการฝกซอม

สวิง) ไมวาอุปกรณน้ันออกแบบสำหรับการยืดเหยียดหรือใชสำหรับกีฬากอลฟ (เชน 

แทงวางแนวพาดไหล) หรือเพ่ือวัตถุประสงคใดท่ีไมเก่ียวกับกีฬากอลฟ (เชน ทอยาง

หรือสวนของทอ) 

• ไมอนุญาต 

» การใชอุปกรณชนิดใดชวยฝกซอมหรือชวยสวิง (เชน แทงที่ใชวางแนว หรือหัวครอบ

ท่ีมีน้ำหนัก หรือ “โดนัท”) หรือการใชไมกอลฟท่ีไมสอดคลองไปซอมสวิง หรือในทาง
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อื่นที่ทำใหเกิดความเปนไปไดในความไดเปรียบโดยชวยเหลือผู เลนในการเตรียม

สำหรับหรือการทำสโตรค (เชน การชวยเหลือระนาบสวิง กริพ การจัดแนว ตำแหนง

ลูก หรือทายืน) 

แนวทางตอไปในการใชอุปกรณท่ีระบุไวขางบน และอุปกรณชนิดอ่ืน (เชน เสื้อผา และรองเทา) 

ดูไดในกฎอุปกรณ 

ผูเลนที่ไมแนใจวาเขาอาจใชอุปกรณใดที่เจาะจงไวโดยเฉพาะ ควรสอบถามคณะกรรมการเพ่ือ

การตัดสิน (ดูกฎขอ 20.2b) 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม G-6 ( คณะกรรมการอาจออกกฎสนามหามใช

ยานพาหนะขนสงในระหวางรอบ ) 

4.3b อุปกรณทางการแพทย 

(1) การยกเวนทางการแพทย ผูเลนไมละเมิดขอ 4.3 ถาเขาใชอุปกรณเพื่อชวยเหลือสภาพ

ทางการแพทย เทาท่ี: 

• ผูเลนใชอุปกรณน้ันดวยเหตุผลทางการแพทย และ 

• คณะกรรมการตัดสินวาการใชสิ่งนั้นไมทำใหผูเลนมีความไดเปรียบที่ไมเปนธรรมตอ     

ผูเลนอ่ืน 

ดูกฎขอ 25.3a (สถานะของสิ่งประดิษฐอวัยวะเทียม) กฎขอ 25.4f (การใชกฎขอ 4.3 

สำหรับอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี) 

(2) เทปหรือสิ่งหอหุมที่คลายกัน ผูเลนอาจใชเทปกาว หรือสิ่งหอหุมท่ีคลายกันสำหรับเหตุผล

ทางการแพทย (เชน ปองกันการบาดเจ็บ หรือชวยการบาดเจ็บที่เปนอยู) แตเทปหรือสิ่ง

หอหุมตองไม: 

• ใชมากเกินไป หรือ 

• ชวยผูเลนเกินความจำเปนตามเหตุผลทางการแพทย (เชน ตองไมชวยตรึงขอตอเพ่ือชวย

การสวิงไมกอลฟของผูเลน) 

ผูเลนไมแนใจเกี่ยวกับเทปหรือสิ่งหอหุมคลายกันที่อาจนำมาใช ควรถามคณะกรรมการ

เพ่ือการตัดสิน  

การปรับโทษสำหรับการละเมิด กฎขอ 4.3: 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งแรก: โทษปรับทั่วไป ถาการปรับโทษเกิดขึ้นระหวาง
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สองหลุม ใชการปรับโทษในหลุมตอไป 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดคร้ังท่ีสอง: ตัดสิทธิ์ ใชการปรับโทษน้ีแมวาลักษณะของการ

ละเมิดแตกตางกันทั้งหมดกับการละเมิดที่เปนผลมาจากการปรับโทษครั้งแรก ใชการปรับ

โทษน้ีเทาน้ันถามีเหตุการณแทรกหลังจากการละเมิดครั้งแรก (ดูกฎขอ 1.3c(4)) 



การเลนในรอบ และการเลนในหลมุ

กฎขอ 5 - 6
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5.1   ความหมายของรอบ 

"รอบ" คือ 18 หลุมหรือนอยกวาท่ีเลนตามลำดับท่ีคณะกรรมการกำหนด 

เมื่อจบรอบเสมอกัน และการเลนจะดำเนินตอไปจนกวาจะมีผูชนะ: 

• แมทชที่เสมอกันขยายตอออกไปทีละหนึ่งหลุมในแตละครั้ง นี่คือความตอเนื่องของรอบ

เดียวกันไมใชรอบใหม 

• การเพลยออฟในสโตรคเพลย คือ รอบใหม 

ผูเลนกำลังเลนรอบของเขาตั้งแตเริ่มเลนจนกวาจบลง (ดูกฎขอ 5.3) ยกเวนขณะการเลนหยุด

ลงตามกฎขอ 5.7a 

เมื่อกฎอางถึงการกระทำ "ระหวางรอบ" ไมรวมถึงขณะการเลนหยุดลงตามกฎ 5.7a นอกจากฎ

ระบุไวเปนอยางอ่ืน 

 

5.2   การฝกซอมในสนามกอนหรือระหวางรอบ 

สำหรับวัตถุประสงคของกฎขอน้ี: 

• "การฝกซอมในสนาม" หมายถึงการเลนลูก หรือการทดสอบพื้นผิวกรีนของหลุมใดโดยการ

การเลนในรอบ 

กฎขอ 

5 

 วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 5 ครอบคลุมการเลนในรอบ เชน ผูเลนอาจซอมในสนามที่ไหนหรือเมื่อใด กอน

หรือระหวางรอบ เมื่อใดเริ่มเลนและจบ และเกิดอะไรเมื่อตองหยุดเลน หรือเริ่มเลนตอ 

คาดหวังใหผูเลน:  

• เร่ิมแตละรอบตรงเวลา และ 

• เลนอยางตอเนื่องและกาวเดินทันทีระหวางแตละหลุมจนจบรอบ 

เมื่อถึงลำดับของผูเลน ขอแนะนำใหเขาทำการสโตรคไมเกิน 40 วินาที และโดยปกติเร็ว

กวานั้น 
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กลิ้งลูก  หรือการถูลูกกับพ้ืนผิว และ 

• ขอจำกัดในการฝกซอมในสนามกอนหรือระหวางรอบมีผลกับผูเลนเทานั้น ไมใชแคดดี้ของ  

ผูเลน 

5.2a แมทชเพลย 

ผูเลนอาจฝกซอมในสนามกอนรอบหรือระหวางรอบของการแขงขันแมทชเพลย 

5.2b สโตรคเพลย 

ในวันท่ีมีการแขงขันสโตรคเพลย: 

• ผูเลนตองไมฝกซอมในสนามกอนรอบ ยกเวนผูเลนอาจ: 

» ฝกซอมพัทหรือชิพบน หรือใกลกับพ้ืนท่ีตั้งทีแรกของเขา  

» ฝกซอมในพ้ืนท่ีฝกซอมใด 

» ฝกซอมบนหรือใกลกับกรีนของหลุมท่ีเพ่ิงเลนจบไปแลว แมวาเขาจะเลนหลุมน้ันอีกในวัน

เดียวกัน (ดูกฎขอ 5.5b) 

• ผูเลนอาจฝกซอมในสนามหลังจากเลนจบรอบสุดทายของเขาในวันน้ัน 

ถาผูเลนทำสโตรคเปนการละเมิดกฎขอน้ี เขามีโทษปรับทั่วไปในหลุมแรกของเขา ถาเขาทำ 

สโตรคเพ่ิมอีกท่ีเปนการละเมิดกฎขอน้ี เขามีโทษตัดสิทธิ์ 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม I-1 (ในรูปแบบของการเลนอยางใด

อยางหนึ่งท่ีคณะกรรมการอาจนำมาใชเปนกฎสนาม หาม จำกัด หรืออนุญาตใหฝกซอมใน

สนามกอนหรือระหวางรอบ) 

 

5.3   การเร่ิมตนรอบ และการจบรอบ 

5.3a เมื่อเร่ิมตนรอบ 

รอบของผูเลนเริ่มตนเมื่อผูเลนทำสโตรคเพ่ือเริ่มหลุมแรกของเขา (ดูกฎขอ 6.1a) 

ผูเลนตองเริ่มตนตามเวลา (และไมใชกอนเวลา) เริ่มตนของเขา: 

• หมายความวาผูเลนตองพรอมเลนในเวลาเริ่มตน และท่ีจุดเริ่มตนท่ีคณะกรรมการกำหนด 

• เวลาเริ่มตนท่ีคณะกรรมการกำหนดถือวาตรงเวลา (เชน 9 โมงเชา หมายถึง 9:00:00 น. 

ไมใชเวลาใดจนถึง 9:01 น.) 
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ถาเวลาเริ่มตนลาชาดวยเหตุผลใดก็ตาม (เชน สภาพอากาศ การเลนลาชาของกลุมอื่น หรือ

ความจำเปนในการตัดสินของผูตัดสิน) ไมมีการละเมิดกฎขอนี้ถาผูเลนอยูที่นั้น และพรอมเลน

เมื่อกลุมของผูเลนสามารถเริ่มตนได 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 5.3a: การตัดสิทธิ ์ยกเวนในสามกรณเีหลาน้ี: 

• ขอยกเวน 1 – ผูเลนมาถึงจุดเริ่มตนพรอมเลน ชาไมเกินหานาที: ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

ในหลุมแรกของเขา 

• ขอยกเวน 2 – ผูเลนเร่ิมตนไมเกินหานาทีกอนเวลา: ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปในหลุมแรกของ

เขา 

• ขอยกเวน 3 - คณะกรรมการตัดสินวาสถานการณที่มีขอยกเวนทำใหผูเลนไมสามารถ

เร่ิมตนไดตามเวลา: ไมมีการละเมิดกฎน้ี และไมมีการปรับโทษ 

5.3b เมื่อจบรอบ 

รอบของผูเลนจบลง: 

• ในแมทชเพลย เมื่อไดตัดสินผลการแขงขันตามกฎขอ 3.2a(3) หรือ (4) 

• ในสโตรคเพลย เมื่อผูเลนจบหลุมท่ีหลุมสุดทาย (รวมถึงการแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง เชน 

ตามกฎขอ 6.1 หรือ 14.7b) 

ดูกฎขอ 21.1e, 21.2e, 21.3e และ 23.3b (เมื่อเริ่มและจบรอบในสโตรคเพลย และโฟรบอล) 

 

5.4   การเลนในกลุม 

5.4a แมทชเพลย 

ในระหวางรอบ ผูเลนและคูแขงตองเลนแตละหลุมในกลุมเดียวกัน 

5.4b สโตรคเพลย 

ในระหวางรอบ ผูเลนตองอยูในกลุมท่ีคณะกรรมการกำหนด เวนแตคณะกรรมการอนุมัติให

เปลี่ยนไดท้ังกอนหรือหลังการเปลี่ยนน้ี 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 5.4: การตัดสิทธิ์ 
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5.5   การฝกซอมระหวางรอบ หรือขณะการเลนหยุดลง 

5.5a ไมซอมสโตรคขณะกำลังเลนในหลุม 

ขณะกำลังเลนในหลุม ผูเลนตองไมทำการซอมสโตรคกับลูกภายในหรือนอกสนาม 

เชนน้ีไมใชการซอมสโตรค: 

• การซอมสวิงโดยไมตั้งใจตีลูก 

• การตีลูกกลับไปยังพ้ืนท่ีฝกซอมหรือตีกลับไปใหผูเลนอ่ืน เมื่อไดทำตามมารยาทเทาน้ัน 

• สโตรคท่ีผูเลนทำในการเลนจบหลุมซึ่งมีผลตัดสินแลว 

5.5b ขอจำกัดในการซอมสโตรคหลังจากจบหลุม 

หลังจากเลนจบหลุมใด แตกอนเริ่มทำการสโตรคเพื่อเริ่มตนเลนอีกหลุม ผูเลนตองไมทำการ

ซอมสโตรค 

ขอยกเวน – บริเวณท่ีผูเลนไดรับอนุญาตใหซอมพัทหรือชิพ: ผูเลนอาจซอมพัทหรือชิพหรือ

บนหรือใกลกับ: 

• กรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบ และกรีนซอม (ดูกฎขอ 13.1e) และ 

• พ้ืนท่ีตั้งทีของหลุมตอไป 

แตการซอมสโตรคดังกลาวตองไมทำจากบังเกอร และตองไมทำใหการเลนลาชาอยางไมสม

เหตุผล (ดูกฎขอ 5.6a) 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม I-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม

หามการฝกซอมพัทหรือชิพบนหรือใกลกับกรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบ) 

5.5c การซอมขณะการเลนหยุดลงชั่วคราวหรือหยุดลง 

ขณะการเลนหยุดลงชั่วคราวหรือหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนตองไมทำการซอมสโตรค 

ยกเวน: 

• ตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 5.5b 

• ทุกแหงนอกสนาม และ 

• ทุกแหงในสนามท่ีคณะกรรมการอนุญาต 

ถาแมทชหยุดลงตามการตกลงของผูเลน และจะไมกลับเขามาเลนตอในวันเดียวกัน ผูเลนอาจ

ซอมในสนามโดยไมมีขอจำกัดกอนเริ่มแมทชตอ 
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การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 5.5: โทษปรับท่ัวไป 

ถาการละเมิดเกิดข้ึนระหวางสองหลุม ใชการปรับโทษในหลุมตอไป 

 

5.6  การลาชาไมสมเหตุผล กาวเดินทันที 

5.6a การเลนลาชาไมสมเหตุผล 

ผูเลนตองไมเลนลาชาอยางไมสมควร เชนเมื่อเลนในหลุมหรือระหวางสองหลุม 

อนุญาตใหผูเลนลาชาในเวลาอันสั้นได ดวยเหตุผลบางประการ เชน: 

• เมื่อผูเลนคอยความชวยเหลือจากผูตัดสินหรือคณะกรรมการ 

• เมื่อผูเลนบาดเจ็บหรือปวย หรือ 

• เมื่อมีเหตุผลอ่ืนท่ีดี 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 5.6a: 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดคร้ังแรก: หนึ่งสโตรคปรับโทษ 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดคร้ังท่ีสอง: โทษปรับท่ัวไป 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดคร้ังท่ีสาม: การตัดสิทธิ์ 

ถาผูเลนเลนลาชาระหวางสองหลุม ใชการปรับโทษในหลุมตอไป 

ดูกฎขอ 25.6a (การใชกฎขอ 5.6a กับผูเลนมีความบกพรอง) 

5.6b การกาวเดินในการเลนทันที 

รอบของกีฬากอลฟหมายถึงใหเลนดวยการกาวเดินทันที 

ผูเลนแตละคนควรตระหนักวาการเลนดวยการกาวเดินทันทีของเขามีแนวโนมสงผลกระทบตอ

เวลารวมในการเลนรอบของผูเลนอื่น รวมทั้งผูเลนในกลุมของตนเองและผูเลนที่อยูในกลุม

ตามหลัง 

สงเสริมใหผูเลนยินยอมใหกลุมท่ีเลนเร็วกวาผานไปกอน 

(1) ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการกาวเดินในการเลน ผูเลนควรเลนดวยการกาวเดินทันทีตลอดท้ัง

รอบรวมท้ังเวลาท่ีใช: 

• เตรียมพรอมสำหรับและทำแตละสโตรค 

• เคลื่อนตัวจากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึงระหวางสโตรค และ 
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• เคลื่อนตัวไปยังพ้ืนท่ีตั้งทีตอไปหลังเลนจบหลุม 

ผูเลนควรเตรียมตัวลวงหนาสำหรับการสโตรคตอไป และพรอมเลนเมื่อถึงลำดับของเขา 

เมื่อเปนลำดับของผูเลน: 

• ขอแนะนำใหผูเลนทำสโตรคไมเกิน 40 วินาทีหลังจากท่ีเขา (หรือควรจะ) สามารถเลนได

โดยไมมีการขัดขวาง หรือไมมีการรบกวน และ 

• ตามปกตผิูเลนสามารถเลนไดเร็วกวาน้ัน และสงเสริมใหทำเชนน้ัน 

(2) การเลนผิดลำดับเพื่อชวยใหกาวเดินทันที ขึ้นอยูกับรูปแบบการเลน บางเวลาเมื่อผูเลน

อาจเลนผิดลำดับเพ่ือชวยการกาวเดินในการเลน: 

• ในแมทชเพลย ผูเลนอาจตกลงกันวาหนึ่งในนั้นเลนผิดลำดับเพื่อประหยัดเวลา (ดู

ขอยกเวนของกฎขอ 6.4a) 

• ในสโตรคเพลย ผูเลนอาจ "พรอมเลน" ดวยความปลอดภัยและในทางท่ีรับผิดชอบ      

(ดูกฎขอ 6.4b(2)) 

(3) นโยบายของคณะกรรมการ การกาวเดินในการเลน เพื่อสงเสริมและบังคับใชในการเลน

ทันที คณะกรรมการควรใชกฎสนามกำหนดนโยบายเก่ียวกับการกาวเดินในการเลน 

นโยบายนี้อาจกำหนดเวลาสูงสุดในการจบรอบ จบหลุม หรือตามลำดับตอเนื่องของหลุม 

และการสโตรค และอาจกำหนดการปรับโทษสำหรับการไมทำตามนโยบายน้ี 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5G (คำแนะนำเก่ียวกับนโยบายของชวงเวลาการเลน) 

 

5.7  การหยุดการเลน การกลับเขาไปเลนตอ 

5.7a เมื่อผูเลนอาจหยุดหรือตองหยุดการเลน 

ในระหวางรอบ ผูเลนตองไมหยุดเลน ยกเวนในกรณีตอไปน้ี: 

• การเลนหยุดลงชั่วคราวโดยคณะกรรมการ ผูเลนทุกคนตองหยุดเลน ถาคณะกรรมการให

การเลนหยุดลงช่ัวคราว (ดูกฎขอ 5.7b) 

• การเลนหยุดลงตามขอตกลงในแมทชเพลย ผูเลนในแมทชอาจตกลงหยุดเลนดวยเหตุผลใดก็

ได ยกเวนถาการทำเชนนั้นทำใหการแขงขันลาชา ถาผูเลนตกลงหยุดเลนและผูเลนหนึ่งคน

ตองการกลับเขาไปเลนตอ ขอตกลงน้ันสิ้นสุดลงและผูเลนอ่ืนตองเลนตอ 

• ผูเลนบางคนหยุดเลนเพราะฟาผา ผูเลนอาจหยุดเลนถาเขาเช่ืออยางสมเหตุผลวามีอันตราย
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จากฟาผา แตตองรายงานตอคณะกรรมการโดยเร็วเทาท่ีทำได 

การออกจากสนามไมใชเปนการหยุดเลน ความลาชาในการเลนของผูเลนครอบคลุมตามกฎขอ 

5.6a ไมใชกฎขอน้ี 

ถาผู เลนหยุดเลนดวยเหตุผลใดก็ตามที ่ไมไดรับอนุญาตตามกฎขอน้ี หรือไมรายงานตอ

คณะกรรมการเมื่อจำเปนตองทำเชนน้ัน ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ ์

5.7b สิ่งท่ีผูเลนตองทำเมื่อคณะกรรมการใหการเลนหยุดลงชั่วคราว 

มีการเลนหยุดลงช่ัวคราวของคณะกรรมการอยูสองแบบ แตละแบบมีความจำเปนท่ีแตกตางกัน

เมื่อผูเลนตองหยุดเลน 

(1) การเลนหยุดลงชั่วคราวทันที (เชน เมื่อมีอันตรายใกลเขามา) ถาคณะกรรมการสั่งการ

เลนหยุดลงชั่วคราวทันที ผูเลนตองไมทำสโตรคอีกจนกวาคณะกรรมการใหกลับเขาไปเลน

ตอ 

คณะกรรมการควรใชวิธีการท่ีแตกตางกันชัดเจนเพื่อบอกผูเลนเกี่ยวกับการเลนหยุดลง

ช่ัวคราวทันที 

(2) การเลนหยุดลงชั ่วคราวปกติ (เชน ค่ำมืด หรือไมสามารถใช สนามเล นได) ถา

คณะกรรมการหยุดการเลนช่ัวคราวดวยเหตุผลปกต ิสิ่งท่ีเกิดข้ึนตอมาข้ึนอยูกับแตละกลุมท่ี

กำลังเลน คือ: 

• ระหวางสองหลุม ถาผูเลนทุกคนในกลุมอยูระหวางสองหลุม ผูเลนตองหยุดเลนและตอง

ไมทำสโตรคเพ่ือเริ่มตนอีกหลุมหน่ึง จนกวาคณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอ 

• ขณะกำลังเลนในหลุม ถาผูเลนคนใดในกลุมไดเริ่มเลนหลุมแลว ผูเลนอาจเลือกหยุดเลน

หรือเลนจบหลุมน้ัน 

» อนุญาตผูเลนมีระยะเวลาชั่วขณะ (ปกติไมควรเกินสองนาที) เพื่อตัดสินใจหยุดเลน

หรือเลนจบหลุม 

» ถาผูเลนเลนในหลุมนั้นตอไป ผูเลนอาจเลนตอจนจบหลุม หรืออาจหยุดเลนกอนจบ

หลุม 

» เมื่อผูเลนเลนจบหลุม หรือหยุดเลนกอนจบหลุมน้ัน ผูเลนตองไมทำสโตรคอีกจนกวา

คณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอตามกฎขอ 5.7c 

ถาผูเลนไมตกลงกันในสิ่งท่ีตองทำ: 
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» ในแมทชเพลย ถาคูแขงหยุดเลน ผูเลนตองหยุดเลนดวย และผูเลนทั้งสองจะตองไม

เลนตออีก จนกวาคณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอ ถาผูเลนไมหยุดเลน ผูเลนมี

โทษปรับท่ัวไป (แพหลุม) 

» ในสโตรคเพลย ผูเลนคนใดในกลุมอาจเลือกหยดุการเลน หรือเลนในหลุมน้ันตอไป ไม

วาคนอ่ืนในกลุมตัดสินใจทำสิ่งใดก็ตาม ยกเวนผูเลนอาจเลนตอไดตอเมื่อมีมารคเกอร

ของผูเลนอยูดวยเพ่ือจดสกอรของผูเลนเทาน้ัน 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 5.7b: การตัดสิทธิ ์

ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษ ถาคณะกรรมการตัดสินวาการไมหยุดเลนนั้นมีเหตุผลสมควร: 

ไมมีการละเมิดกฎขอน้ี และไมมีการปรับโทษ ถาคณะกรรมการตัดสินวาสถานการณนั้นเปน

เหตุอันสมควร ทำใหผูเลนไมสามารถหยุดเลนไดเมื่อกำหนดใหการเลนหยุดลงเชนน้ัน 

ดูขั ้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม J-1 (ขอแนะนำวิธีการสำหรับคณะกรรมการ

ช้ีแนะเรื่องการหยุดทันที และการหยุดช่ัวคราวปกตแิกผูเลนท้ังหมด) 

5.7c สิ่งท่ีผูเลนตองทำเมื่อกลับเขาไปเลนตอ 

(1) จุดท่ีกลับเขาไปเลนตอ ผูเลนตองกลับเขาไปเลนตอจากจุดท่ีเขาหยุดเลนในหลุมใดหรือถา

อยูระหวางสองหลุม หรือท่ีพ้ืนท่ีตั้งทีตอไป แมวากลับเขาไปเลนตอในวันตอมา 

ถาผูเลนกลับเขาไปเลนตอจากจุดที่แตกตางไปจากจุดที่หยุดเลน ดูกฎขอ 6.1b และกฎขอ 

14.7 

(2) เมื่อกลับเขาไปเลนตอ ผูเลนตองอยูในบริเวณตามท่ีระบุ (1) และพรอมเลน: 

• ตามเวลาท่ีคณะกรรมการกำหนดใหเลนตอ และ 

• ผูเลนตองเลนตอตามเวลาน้ัน (และไมใชกอนเวลา)  

ถาความสามารถในการเลนตอลาชาออกไปดวยเหตุผลใดก็ตาม (เชน เมื่อผูเลนในกลุม

ขางหนาจำเปนตองเลนกอนและออกไปใหพนทาง) ไมมีการละเมิดกฎขอน้ี ถาผูเลนอยูท่ีน้ัน

และพรอมเลนเมื่อกลุมของผูเลนสามารถเลนตอได 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 5.7c(2): การตัดสิทธิ ์

ขอยกเวนในการตัดสิทธิ์เนื่องจากไมกลับเขาไปเลนตอตามเวลา: ขอยกเวนขอ 1, 2 และ 3 

ในกฎขอ 5.3a และขอยกเวนในกฎขอ 5.7b ใชบังคับเชนกัน 
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5.7d การหยิบลูกเมื่อการเลนหยุดลง การนำกลับมาวาง และการนำลูกมาแทนเมื่อกลับเขา

ไปเลนตอ 

(1) การหยิบลูกเมื่อการเลนหยุดลง หรือกอนกลับเขาไปเลนตอ เมื่อหยุดเลนในหลุมตามกฎ

ขอน้ี  ผูเลนอาจมารคจุดของลูกของเขา และหยิบลูกน้ันข้ึน (ดูกฎ 14.1) 

ท้ังกอนหรือกลับเขาไปเลนตอ: 

• เมื่อหยิบลูกของผูเลนขึ้นเมื่อการเลนหยุดลง ผูเลนตองนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวาง

ลงบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

• เมื่อไมหยิบลูกของผูเลนขึ้นเมื่อการเลนหยุดลง ผูเลนอาจเลนลูกตามท่ีลูกอยู หรืออาจ

มารคจุดของลูก และหยิบลูก (ดูกฎขอ 14.1) และนำลูกน้ันหรือลูกอ่ืนกลับมาวางบนจุด

เดิม (ดูกฎขอ 14.2) 

ในกรณีใดกรณหีน่ึง:  

• ถาสภาพโดยรอบของลูกเปลี่ยนไปเนื่องจากการหยิบลูกขึ้น ผูเลนตองนำลูกนั้นหรือลูก

อ่ืนกลับมาวางตามท่ีกำหนดไวในกฎขอ 14.2d 

• ถาสภาพโดยรอบของลูกเปลี่ยนไปหลงัจากหยิบลกูข้ึน และกอนท่ีนำลูกใดกลับมาวาง ไม

ใชกฎขอ 14.2d: 

» ตองนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ 

14.2) 

» แตถาสภาพโดยรอบ หรือสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงในระหวางเวลาน้ี ใหใชกฎขอ 

8.1d  

(2) ถาลูกหรือที่มารคลูกเคลื่อนยายไปขณะการเลนหยุดลง ถาลูกของผูเลนหรือที่มารคลูก

เคลื่อนยายไปทางใดกอนกลับเขาไปเลนตอ (รวมถึงแรงธรรมชาต)ิ ผูเลนตอง: 

• นำลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวางบนจุดเดมิ (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) หรือ 

• วางที่มารคลูกเพื่อมารคจุดเดิม แลวนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางบนจุดนั้น (ดูกฎขอ 

14.1 และ 14.2) 

ถาสภาพท่ีมีผลตอสโตรคของผูเลนแยลงในขณะการเลนหยุดลง ดูกฎขอ 8.1d 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดในการละเมิดกฎขอ 5.7d: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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6.1   การเร่ิมเลนของหลุม 

6.1a เมื่อเร่ิมเลนในหลุม 

ผูเลนไดเริ่มตนหลุมเมื่อเขาทำสโตรคเพ่ือเริ่มตนหลุมน้ัน 

หลุมนั้นไดเริ่มตนขึ้นแมวา ถาทำสโตรคจากนอกพื้นท่ีตั้งที (ดูกฎขอ 6.1b) หรือยกเลิกสโตรค 

ตามกฎ 

6.1b ตองเลนลูกจากภายในพ้ืนท่ีต้ังที 

ผูเลนตองเริ่มแตละหลุมโดยการเลนลูกจากท่ีใดภายในพ้ืนท่ีตั้งที ตามกฎขอ 6.2b 

ถาผูเลนกำลังเริ่มในหลุมใดโดยเลนลูกจากนอกพื้นท่ีตั้งที (รวมทั้งจากหมุดทีผิดแตกตางจาก    

บริเวณตั้งทีในหลุมเดียวกัน หรือในหลุมอ่ืน): 

(1) ในแมทชเพลย ไมมีการปรับโทษ แตคูแขงอาจยกเลิกสโตรค: 

• ตองทำทันทีและกอนผูเลนคนใดทำสโตรคอีก เมื่อคูแขงยกเลิกสโตรคน้ัน เขาไมสามารถ

ถอนการยกเลิกน้ันได 

• ถาคูแขงยกเลิกสโตรคน้ัน ผูเลนตองเลนลูกจากภายในพ้ืนท่ีตั้งที และยังคงเปนลำดับการ

เลนของเขา 

การเลนในหลุม 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 6 ครอบคลุมวิธีการเลนในหลุม - เชน กฎท่ีเจาะจงสำหรับการทีออฟเพื่อเริ่มเลน

หลุม การกำหนดตองใชลูกเดียวตลอดการเลนในหลุม ยกเวนเมื ่ออนุญาตใหใชการ

แทนท่ีได ลำดับการเลน (ซึ่งสำคัญในแมทชเพลยมากกวาในสโตรคเพลย) และการจบ

หลุม 
 

กฎขอ 

6 
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• ถาคูแขงไมยกเลิกสโตรคน้ัน ใหนับสโตรคและลูกน้ันอยูในการเลน และตองเลนตามท่ีลูกอยู 

(2) ในสโตรคเพลย ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับโทษ) และตองแกไขความผิดน้ัน

ใหถูกตองดวยการเลนลูกจากภายในพ้ืนท่ีตั้งที: 

• ลูกท่ีเลนจากนอกพ้ืนท่ีตั้งทีไมอยูในการเลน 

• สโตรคนั้นและสโตรคมากกวาที่เกิดขึ้นกอนการแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง (รวมท้ัง 

สโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษจากการเลนลูกน้ัน) ไมนำมานับ 

• ถาผูเลนไมแกไขความผิดนั้นใหถูกตองกอนทำสโตรคเพื่อเริ่มตนในอีกหลุมหนึ่ง หรือ

สำหรับหลุมสุดทายของรอบน้ันกอนคืนสกอรการดของเขา ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 

 

6.2   การเลนลูกจากพ้ืนท่ีต้ังที 

6.2a เมื่อใชกฎเกี่ยวกับพ้ืนท่ีต้ังที 

พ้ืนท่ีตั้งทีในกฎขอ 6.2b ใชเมื่อใดก็ตามท่ีผูเลนจำเปนตองเลน หรือไดรับอนุญาตใหเลนลูกจาก

พ้ืนท่ีตั้งที รวมถึงเมื่อ: 

• ผูเลนกำลังเริ่มเลนในหลุม (ดูกฎขอ 6.1) 

• ผูเลนจะเลนอีกครั้งจากพ้ืนท่ีตั้งทีตามกฎ (ดูกฎขอ 14.6) หรือ 

• ลูกของผูเลนอยูในการเลนในพ้ืนท่ีตั้งทีหลังจากสโตรค หรือหลังจากผูเลนทำการผอนปรน 

กฎน้ีใชกับพ้ืนท่ีตั้งทีท่ีผูเลนตองเลนในการเริ่มเลนในหลุมท่ีเขากำลังเลนเทาน้ัน ไมใชบริเวณตั้ง

ทีท่ีอ่ืนในสนาม (ไมวาในหลุมเดียวกันหรือในหลุมอ่ืน) 

6.2b กฎพ้ืนท่ีต้ังที  

(1) เมื่อลูกอยูในพ้ืนท่ีต้ังที  

• ลูกอยูในพ้ืนท่ีตั้งทีเมื่อสวนของลูกสัมผัส หรืออยูเหนือสวนใดของพ้ืนท่ีตั้งที 

• ผูเลนอาจยืนนอกพ้ืนท่ีตั้งทีในการทำสโตรคกับลูกในพ้ืนท่ีตั้งที 
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(2) อาจต้ังลูกบนที หรือเลนจากพ้ืน อยางใดอยางหน่ึง ตองเลนลูกจาก: 

• บนทีตั้งลูกปกในพ้ืน หรือตั้งบนพ้ืน หรือ 

• บนพ้ืน 

วัตถุประสงคของกฎขอน้ี "พ้ืน" รวมถึงทรายหรือวัสดุธรรมชาติอ่ืนท่ีทำเปนทีตั้งลูก หรือวาง

ลูกบนน้ัน 

ผูเลนตองไมทำสโตรคกับลูกบนทีตั้งลูกท่ีไมสอดคลอง หรือกับลูกตั้งบนทีในทางท่ีไมอนุญาต

ตามกฎขอน้ี 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 6.2b(2): 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดคร้ังแรก: โทษปรับท่ัวไป 

• การปรับโทษสำหรับการละเมิดคร้ังท่ีสอง: ตัดสิทธิ์ 

(3) อาจปรับปรุงสภาพบางอยางในพ้ืนท่ีต้ังทีใหดีขึ้น กอนผูเลนทำสโตรค อาจทำสิ่งเหลาน้ีใน
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พ้ืนท่ีตั้งทีเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค (ดูกฎ 8.1b (8)) 

• ปรับพ้ืนผิวของพ้ืนดินในพ้ืนท่ีตั้งที (เชน การทำรอยขรุขระดวยไมกอลฟหรือเทา) 

• เคลื่อนยาย งอ หรือถอนหญา วัชพืช และวัตถุธรรมชาติอื่นที่ติด หรืองอกบนพื้นในพ้ืน

ท่ีตั้งที 

• ปดหรือกดทรายและดินในพ้ืนท่ีตั้งที และ 

• ปดน้ำคาง น้ำคางแข็ง และน้ำในพ้ืนท่ีตั้งที 

แตผูเลนมีโทษปรับทั่วไป ถาเขาทำการเพื่อปรับปรุงสภาพที่มีผลตอสโตรคท่ีละเมิดกฎขอ 

8.1a 

(4) ขอจำกัดในการเคลื่อนยายหมุดที หรือหมุดทีหายไป เมื่อกำลังเลนจากพ้ืนท่ีต้ังที 

• บริเวณของหมุดทีจัดไวโดยคณะกรรมการเพื่อกำหนดแตละพื้นที่ตั้งที และควรอยูใน

บริเวณเดียวกันสำหรับผูเลนทุกคนท่ีเลนจากพ้ืนท่ีตั้งทีน้ัน 

• ถาผูเลนปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค โดยการเคลื่อนยายหมุดทีกอนทำการสโตรคจาก

พ้ืนท่ีตั้งที เขามีโทษปรับท่ัวไปสำหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a(1) 

• ถาผูเลนพบวาหมุดทีหายไปขางหนึ่งหรือทั้งสองขาง ผูเลนควรขอความชวยเหลือจาก

คณะกรรมการ แตถาไมมีคณะกรรมการในเวลาอันควร ผูเลนควรใชการคาดคะเนที่สม

เหตุผล (กฎขอ 1.3b(2)) เพ่ือประมาณบริเวณของพ้ืนท่ีตั้งที 

ในสถานการณอื ่นทั ้งหมด ถือวาหมุดทีเปนสิ ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดตามปกติซึ ่งอาจ

เคลื่อนยายออกตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 15.2 

(5) ลูกไมอยูในการเลนจนกวามีการทำสโตรค ไมวาตั้งลูกบนทีตั้งลูกหรือบนพ้ืน เมื่อเริ่มหลุม

หรือ เลนอีกครั้งจากพ้ืนท่ีตั้งทีตามกฎ: 

• ลูกไมอยูในการเลนจนกวาผูเลนทำสโตรคกับลูก และ 

• อาจหยิบลูกหรือเคลื่อนยายลูกกอนทำสโตรคโดยไมมีการปรับโทษ 

ถาลูกตกจากทีตั้งลูก หรือเคาะออกจากทีตั้งลูกโดยผูเลนกอนที่ผูเลนทำสโตรคกับลูก อาจ

ตั้งลูกบนทีตั้งลูกอีกในพ้ืนท่ีตั้งทีโดยไมมีการปรับโทษ 

แตถาผูเลนทำสโตรคกับลูกขณะลูกกำลังตกลงหรือหลังจากไดตกลงมาแลว ไมมีการปรับ

โทษ ใหนับสโตรคและลูกน้ันอยูในการเลน 
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(6) เมื่อลูกอยูในการเลนอยูในพ้ืนท่ีต้ังที ถาลูกอยูในการเลนของผูเลนอยูในพ้ืนท่ีตั้งทีหลังจาก

การสโตรค (เชน หลังจากสโตรคไมโดนลูกท่ีตั้งบนที) หรือหลังจากทำการผอนปรน ผูเลน

อาจ: 

• หยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกโดยไมมกีารปรับโทษ (ดูกฎขอ 9.4b ขอยกเวน 1) และ 

• เลนลูกน้ันหรือลูกอ่ืนจากท่ีใดก็ไดในพ้ืนท่ีตั้งทีจากทีตั้งลูกหรือพ้ืนตาม (2) รวมถึงการ

เลนลูกตามท่ีลูกอยู 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 6.2b (6): โทษปรับท่ัวไป

ตามกฎขอ 14.7a 

 

6.3   ลูกท่ีใชเลนในหลุม  

 

 

 

 

 

6.3a การจบดวยลูกเดียวกันท่ีเลนจากพ้ืนท่ีต้ังที 

ผูเลนอาจเลนลูกที่สอดคลองเมื่อเริ่มในหลุมจากพื้นที่ตั้งที และอาจเปลี่ยนลูกไดระหวางสอง

หลุม 

ผูเลนจะตองเลนจบหลุมดวยลูกเดียวกันท่ีเลนจากพ้ืนท่ีตั้งที ยกเวนเมื่อ: 

• ลูกน้ันหาย หรือมาหยุดอยูในโอบี หรือ 

• ผูเลนใชลูกอ่ืนนำมาแทน (ไมวาไดรับอนุญาตใหทำเชนน้ันหรือไม) 

ผูเลนควรทำเครื่องหมายเพ่ือระบุลูกท่ีใชเลน (ดูกฎขอ 7.2) 

6.3b การใชลูกอ่ืนนำมาแทนขณะเลนในหลุม 

(1) เมื่ออนุญาตและไมอนุญาตใหผูเลนนำลูกอ่ืนมาแทน กฎบางขออนุญาตใหผูเลนเปลี่ยนลูก

วัตถุประสงคของกฎ:  

การสโตรคตอเนื่องในหลุมที่เลนที่ทำจากพื้นที่ตั้งทีไปยังกรีนและไปลงหลุม ผูเลนตอง

เลนลูกเดียวกันจนกวาจบหลุม ผูเลนมีโทษปรับสำหรับการทำสโตรคกับลูกผิด หรือทำส

โตรคกับลูกท่ีนำมาแทนเมื่อกฎไมอนุญาตใหมีการนำมาแทน 
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ท่ีเขาใชเลนในหลุมโดยใชลูกอ่ืนนำมาแทนเปนลูกอยูในการเลน และกฎบางขอไมอนุญาต: 

• เมื่อทำการผอนปรนตามกฎ รวมท้ังการดรอปหรือการวางลูก (เชน เมื่อลูกไมอยูในพ้ืนท่ี

ผอนปรน หรือเมื ่อทำการผอนปรนบนกรีน) ผูเลนอาจใชลูกเดิมหรือลูกอื ่น (กฎขอ 

14.3a) 

• เมื่อเลนอีกครั้งจากท่ีทำสโตรคครั้งที ่แลวนั ้น ผูเลนอาจใชลูกเดิมหรือลูกอื่น (กฎขอ 

14.6) และ 

• เมื่อนำลูกกลับมาวางบนจุด ไมอนุญาตผูเลนใชลูกอ่ืนนำมาแทน และตองใชลกูเดิมโดยมี

ขอยกเวนบางขอ (กฎขอ 14.2a) 

(2) ลูกนำมาแทนกลายเปนลูกอยูในการเลน เมื่อผูเลนใชลูกอื่นนำมาแทนเปนลูกอยูในการ

เลน (ดูกฎขอ 14.4): 

• ลูกเดิมไมเปนลูกอยูในการเลนอีกตอไปแมวาหยุดอยูในสนาม 

• เปนเรื่องจริง  แมวาถาผูเลน: 

» นำมาแทนลูกเดิมดวยลูกอื่น เมื่อกฎไมอนุญาต (ไมวาผูเลนรูวาเขากำลังใชลูกอ่ืน

นำมาแทนหรือไมก็ตาม) หรือ 

» นำลูกกลับมาวาง ดรอป หรือวางลูกนำมาแทน (1) ในทางที่ผิด (2) ในท่ีผิด หรือ (3) 

โดยใชข้ันตอนท่ีใชไมใด 

• สำหรับวิธีการแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนเลนลูกท่ีนำมาแทน ดูกฎขอ 14.5 

ถาไมพบลูกเดิมของผูเลน และผูเลนนำลูกอื่นมาอยูในการเลนตามการผอนปรนโดยใช   

สโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 17.1d, 18.1, 18.2b และ 19.2a) หรือกฎอนุญาตตามที่ใชได

เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาเกิดอะไรกับลูก (ดูกฎขอ 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e 

และ 17.1c): 

• ผูเลนตองเลนดวยลูกท่ีนำมาแทนตอไป และ 

• ผูเลนตองไมเลนลูกเดิม แมวาพบในสนามกอนหมดเวลาการคนหาสามนาที (ดูกฎขอ 

18.2a(1)) 

(3) การทำสโตรคกับลูกท่ีนำมาแทนอยางไมถูกตอง ถาผูเลนทำสโตรคกับลกูท่ีนำมาแทนอยาง

ไมถูกตอง ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ และตองเลนลูกจบหลุมดวยลูกท่ีนำมาแทนอยางไม
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ถูกตองน้ัน 

6.3c ลูกผิด 

(1) การทำสโตรคกับลูกผิด ผูเลนตองไมทำสโตรคกับลูกผิด 

ขอยกเวน - ลูกกำลังเคลื่อนท่ีในน้ำ: ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนทำสโตรคกับลูกผิดที่กำลัง

เคลื่อนท่ีในน้ำในพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือในน้ำช่ัวคราว: 

• ไมนับสโตรค และ 

• ผูเลนตองแกไขความผิดนั้นใหถูกตองตามกฎโดยการเลนลูกที่ถูกตองจากจุดเดิม หรือ

โดยทำการผอนปรนตามกฎ 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกผิดเปนการละเมิดกฎขอ 6.3c(1):  

ในแมทชเพลย ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป (แพหลุม): 

• ถาผูเลนและคูแขงเลนลูกกันและกันระหวางการเลนในหลุม คนแรกท่ีทำสโตรคกับ   ลูก

ผิดมีโทษปรับท่ัวไป (แพหลุม) 

• แตถาไมรูวาลูกไหนเลนผิดกอน ไมมีการปรับโทษ และตองเลนลูกท่ีสลับกันจนจบหลุม 

ในสโตรคเพลย ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป (สองสโตรคปรับโทษ) และตองแกไขความผิดน้ันให

ถูกตองโดยการเลนลูกเดิมตอไปตามสภาพท่ีลูกหยุดอยู หรือทำการผอนปรนตามกฎ: 

• การสโตรคและหลายสโตรคที่ทำกับลูกผิดกอนแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง (รวมท้ัง 

สโตรคและสโตรคปรับโทษจากการเลนลูกน้ันเทาน้ัน) ไมนำมานับรวม 

• ถาผู เลนไมแกไขความผิดนั้นใหถูกตองกอนทำสโตรคเพื ่อเริ ่มตนหลุมอื ่น หรือหลุม

สุดทายของรอบกอนคืนสกอรการดของเขา ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ ์

(2) เมื่อลูกของผูเลนเลนเปนลูกผิดโดยผูเลนอื่น ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกของผูเลน

เลนเปนลูกผิดโดยผูเลนอื่น ผูเลนตองวางลูกเดิมหรือลูกอื่นบนจุดเดิม (ถาไมรู จุดตอง

ประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

ใหใชกฎน้ีไมวาพบลูกเดิมหรือไม 

6.3d เมื่อผูเลนอาจเลนมากกวาหนึ่งลูกในเวลาเดียวกัน 

ผูเลนอาจเลนลูกมากกวาหน่ึงลูกในเวลาเดียวกันในหลมุใด เมื่อ: 
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• เลนโพรวิชันนัลบอล (ซึ่งจะกลายเปนลูกอยูในการเลน หรือยกเลิกตามที่ระบุไวในกฎขอ 

18.3c) หรือ 

• เลนสองลูกในสโตรคเพลย เพื่อแกไขการละเมิดรายแรงที่อาจเปนไปไดในการเลนจากที่ผดิ 

(ดูกฎขอ 14.7b) หรือเมื่อไมแนใจกับการใชกฎตามข้ันตอนท่ีถูกตอง (ดูกฎขอ 20.1c(3)) 

 

6.4  ลำดับการเลนขณะเลนในหลุม   

 

 

 

 

 

 

 

 

6.4a แมทชเพลย 

(1) ลำดับการเลน ผูเลนและคูแขงตองเลนตามลำดับน้ี: 

• การเริ ่มตนหลุมแรก ในหลุมแรก ตัดสินการไดออนเนอรโดยการจับสลากตามท่ี

คณะกรรมการกำหนด หรือถาไมมีการจับสลาก ใหทำการตกลงหรือโดยใชวิธีสุม (เชน 

การโยนเหรียญ) 

• การเริ่มตนหลุมอ่ืนท้ังหมด 

» ผูเลนท่ีชนะหลุมไดออนเนอรในพ้ืนท่ีตั้งทีตอไป 

» ถาหลุมเสมอกัน ผูเลนยังคงไดออนเนอรจากพ้ืนท่ีตั้งทีกอนหนาน้ันตอไป 

» ถาผูเลนขอคำตัดสินในเวลาอันควร (ดูกฎขอ 20.1b) ที่ยังไมไดรับการตัดสินจาก

คณะกรรมการและสามารถสงผลกระทบตอการไดออนเนอรในหลุมตอไป ตัดสินออน

เนอรโดยการตกลง หรือการใชวิธีสุม 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอ 6.4 ครอบคลุมลำดับการเลนตลอดท้ังหลุม ลำดับการเลนจากพ้ืนท่ีต้ังทีขึ้นอยูกับ

ผูท่ีไดออนเนอร และหลังจากนั้นจะขึ้นอยูกับลูกใดอยูหางจากหลุมมากท่ีสุด  

• ในแมทชเพลย ลำดับการเลนเปนพ้ืนฐาน ถาผูเลนเลนผิดลำดับ คูแขงอาจใหยกเลิก 

สโตรคนั้นและใหผูเลนเลนอีก 

• ในสโตรคเพลย ไมมีการปรับโทษสำหรับการเลนผิดลำดับ อนญุาตและสงเสริมผูเลน

เลนแบบ “พรอมเลน” - ดวยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ 
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• หลังจากผูเลนท้ังสองเริ่มหลุม 

» ลูกท่ีอยูไกลหลุมกวาไดเลนกอน 

» ถาลูกมีระยะหางจากหลุมเทากัน หรือไมรูระยะที่เกี่ยวของ ใหตัดสินโดยตกลงกัน 

หรือโดยใชวิธีการสุม 

(2) คูแขงอาจยกเลิกสโตรคของผูเลนท่ีทำผิดลำดับ ถาผูเลนเลนเมื่อเปนลำดับของคูแขง ไมมี

การปรับโทษ แตคูแขงอาจยกเลิกสโตรค: 

• ตองทำทันที และกอนผูเลนคนใดจะทำสโตรค เมื่อคูแขงใหยกเลิกสโตรค เขาไมสามารถ

ถอนการยกเลิก 

• ถาคูแขงยกเลิกสโตรค ผูเลนตองเลนลูกจากท่ีทำสโตรคไปแลว เมื่อถึงลำดับการเลนของ

เขา (ดูกฎขอ 14.6) 

• ถาคูแขงไมยกเลิกสโตรค ใหนับสโตรคน้ันและลูกน้ันอยูในการเลน และตองเลนตามท่ีอยู 

ขอยกเวน - การเลนผิดลำดับโดยการตกลงกันเพื ่อประหยัดเวลา: เพื ่อเปนการ

ประหยัดเวลา: 

• ผูเลนอาจเชิญคูแขงเลนผิดลำดับ หรือตามท่ีคูแขงขอเลนผิดลำดับ 

• ถาคูแขงทำสโตรคผิดลำดับ ผูเลนไดสละสิทธ์ิในการยกเลิกสโตรคน้ัน 

ดูกฎขอ 23.6 (ลำดับการเลนในโฟรบอล)  

6.4b สโตรคเพลย 

(1) ลำดับการเลนตามปกติ 

• การเริ่มหลุมแรก  ตัดสินการไดออนเนอรท่ีพื้นที่ตั้งทีแรกโดยการสุมดึงออกมาตามท่ี

คณะกรรมการกำหนด หรือถาไมมีการสุมดึงออกมา ใหทำการตกลงหรือโดยใชวิธีสุม 

(เชน การโยนเหรียญ) 

• การเริ่มหลุมอ่ืนท้ังหมด 

» ผูเลนในกลุมที่มีกรอสสกอรต่ำสุดที่หลุมใดไดออนเนอรท่ีพื้นที่ตั้งทีตอไป ผูเลนที่มี

กรอสสกอรต่ำสุดท่ีสองควรเลนตอไป และตอไป 

» ถาผูเลนสองคนหรือมากกวามีสกอรเทากันในหลุมใด ควรเลนตามลำดับเชนเดียวกับ
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ในพ้ืนท่ีตั้งทีกอนหนาน้ัน 

» ออนเนอรข้ึนอยูกับกรอสสกอร แมแตในการแขงขันใชแฮนดิแคป 

• หลังจากท่ีผูเลนท้ังหมดไดเริ่มเลนหลุม 

» ลูกท่ีไกลท่ีสุดจากหลุมควรเลนกอน 

» ถาสองลูกหรือมากกวามีระยะจากหลุมเทากัน หรือไมรูระยะที่เกี่ยวของ ควรตัดสิน

ลูกท่ีเลนกอนโดยตกลงกัน หรือโดยใชวิธีการสุม 

ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนเลนผิดลำดับ ยกเวนวาถาผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงกันเลน

ผิดลำดับเพื่อใหคนใดไดเปรียบ แตละคนที่รวมตกลงมีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับ

โทษ) 

(2) การเลนผิดลำดับดวยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ ("พรอมเลน") อนุญาตและ 

สงเสริมใหผูเลนเลนผิดลำดับดวยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ ตอเมื่อ: 

• ผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงกันเพ่ือความสะดวก หรือเพ่ือเปนการประหยัดเวลา 

• ลูกของผูเลนมาหยุดระยะใกลหลุมมาก และผูเลนตองการจบหลุม หรือ 

• ผูเลนแตละคนพรอมและสามารถเลนได กอนท่ีผูเลนอื่นจะเลนตามลำดับการเลนปกติ

ตาม (1) ตราบใดที่การเลนผิดลำดับ ผูเลนไมทำใหผูอื่นอยูในอันตราย ไมทำใหผูอื่นเสีย

สมาธิ หรือไมขวางการเลนของผูอ่ืน 

แตถาผูเลนท่ีอยูในลำดับการเลนตาม (1) พรอมและสามารถเลนได และระบุวาเขาตองการ

เลนกอน ผูเลนอ่ืนควรรอจนกวาผูเลนไดเลนไปกอน 

ผูเลนไมควรเลนผิดลำดับเพ่ือใหเกิดความไดเปรียบตอผูเลนอ่ืน 

6.4c เมื่อผูเลนจะเลนโพรวิชันนัลบอล หรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีต้ังที 

ลำดับการเลนในกรณีนี้คือ ใหผูเลนอื่นทั้งหมดในกลุมทำสโตรคแรกในหลุมนั้นกอนท่ีผูเลนจะ

เลนโพรวิชันนัลบอล หรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีตั้งที 

ถามีผูเลนมากกวาหน่ึงคนเลนโพรวิชันนัลบอลหรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีตั้งที ลำดับการเลนเปนลำดับ

เดียวกับเมื่อกอนหนา 

สำหรับโพรวิชันนัลบอลหรือลูกอ่ืนท่ีเลนผิดลำดับ ดูกฎ 6.4a(2) และ 6.4b 
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6.4d เมื่อผูเลนทำการผอนปรน หรือจะเลนโพรวิชันนัลบอลจากท่ีใด ยกเวนพ้ืนท่ีต้ังที 

ลำดับการเลนตามกฎขอ 6.4a(1) และ 6.4b(1) มีในสองกรณีน้ีคือ: 

(1) การผอนปรนเพ่ือเลนลูกจากสถานท่ีแตกตางจากท่ีลูกอยู 

• เมื่อผูเลนรูวาเขาจำเปนตองทำการผอนปรนสโตรคและระยะ ลำดับการเลนของผูเลน

ข้ึนอยูกับจุดท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว 

• เมื่อผูเลนมีทางเลือกในการเลนลูกตามท่ีลูกอยู หรือทำการผอนปรน 

» ลำดับการเลนของผูเลนขึ้นอยูกับจุดที่ลูกเดิมอยู (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎ

ขอ 14.2) 

» ใชกรณีนี้เมื่อผูเลนไดตัดสินใจทำการผอนปรนสโตรคและระยะแลว หรือเพื่อทำการ

ผอนปรนการเลนจากสถานท่ีอ่ืนแตกตางจากท่ีลูกเดิมอยู (เชน เมื่อลูกเดิมอยูในพ้ืนท่ี

ปรับโทษ หรือจะถือวาไมสามารถเลนได) 

(2) การเลนโพรวิชันนัลบอล ลำดับการเลนสำหรับผูเลนเพ่ือเลนโพรวิชันนัลบอลทันทีหลังจาก

ทำสโตรคกอนหนาน้ีและกอนผูเลนอ่ืนเลนลูก ยกเวน: 

• เมื่อเริ่มตนหลุมจากพ้ืนท่ีตั้งที (ดูกฎขอ 6.4c) หรือ 

• เมื่อผูเลนรอกอนตัดสินใจเลนโพรวิชันนัลบอล (ในกรณีน้ี ลำดับการเลนของผูเลนเมื่อเขา

ตัดสินใจเลนโพรวิชันนัลบอลข้ึนอยูกับจุดท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว) 

 

6.5   การเลนจบหลุม 

ผูเลนไดจบหลุม: 

• ในแมทชเพลย เมื่อ: 

» ผูเลนจบหลุม หรือผูเลนไดรับการยอมใหสโตรคตอไป หรือ 

» ไดตัดสินผลของหลุม (เชน เมื่อคูแขงยอมใหหลุมนั้น สกอรของคูแขงสำหรับหลุมนั้นต่ำ

กวาท่ีผูเลนอาจทำได หรือผูเลนหรือคูแขงมีโทษปรับท่ัวไป (แพหลุม) 

• ในสโตรคเพลย เมื่อผูเลนจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

ถาผูเลนไมรูวาเขาไดเลนจบหลุม และพยายามเลนในหลุมนั้นตอ ไมถือวาการเลนตอของผูเลน

เปนการซอม หรือมีโทษปรับสำหรับการเลนอีกลูกรวมถึงลูกผิด 



82 

 

ดูกฎขอ 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) และ 23.3c (เมื่อผูเลนจบหลุมในรูปแบบอื่นใน 

สโตรคเพลยหรือในโฟรบอล)  



 

การเลนลกู  

กฎขอ 7 - 11 



84 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.1   การคนหาลูกอยางเหมาะสม 

7.1a ผูเลนอาจกระทำอยางสมเหตุผลเพ่ือหาและระบุลูก 

เปนความรับผิดชอบของผูเลนในการหาลูกของเขาหลังจากการสโตรคแตละครั้ง 

ผูเลนอาจหาลูกอยางเหมาะสม โดยการกระทำท่ีสมเหตุผลเพ่ือหาและระบุลูก เชน: 

• การปดทรายและน้ำ และ 

• การขยับ หรือการงอหญา พุมไม กิ่งไม หรือสิ่งงอกเงย หรือสิ่งธรรมชาติที่ติดตรึง หรือ

อาจจะหักวัตถุนั้น แตการหักนั้นเปนผลมาจากการกระทำอื่นสมเหตุผลเพื่อหาหรือระบุลูก

เทาน้ัน 

ถาการกระทำที่สมเหตุผลนั้นเปนสวนของการหาลูกอยางเหมาะสมไปปรับปรุงสภาพที่มีผล

ตอสโตรค: 

• ไมมีการปรับโทษตามกฎขอ 8.1a ถาการปรับปรุงน้ันเน่ืองมาจากการคนหาท่ีเหมาะสม 

• แตถาการปรับปรุงนั้นเปนผลมาจากการกระทำเกินควรในการหามากกวาสมเหตุผล หรือ

มากเกินกวาความเหมาะสม ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปสำหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a 

กฎขอ 

7 

 

การคนหาลูก: การหาและการระบุลูก 

 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 7 อนุญาตใหผูเลนใชการกระทำสมเหตุผลในการหาลูกท่ีอยูในการเลนอยาง

เหมาะสมหลังจากสโตรคแตละคร้ัง 

• แตผูเลนยังคงตองระมัดระวังการปรับโทษ ถาผูเลนกระทำเกินความเหมาะสมและ

ปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคตอไปของเขา 

• ไมมีการปรับโทษตอผูเลน ถาลูกบังเอิญเคลื่อนท่ีในความพยายามเพ่ือหาหรือระบุลูก 

แตตองนำลูกกลับมาไวท่ีจุดเดิม 
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ในการพยายามหาและระบุลูก ผูเลนอาจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทตามท่ีกฎขอ 15.1 อนุญาต 

และอาจเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดตามท่ีกฎขอ 15.2 อนุญาต 

7.1b การปฏิบัติถาเคลื่อนยายทรายท่ีมีผลตอสภาพท่ีลูกอยูขณะหาหรือระบุลูกของผูเลน 

• ผูเลนตองสรางสภาพโดยรอบเดิมในทราย แตอาจเหลือสวนเล็กนอยเพื่อใหมองเห็นลูก ถา

ทรายปกคลุมลูก 

• ถาผูเลนเลนโดยไมไดสรางสภาพโดยรอบใหเหมือนเดิม ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป 

 

7.2   วิธีการระบุลูก 

อาจระบุลูกท่ีหยุดอยูของผูเลนในทางหน่ึงทางใดไดดังน้ี: 

• โดยผูเลนหรือผูอ่ืนท่ีเห็นลูกมาหยุดอยูในสถานการณท่ีรูวาเปนลูกของผูเลน 

• ดวยการมองเห็นเครื่องหมายบนลูกของผูเลน (ดูกฎขอ 6.3a) แตไมใชถาการระบุลูกดวย

เครื่องหมายในการระบุเหมือนกันท่ีพบในพ้ืนท่ีเดียวกัน 

• โดยพบลูกที่มียี่หอ รุน เบอร และสภาพเดียวกันกับลูกของผูเลนในบริเวณที่คาดวาลูกของ    

ผูเลนอยู แตไมใชกับถาลูกท่ีเหมือนกันอยูในบริเวณเดียวกัน และไมมีทางรูวาลูกใดเปนของผู

เลน 

ถาไมสามารถบอกความแตกตางของโพรวิชันนัลบอลของผูเลนวาเปนลูกเดิมของเขา ดูกฎขอ 

18.3c(2) 

 

7.3   การหยิบเพ่ือระบุลูก 

ถาลูกอาจเปนของผูเลนแตไมสามารถระบุไดตามท่ีลูกอยู: 

• ผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนเพ่ือระบุลูก (รวมถึงการหมุนลูก) แต: 

• ตองมารคจุดของลูก และตองไมทำความสะอาดลูกมากเกินกวาจำเปนเพื่อระบุลูก (ยกเวน

บนกรีน ( ) ดูกฎขอ 14.1) 

ถาลูกที่หยิบขึ้นเปนลูกของผูเลนหรือของผูเลนอื่น ตองนำลูกกลับมาวางไวบนจุดเดิม (ดูกฎขอ

14.2) 

ถาผูเลนหยิบลูกของเขาเมื่อไมมีเหตุอันควรท่ีจำเปนตองระบุลูก (ยกเวนบนกรีนท่ีกฎอนุญาตให

หยิบลูกไดตามกฎขอ 13.1b) โดยไมมารคจุดของลูกกอนหยิบ หรือทำความสะอาดเมื่อไม
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อนุญาต ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดในการละเมิดกฎขอ 7.3: โทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 

14.7a 

 

7.4   ลูกเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญขณะพยายามหาหรือระบุลูก 

ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลน คูแขง หรือผูอื่นบังเอิญทำลูกของผูเลนเคลื่อนท่ีขณะกำลังพยายาม

หาลูกหรือระบุลูก แตถาผูเลนทำลูกเคลื่อนท่ีกอนเขาเริ่มตนคนหาลูก ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับ

โทษตามกฎขอ 9.4b 

ตามกฎขอน้ี “บังเอิญ” รวมถึงเมื่อบุคคลใดไปทำลูกเคลื่อนท่ีเพียงพอเพ่ือหาลูกท่ีโผลมาใหเห็น

ในพ้ืนท่ีดวยการเคลื่อนท่ี (เชน ดวยการกวาดเทาบนหญายาว หรือเขยาตนไม) 

ในกรณีน้ี ตองนำลูกกลับมาวางไวจุดเดิม (ถาไมรูตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) โดยกระทำ

ดังน้ี: 

• ถาลูกอยูบน อยูใต หรือลูกพิงกับสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม วัตถุเขต หรือสิ่งงอก

เงยหรือวัสดุธรรมชาติท่ีติดตรึง ตองนำลูกน้ันกลับมาวางท่ีจุดเดิม บนจุดเดมิ ใตจุดเดิม หรือ

พิงกับวัตถุน้ัน (ดูกฎขอ 14.2c) 

• ถาทรายปกคลุมลูก ตองสรางสภาพโดยรอบเชนเดิม และนำลูกกลับมาวางไวในสภาพ

โดยรอบน้ัน (ดูกฎขอ 14.2d(1)) แตผูเลนสามารถปลอยใหเห็นสวนเล็กนอยของลูกได 

ดูกฎขอ 15.1a ดวย (ขอจำกัดเรื่องการจงใจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทบางอยางกอนนำลูก

กลับมาวาง) 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 7.4: โทษปรับท่ัวไป 

 
 

 

 



87 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.1   การกระทำของผูเลนไปปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค 

เพ่ือสนับสนุนหลักการท่ีวา “เลนตามสภาพสนามท่ีผูเลนไปพบ” กฎขอน้ีจึงจำกัดสิ่งท่ีผูเลนอาจ

ทำเพื่อปรับปรุง “สภาพที่มีผลตอสโตรค” (ในที่ใดทั้งในและนอกสนาม) สำหรับสโตรคที่ผูเลน

จะทำตอไป: 

• สภาพโดยรอบท่ีลูกของผูเลนหยุดอยู 

• พ้ืนท่ีตั้งใจยืนของผูเลน 

• พ้ืนท่ีท่ีตั้งใจสวิงของผูเลน 

• เสนทางเลนของผูเลน และ 

• พ้ืนท่ีผอนปรนท่ีผูเลนจะดรอปหรือวางลูก 

ใชกฎขอน้ีกับการกระทำท้ังระหวางรอบ และขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a  

ไมใชใน: 

• การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได ซึ่งอนุญาตไวในขอบเขตของ

กฎขอ 15 หรือ 

• การกระทำขณะลูกของผูเลนอยูในการเคลื่อนท่ีซึ่งครอบคลุมโดยกฎขอ 11 

 

เลนตามสภาพสนามท่ีพบ 
 

กฎขอ 

8 

 วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 8 ครอบคลุมถึงหลักสำคัญของเกมนี้ “เลนตามสภาพสนามท่ีผูเลนไปพบ” เมื่อลูก

ของผูเลนมาหยุดอยู โดยปกติเขาจำเปนตองยอมรับสภาพที่มีผลตอสโตรค และไม

ปรับปรุงสภาพนั้นกอนการเลนลูก แตผูเลนอาจกระทำบางอยางท่ีสมเหตุผล แมวาการ

กระทำนั้นอาจปรับปรุงสภาพดีขึ้น และมีสถานการณท่ีจำกัดวาเมื่อใดอาจปรับสภาพให

เปนอยางเดิมโดยไมมีโทษปรับหลังจากทำใหดีขึ้นหรือแยลง 
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8.1a การกระทำท่ีไมอนุญาต 

ยกเวน ขอจำกัดท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1b, c และ d ผูเลนตองไมทำสิ่งใดท่ีอาจปรับปรุงสภาพท่ี

มีผลตอสโตรค: 

(1) เคลื่อนยาย งอ หรือหักสิ่งใด  

• วัตถุธรรมชาติท่ีงอกเงยหรือติดตรึง 

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม หรือวัตถุเขต หรือ 

• หมุดทีสำหรับพ้ืนท่ีตั้งทีเมื่อกำลังเลนลูกจากพ้ืนท่ีตั้งทีน้ัน 

(2)  เคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดเขาไปยังตำแหนง (เชน เพ่ือสราง

ท่ียืน หรือเพ่ือปรับปรุงเสนทางเลน) 

(3)  เปลี่ยนสภาพผิวพ้ืน รวมถึงโดย: 

• นำดิวอทกลับมาไวท่ีรอยดิวอท 

• เคลื่อนยายหรือกดดิวอทท่ีวางไวท่ีเดิมแลว หรือแผนหญาอ่ืนท่ีอยูในท่ีอยูแลว หรือ 

• สรางหรือขจัดหลุม บริเวณขรุขระ หรือพ้ืนผิวไมเรียบ 

(4)  เคลื่อนยาย หรือกดทราย หรือกดเศษดินรวน 

(5)  เคลื่อนยายน้ำคาง น้ำคางแข็ง หรือน้ำ 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a: โทษปรับท่ัวไป 

8.1b การกระทำท่ีอนุญาต 

ในการเตรียมหรือการทำสโตรค ผูเลนอาจกระทำสิ่งตอไปนี้ได ไมมีการปรับโทษ แมเปนการ

กระทำเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค: 

(1) คนหาลูกของเขาอยางเหมาะสมดวยการกระทำสมเหตุผลในการหา และระบุลูก (ดูกฎขอ 

7.1a) 

(2) การกระทำสมเหตุผลในการเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท (ดูกฎขอ 15.1) และสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2) 

(3) กระทำสมเหตุผลเพื่อมารคจุดของลูกและหยิบลูก และนำลูกนั้นกลับมาวางตามกฎขอ 

14.1 และ 14.2 

(4) แตะไมกอลฟกับพื้นเบา ๆ ชิดหนาลูก หรือชิดหลังลูก “แตะไมกอลฟกับพื้นเบา ๆ” 

หมายถึงดวยน้ำหนักของไมกอลฟลงบนหญา บนดิน บนทราย หรือบนวัสดุอ่ืนท่ีรองรับอยู
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เหนือพ้ืนผิว 

แตท้ังน้ีไมอนุญาต: 

• การกดไมกอลฟลงบนพ้ืน หรือ 

• เมื่อลูกอยูในบังเกอร การสัมผัสถูกทรายดานหนาหรือดานหลังลูก (ดูกฎขอ 12.2b(1)) 

(5) ฝงเทาใหมั่นคงเพื่อทำการยืน รวมถึงการกระทำที่สมเหตุผลเพียงพอในการฝงเทาลงไปใน

ทรายหรือดินรวน 

(6) เขาไปเพ่ือการยืนโดยสมเหตุผลอยางเหมาะสม ในการเขาไปท่ีลูก และทำการยืน 

แตเมื่อทำเชนน้ันแลว ผูเลน: 

• ไมมีสิทธ์ิยืนหรือสวิงตามปกติ และ 

• ตองใชการกระทำดวยการบุกรุกนอยท่ีสุด เพ่ือกระทำกับสภาพการณน้ันโดยฉพาะ 

(7) ทำสโตรค หรือการสวิงข้ึนเพ่ือทำสโตรคน้ันแลว 

แตถาลูกน้ันอยูในบังเกอร ไมอนุญาตการสัมผัสทรายตอนสวิงข้ึนตามกฎขอ 12.2b(1) 

(8) ในพ้ืนท่ีตั้งที 

• ปกทีตั้งลูกลงในพ้ืน หรือวางบนพ้ืน (ดูกฎขอ 6.2b(2)) 

• ยาย งอ หรือหักสิ่งงอกเงยใด หรือวัตถุรรมชาติท่ีติดตรึง (ดูกฎขอ6.2b(3)) และ 

• ปรับเปลี่ยนผิวพื้น ปด หรือกดทรายและดิน หรือปดน้ำคาง น้ำคางแข็ง หรือปดน้ำ     

(ดูกฎขอ 6.2b(3)) 

(9) ในบังเกอร คราดทรายเพื่อการดูแลรักษาสนาม ภายหลังเลนลูกออกจากบังเกอรออกไป

นอกบังเกอร (ดูกฎขอ 12.2b(3)) 

(10) บนกรีน ปดทรายและดินรวน และซอมแซมความเสียหาย (ดูกฎขอ13.1c) 

(11) ขยับวัตถุธรรมชาติเพ่ือดูวาติดตรึงหรือไม 

แตถาพบวาวัตถุนั ้นงอกเงยหรือติดตรึงอยู  ใหคงสภาพติดตรึงนั ้น และนำกลับไปให

ใกลเคียงกับสภาพเดิมเทาท่ีเปนไปได 

ดูกฎขอ 25.4g (การปรับเปลี่ยนกฎขอ 8.1b(5) ในการยืนสำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการ

เคลื่อนท่ี) 
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8.1c หลีกเลี่ยงการปรับโทษโดยคืนสภาพท่ีปรับปรุงอันเปนการละเมิดกฎขอ 8.1a(1) หรือ 

8.1a(2) 

ถาผูเลนปรับปรุงสภาพที่มีผลตอสโตรคดวยการยาย งอ หรือหักวัตถุอันเปนการละเมิดกฎขอ 

8.1a(1) หรือเคลื่อนยายตำแหนงของวัตถุละเมิดกฎขอ 8.1a(2): 

• ไมมกีารปรับโทษ ถากอนการทำสโตรค ผูเลนขจัดการปรับปรุงน้ันโดยปรับใหกลับคืนสภาพ

เดิมตามท่ีอนุญาตใน (1) และ (2) ขางลางน้ี 

• แตถาผูเลนปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคดวยการกระทำอ่ืนท่ีครอบคลุมในกฎขอ 8.1a(3)-

(5) เขาไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษโดยการคืนสภาพน้ันใหคงเดิมได 

(1) คืนสภาพท่ีปรับปรุงดวยการยาย การงอ หรือการหักวัตถุไดอยางไร กอนทำสโตรคผูเลน

อาจหลีกเลี ่ยงการปรับโทษในการละเมิดกฎขอ 8.1a(1) โดยการคืนสภาพวัตถุเดิมให

กลับมาอยูในตำแหนงใกลเคียงกับตำแหนงเดิมเทาที่เปนไปได เพื่อใหสภาพการปรับปรุง

หายไป เชน: 

• นำวัตถุเขต (เชน หลักเขต) ท่ีไดนำออกไปนำกลับมาไวตำแหนงเดิมหลังจากท่ีไดผลักไป

อยูในมุมท่ีแตกตางไป หรือ  

• นำกิ่งไม หรือนำหญา หรือนำสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมไดกลับมาตำแหนงเดิมหลังจาก

ไดเคลื่อนท่ีไป 

แตผูเลนไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษได: 

• ถาไมขจัดสภาพการปรับปรุงน้ัน (เชน เมื่อวัตถุเขต หรือไปงอ หรือไปหักก่ิงไมออกอยาง

มากจนไมสามารถคืนกลับสูตำแหนงเดิมได) หรือ 

• การใชสิ่งอ่ืนท่ีมิใชวัตถุเดิมในการพยายามคืนสภาพ เชน 

» การใชวัตถุอื่น หรือเพิ่มวัตถุ (เชน ใชหลักอื่นมาปกในหลุมแทนหลักเดิมที่นำออกไป 

หรือผูกก่ิงไมท่ียายไปใหกลับมาเขาท่ี) หรือ 

» การใชวัสดุอ่ืนมาซอมวัตถุเดิม (เชน ใชเทปมาซอมวัตถุเขตท่ีแตก หรือซอมก่ิงไม) 

(2) คืนสภาพท่ีไปปรับปรุงโดยการยายตำแหนงวัตถุเขาตำแหนงอยางไร กอนทำสโตรค     

ผูเลนอาจหลีกเลี ่ยงการปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a(2) โดยการนำวัตถุท่ี

เคลื่อนยายเขาไปในตำแหนงน้ันออกไป 
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8.1d การคืนสภาพท่ีแยลงหลังจากลูกมาหยุดอยู 

ถาสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงหลังจากลูกมาหยุดอยู: 

(1) เมื่อใดท่ีอนุญาตใหปรับปรุงสภาพท่ีแยลง เมื่อสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงโดยบุคคลท่ี

ไมใชผูเลน หรือโดยสัตว ไมมกีารปรับโทษตามกฎขอ 8.1a ผูเลนอาจ: 

• ปรับสภาพใหกลับคืนมาใหใกลเคียงสภาพเดิมเทาท่ีเปนไปได 

• มารคจุดของลูก และหยิบลูกขึ้น ทำความสะอาด นำลูกกลับมาวางไวจุดเดิม (ดูกฎขอ 

14.1 และ 14.2) ถาสมเหตุผล ใหปรับสภาพท่ีแยลงน้ันกลับมาอยูในสภาพเดิม หรือถา

วัตถุตกลงบนลูกเมื่อสภาพท่ีมีผลตอสโตรคน้ันทำใหแยลง  

• ถาไมสามารถปรับสภาพที่แยลงนั้นคืนสภาพมาไดโดยงาย ใหหยิบลูกขึ้น และวางลกูท่ี

จุดที่ใกลที่สุด (ไมใกลหลุม) ซึ่ง (1) มีสภาพท่ีมีผลตอสโตรคใกลเคียงที่สุด (2) ภายใน

หน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดเดิม และ (3) อยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับจุดน้ัน 

ขอยกเวน – สภาพท่ีลูกอยูแยลงเมื่อ หรือหลังจากหยิบหรือเคลื่อนยายลูก และกอนนำ

ลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม: ครอบคลุมโดยกฎขอ 14.2d นอกจากสภาพโดยรอบลูกแยลงเมื่อ

การเลนหยุดลงและหยิบลูกข้ึน ในกรณีน้ีใชกฎขอน้ี  

(2)  เมื ่อไมอนุญาตใหกลับคืนสภาพที่แยลง ผูเลนตองไมปรับปรุงสภาพที่มีผลตอสโตรค 

(ยกเวน ตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1c(1), 8.1c(2) และกฎขอ13.1c) แยลงโดย: 

• ผูเลนรวมถึงแคดดี้ของผูเลน 

• บุคคลอ่ืน (นอกจากผูตัดสิน) ท่ีผูเลนมอบหมายใหทำ หรือ 

• แรงธรรมชาต ิเชน ลม หรือน้ำ 

ถาผูเลนปรับปรุงสภาพท่ีแยลงเมื่อไมอนุญาตใหทำ ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 8.1a  

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิด เปนการละเมิดกฎขอ 8.1d: โทษปรับท่ัวไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส  พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 
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8.2   การกระทำของผูเลนจงใจไปปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ มีผลตอลูกที่หยุดอยูหรือ

ตอสโตรคท่ีจะทำของผูเลน 

8.2a. เมื่อใชกฎขอ 8.2 

กฎน้ีครอบคลุมการกระทำท่ีผูเลนจงใจเปลี่ยนสภาพทางกายภาพอันมีผลตอลูกที่หยุดอยูของ

เขา หรือสโตรคท่ีจะทำ 

กฎขอน้ีไมใชกับการกระทำของผูเลนท่ี: 

• จงใจทำใหลูกเฉไป หรือหยุดลูกของเขา หรือจงใจปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพใดอนัมีผล

ตอท่ีท่ีลูกอาจมาหยุด (ซึ่งครอบคลุมโดยกฎขอ 11.2 และ 11.3) หรือ 

• ปรับเปลี่ยนสภาพท่ีมีผลตอสโตรคของผูเลน (ซึ่งครอบคลุมในกฎขอ 8.1a) 

8.2b หามการกระทำเพ่ือปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ 

ผูเลนตองไมจงใจกระทำการใดท่ีระบุไวในกฎขอ 8.1a (ยกเวนตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1b, c, 

หรือ d) เพ่ือปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพใดอันมีผลตอ: 

• ท่ีลูกของผูเลนอาจจะไปหรืออาจมาหยุดหลังจากการสโตรคครั้งตอไป หรือสโตรคภายหลัง

ของเขา หรือ 

• ท่ีลูกของผูเลนหยุดอาจไปหรือมาหยุด ถาลูกเคลื่อนท่ีกอนทำสโตรค (เชน เมื่อลูกอยูบนท่ี

ลาดเอียงมาก และผูเลนเปนหวงวาลูกอาจกลิ้งเขาไปในพุมไม) 

ขอยกเวน - การกระทำเพื่อดูแลรักษาสนาม ไมมีการปรับโทษตามกฎขอนี้ ถาผูเลนเปลี่ยน

สภาพทางกายภาพเพื่อเปนการดูแลรักษาสนาม (เชน ลบรอยเทาในบังเกอร หรือนำชิ้นดิวอท 

กลับไปวางไวในรอยดิวอท)  

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 8.2: โทษปรับท่ัวไป 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอรถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

 

 

 



93 

 

8.3   การกระทำของผูเลนจงใจไปปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ มีผลตอลูกที่หยุดอยูหรือ 

ตอสโตรคท่ีจะทำของผูเลนอ่ืน 

8.3a เมื่อใดใชกฎขอ 8.3 

กฎขอน้ีครอบคลุมผูเลนจงใจกระทำเพื่อเปลี่ยนสภาพทางกายภาพซึ่งมีผลตอลูกของผูเลนอื่นท่ี

หยุดอยูหรือสโตรคท่ีผูเลนอ่ืนน้ันจะทำ 

ไมใชกับการกระทำของผูเลนจงใจทำใหลูกผูเลนอ่ืนท่ีอยูในการเคลื่อนท่ีเฉไปหรอืหยุด หรือจงใจ

เปลี่ยนสภาพทางกายภาพอันมีผลตอท่ีลูกอาจมาหยุด (ซึ่งครอบคลุมโดยกฎขอ 11.2 และ 

11.3) 

8.3b การกระทำท่ีตองหามเพ่ือเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ 

ผูเลนตองไมจงใจกระทำตามท่ีระบุไวในกฎขอ 8.1a (ยกเวนตามที่อนุญาตในกฎขอ 8.1b, c 

หรือ d) ท่ี: 

• ปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคของผูเลนอ่ืนใหดีข้ึนหรือแยลง หรือ 

• เปลี่ยนสภาพทางกายภาพท่ีมีผลตอ: 

» ท่ีลูกของผูเลนอื ่นอาจไปหรือมาหยุดหลังจากสโตรคตอไปของผูเลน หรือสโตรคหลัง

จากน้ัน หรือ 

» ท่ีลูกของผูเลนอ่ืนท่ีหยุดอยูอาจไปหรือมาหยุดถาลูกเคลื่อนท่ีกอนทำสโตรค 

ขอยกเวน - การกระทำเพื่อดูแลรักษาสนาม ไมมีการปรับโทษตามกฎขอนี้ถาผูเลนเปลี่ยน

สภาพทางกายภาพเพื่อเปนการดูแลรักษาสนาม (เชน ลบรอยเทาในบังเกอรหรือนำดิวอทกลับ

ไปวางไวในรอยดิวอท) 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 8.3:  โทษปรับท่ัวไป 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส  พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 
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กฎขอ 9 ใชกับลูกอยูในการเลนท่ีหยุดอยูในสนาม และใชกับท้ังระหวางรอบการเลนและขณะ

การเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a 

 

9.1   เลนลูกตามท่ีลูกอยู 

9.1a เลนลูกจากท่ีลูกอยู 

ตองเลนลูกของผูเลนที่หยุดอยูในสนามตามสภาพนั้น ยกเวนเมื่อกฎตองการหรืออนุญาตให    

ผูเลน: 

• เลนลูกจากท่ีอ่ืนในสนาม หรือ 

• หยิบลูกข้ึน และนำกลับมาวางบนจุดเดิม 

9.1b การปฏิบัติเมื่อลูกเคลื่อนท่ีระหวางสวิงขึ้นหรือสโตรค 

ถาลูกท่ีหยุดอยูของผูเลนเริ่มเคลื่อนท่ีหลังจากผูเลนเริ่มสโตรค หรือสวิงข้ึนเพ่ือสโตรคและผูเลน

ทำสโตรคลงไป: 

เลนลูกตามท่ีลูกอยู  

หยิบหรือเคลื่อนยายลูกท่ีหยุดอยู 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 9 ครอบคลุมหลักการของเกม “เลนลูกตามท่ีลูกอยู” 

• ถาลูกของผู เลนหยุดอยู และแรงธรรมชาติ เชน ลม หรือน้ำ ทำใหลูกเคลื ่อนท่ี 

ตามปกติผูเลนตองเลนลูกท่ีจุดใหม 

• ถาลูกท่ีหยุดถูกใคร หรือสิ่งกระทบภายนอกหยิบขึ้น หรือทำใหเคลื่อนท่ีกอนทำ สโตรค

ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม 

• ผูเลนควรระมัดระวังเมื่อเขาไปใกลลูกที่หยุดอยู และผูเลนที่ทำใหลูกของเขา หรือลูก

ของคูแขงเคลื่อนท่ี ปกติจะมีโทษปรับ (ยกเวนบนกรีน) 
 

 

กฎขอ 

9 
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• ตองไมนำลูกกลับมาวาง ไมวาสิ่งใดเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี 

• ผูเลนตองเลนลูกตรงท่ีลูกมาหยุดอยูภายหลังสโตรค 

• ถาผูเลนเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี ดูกฎขอ 9.4b เพ่ือดูวามีการปรบัโทษ 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 9.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

9.2   การตัดสินวาลูกเคลื่อนท่ีหรือไม และสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี 

9.2a การตัดสินวาลูกเคลื่อนท่ีหรือไม 

ถือวาลูกของผูเลนท่ีหยุดอยูไดเคลื่อนท่ี ตองรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกเคลื่อนท่ีไปเทาน้ัน 

ถาลูกอาจเคลื่อนท่ีแตไมรูหรือแนใจอยางแทจริง ถือวาลูกไมเคลื่อนท่ีและตองเลนลูกตามสภาพ

น้ัน 

9.2b การตัดสินวาสิ่งใดทำลูกเคลื่อนท่ี 

เมื่อลูกท่ีหยุดอยูของผูเลนไดเคลื่อนท่ี: 

• ตองตัดสินวาสิ่งใดทำใหเคลื่อนท่ี 

• เพื่อกำหนดไดวาผูเลนตองนำลูกกลับมาวาง หรือเลนตามสภาพที่ลูกอยู และมีการปรับโทษ

หรือไม 

(1) สี่สาเหตุท่ีเปนไปได กฎยอมรับเพียงสี่สาเหตุท่ีเปนไปไดท่ีอาจทำลูกท่ีหยุดอยูเคลื่อนท่ีกอน

ผูเลนทำสโตรค: 

• แรงธรรมชาต ิเชน ลม หรือน้ำ (ดูกฎขอ 9.3) 

• การกระทำของผูเลน รวมถึงการกระทำของแคดดี้ของผูเลน (ดูกฎขอ 9.4) 

• การกระทำของคูแขงในแมทชเพลยรวมถึงการกระทำของแคดดี้ของคูแขง (ดูกฎขอ 9.5) 

หรือ 

• สิ่งกระทบภายนอก รวมถึงผูเลนอ่ืนในการเลนแบบสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 9.6) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรฝายหน่ึงอาจกระทำใหแกฝาย และถือวาการกระทำ

โดยพารทเนอรเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรฝายหนึ่งอาจ

กระทำใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเกี่ยวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา
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เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

(2) มาตรฐาน “รูหรือแนใจอยางแทจริง” สำหรับตัดสินวาสิ่งใดทำลูกเคลื่อนท่ี 

• ผูเลน คูแขง หรือสิ่งกระทบภายนอกท่ีถือเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ีได ตองรูหรือแนใจ

อยางแทจริงเทาน้ัน 

• ถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาอยางนอยหนึ่งในสามนี้เปนสาเหตุ ใหถือวาลูกเคลื่อนท่ี

โดยแรงธรรมชาต ิ

การใชมาตรฐานน้ี ตองนำขอมูลท่ีมีอยูมาพิจารณา หมายถึงขอมูลท่ีผูเลนรู หรือสามารถหา

ไดดวยความพยายามอันควร และไมทำใหการเลนลาชา 

 

9.3   ลูกเคลื่อนท่ีโดยแรงธรรมชาติ 

ถาแรงธรรมชาต ิ(เชน ลม หรือน้ำ) ทำลูกท่ีหยุดอยูเคลื่อนท่ี: 

• ไมมกีารปรับโทษ และ 

• ตองเลนลูกจากจุดใหม 

ขอยกเวน 1 - ลูกบนกรีน ตองนำลูกกลับมาวาง ถาลูกเคลื่อนที่หลังจากไดหยิบขึ้นและนำ

กลับมาวางแลว (ดูกฎขอ13.1d): ถาลูกของผูเลนบนกรีนเคลื่อนท่ีหลังจากไดหยิบข้ึน และนำ

กลับมาวางตรงจุดท่ีหยิบข้ึนแลว: 

• ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

• ไมจำกัดวาความจริงแลว สิ่งใดทำลูกเคลื่อนท่ี (รวมท้ังแรงธรรมชาต)ิ 

ขอยกเวน 2 – ตองนำลูกที่หยุดอยูกลับมาวาง ถาลูกเคลื่อนที่ไปยังอีกพื้นที่หนึ่งในสนาม 

หรือโอบีหลังจาก ดรอป วาง หรือนำกลับมาวาง: ถาผูเลนนำลูกเดิม หรือนำอีกลูกหน่ึงมาอยู

ในการเลน ดวยการดรอป การวาง หรือการนำกลับมาวาง และแรงธรรมชาติทำลูกที่หยุดอยู

เคลื่อนท่ี และไปหยุดอยูอีกพ้ืนท่ีของสนาม หรือโอบี ตองนำลูกน้ันกลับมาวางบนจุดเดมิ (ถาไม

รูตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) แตสำหรับลูกบนกรีนท่ีนำกลับมาวาง ดูขอยกเวน 1 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 9.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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9.4   ผูเลนหยิบลูก หรือเคลื่อนยายลูก 

กฎขอน้ีใชไดเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงเทาน้ันวาผูเลน (รวมถึงแคดดี้ของผูเลน) หยิบลูกท่ีหยุด

อยูของเขา หรือผูเลน หรือการกระทำของแคดดี้เปนเหตุใหลูกเคลื่อนท่ี 

9.4a เมื่อตองนำลูกท่ีหยิบขึ้น หรือเคลื่อนท่ีกลับมาวาง 

ถาผูเลนหยิบลูกท่ีหยุดอยูของเขา หรือทำลูกเคลื่อนท่ี ตองนำลูกกลับมาวางจุดเดิม (ถาไมรูตอง

ประมาณ) (ดูกฎขอ14.2 ) ยกเวน: 

• เมื่อผูเลนหยิบลูกตามที่กฎอนุญาตใหผอนปรน หรือนำลูกกลับมาวางบนจุดอื่น (ดูกฎขอ 

14.2d และ 14.2e) หรือ  

• เมื ่อลูกเคลื่อนท่ีหลังจากผูเลนเริ่มสโตรคหรือสวิงขึ้นสำหรับสโตรค และทำสโตรคลงไป      

(ดูกฎขอ 9.1b) 

9.4b การปรับโทษสำหรับการหยิบ หรือจงใจสัมผัสลูก หรือทำลูกเคลื่อนท่ี 

ถาผูเลนหยิบหรือจงใจสัมผัสลูกที่หยุดอยูของเขา หรือเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี ผูเลนมีหนึ่ง 

สโตรคปรับโทษ 

แตมีขอยกเวนหาขอ: 

ขอยกเวน 1 – อนุญาตใหผูเลนหยิบหรือเคลื่อนยายลูก ไมมีการปรับโทษเมื่อผูเลนหยิบหรือ

ทำลูกเคลื่อนท่ีตามกฎขอน้ัน เมื่อ: 

• อนุญาตใหหยิบลูกและนำกลับมาวางจุดเดิม 

• ตองการใหนำลูกท่ีเคลื่อนท่ีไปกลับมาวางจุดเดิม หรือ 

• ตองการหรืออนุญาตใหผูเลนดรอป หรือวางลูกอีก หรือเลนลูกจากบรเวณอ่ืน 

ขอยกเวน 2 – การเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญในการพยายามหาลูก หรือระบุลูก ไมมีการปรับโทษ

เมื่อผูเลนบังเอิญทำลูกเคลื่อนท่ีระหวางการคนหาหรือระบุลูก (ดูกฎขอ 7.4) 

ขอยกเวน 3 - การเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญบนกรีน ไมมีการปรับโทษเมื่อผูเลนบังเอิญทำลูก

เคลื่อนท่ีบนกรีน (ดูกฎขอ 13.1d) ไมวาเกิดข้ึนอยางไร 

ขอยกเวน 4 - การเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญทุกแหงยกเวนบนกรีนขณะกำลังทำตามกฎ ไมมีการ

ปรับโทษเมื่อผูเลนบังเอิญทำลูกเคลื่อนท่ีในที่ใด ยกเวนบนกรีนขณะที่กำลังกระทำสมเหตุผล

เพ่ือ: 

• มารคจุดของลูก หรือหยิบ หรือนำลูกกลับมาวางเมื่ออนุญาตใหทำได (ดูกฎขอ 14.1 และ 



98 

 

14.2) 

• เคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออก (ดูกฎขอ 15.2) 

• ปรับคืนสภาพท่ีแยลง เมื่ออนุญาตใหทำได (ดูกฎขอ 8.1d) 

• ทำการผอนปรนตามกฎ รวมถึงดูวาทำการผอนปรนตามกฎไดหรือไม (เชน สวิงไมกอลฟเพ่ือ

ดูวามีการติดขัดจากสภาพนั้นหรือไม) หรือท่ีทำการผอนปรน (เชนการหาจุดผอนปรนโดย

สมบูรณท่ีใกลท่ีสุด) หรือ 

• การวัดตามกฎ (เชน เพ่ือตัดสินลำดับการเลนตามกฎขอ 6.4) 

ขอยกเวน 5 - ลูกเคลื่อนท่ีหลังจากมาหยุดพิงกับผูเลนหรืออุปกรณ: ไมมีการปรับโทษ ถาลูก

จากผลของการสโตรค เคลื่อนที่หลังจากมาพิงกับผูเลน หรือพิงกับอุปกรณของเขา (กฎขอ 

11.1) หรือการดรอปลูกน้ัน (ดูกฎขอ 14.3c(1)) ผูเลนเปนเหตุทำลูกเคลือ่นท่ีเมื่อเขาขยับออกไป 

หรือเคลื่อนยายอุปกรณของเขาออกไป 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 9.4: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

ถาผูเลนจำเปนตองนำลูกท่ีเคลื่อนท่ีไปกลับมาวางตามกฎขอ 9.4 แตไมทำเชนน้ัน และเลนจาก

ท่ีผิด เขามีโทษปรับท่ัวไปเทาน้ัน ตามกฎขอ 14.7a (ดูขอยกเวนของกฎขอ 1.3c(4)) 

 

9.5   คูแขงหยิบลูก หรือทำลูกเคลื่อนท่ีในแมทชเพลย 

ใชกฎขอน้ี เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงเทาน้ันวาคูแขง (รวมถึงแคดดี้ของคูแขง) หยิบลูกท่ีหยุด

อยูของผูเลน หรือเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี 

ถาคูแขงเลนลูกของผูเลนเปนลูกผิด ใชกฎขอ 6.3c(1) ไมใชกฎขอน้ี 

9.5a เมื่อหยิบลูก หรือทำลูกเคลื่อนท่ีไป ตองนำกลับมาวาง 

เมื่อคูแขงหยิบหรือทำลูกที่หยุดอยูของผูเลนเคลื่อนท่ี ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรู

ตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) ยกเวน: 

• เมื่อคูแขงยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทช (ดูกฎขอ 3.2b) หรือ 

• เมื่อคูแขงหยิบลูก หรือเคลื่อนท่ีลูกตามท่ีผูเลนขอเพราะผูเลนตั้งใจใชกฎเพ่ือทำการผอนปรน 

หรือนำลูกน้ันกลับมาวางบนจุดท่ีแตกตาง 
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9.5b การปรับโทษสำหรับการหยิบ หรือการจงใจสัมผัส หรือการทำลูกเคลื่อนท่ี 

ถาคูแขงหยิบ หรือจงใจสัมผัสลูกท่ีหยุดอยูของผูเลน หรือทำลูกเคลื่อนท่ี คูแขงจะมีหนึ่งสโตรค 

ปรับโทษ 

แตมีขอยกเวนหลายขอ: 

ขอยกเวน 1- คูแขงไดรับอนุญาตใหหยิบลูกของผูเลน: ไมมีการปรับโทษถาคูแขงหยิบลูกของ

ผูเลน: 

• เมื่อยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทชตอผูเลน 

• ตามท่ีผูเลนขอ 

ขอยกเวน 2 - การมารคลูก และหยิบลูกของผูเลนบนกรีนโดยเขาใจผิด ไมมีการปรับโทษเมือ่

คูแขงมารคจุดของลูกของผูเลนและหยิบลูกบนกรีนโดยความเขาใจผิดเช่ือวาเปนลูกของคูแขง 

ขอยกเวน 3 - ยกเวนเชนเดียวกันสำหรับผูเลน ไมมีการปรับโทษเมื่อคูแขงบังเอิญทำลูก

เคลื่อนท่ีขณะกำลังทำตามขอยกเวน 2, 3, 4 หรือ 5 ในกฎขอ 9.4b 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 9.5: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

9.6   สิ่งกระทบภายนอกหยิบลูก หรือทำลูกเคลื่อนท่ี 

ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวาสิ่งกระทบภายนอก (รวมผูเลนอ่ืนในสโตรคเพลย หรือลูกอ่ืน) หยิบ

หรือทำลูกของผูเลนท่ีหยุดอยูเคลื่อนท่ี: 

• ไมมกีารปรับโทษ และ 

• ตองนำลูกกลับมาวางไวจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

ใชกฎขอน้ีไมวาหาลูกของผูเลนพบหรือไม 

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวา สิ่งกระทบภายนอกหยิบหรือเคลื่อนท่ีลกู และลูกหาย ผูเลน

ตองทำการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2  

ถาผูเลนอ่ืนเลนลูกของผูเลนเปนลูกผิด ใชกฎขอ 6.3c(2) ไมใชกฎขอน้ี 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 9.6: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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9.7   หยิบหรือเคลื่อนยายท่ีมารคลูก 

กฎขอน้ีครอบคลุมการปฏิบัติเมื่อที่มารคลูกที่ใชมารคจุดเพื่อหยิบลูกขึ้นไดถูกหยิบขึ้น หรือ

เคลื่อนท่ีกอนนำลูกกลับมาวาง 

9.7a ตองนำลูก หรือท่ีมารคลูกกลับมาวาง 

ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวาหยิบหรือเคลื่อนท่ีท่ีมารคลูกของผูเลนโดยวิธีใดก็ตาม (รวมถึงแรง

ธรรมชาต)ิ กอนจะนำลูกกลับมาวาง ผูเลนตอง: 

• นำลูกกลับมาวางบนจุดเดมิ (ถาไมรูตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) หรือ 

• วางท่ีมารคลูกเพ่ือมารคจุดเดิมน้ัน 

9.7b การปรับโทษสำหรับการหยิบท่ีมารคลูก หรือการทำท่ีมารคลูกเคลื่อนท่ี 

ถาผูเลน หรือคูแขงของเขาในแมชเพลย หยิบท่ีมารคลูกของผูเลน หรือทำใหเคลื่อนท่ี (เมื่อหยิบ

ลูกข้ึน และยังไมไดนำกลับมาวาง) ผูเลน หรือคูแขงมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

ขอยกเวน - ขอยกเวนในกฎขอ 9.4b และ 9.5b ใชในการหยิบ หรือเคลื่อนท่ีที่มารคลูก 

หรือทำใหที่มารคลูกเคลื่อนท่ี ในทุกกรณี ไมมีการปรับโทษ เมื่อผูเลนหรือคูแขงหยิบลูกของ   

ผูเลน หรือบังเอิญทำลูกของผูเลนเคลื่อนท่ี ไมมีโทษปรับเชนกันสำหรับหยิบหรือบังเอิญทำ     

ท่ีมารคลูกเคลื่อนท่ี 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 9.7: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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10.1   การทำสโตรค 

 

 

 

 

 

10.1a การตีอยางถูกตอง 

ในการทำสโตรค: 

• ผูเลนตองตีลูกดวยสวนใดของหัวไมกอลฟซึ่งกระทบชั่วขณะระหวางลูกและหัวของไมกอลฟ 

และตองไมดันลูก กวาดลูก หรือตักลูก 

• ถาไมกอลฟของผูเลนบังเอิญโดนลูกมากกวาหนึ่งครั้ง เปนเพียงสโตรคเดียวเทานั้น และไมมี

การปรับโทษ 

10.1b การตรึงไมกอลฟ 

ในการทำสโตรค ผูเลนตองไมตรึงไมกอลฟ ไมวา: 

• โดยตรง โดยจับไมกอลฟ หรือมือจับกริพติดกับสวนใดของรางกาย (ยกเวน เมื่อผูเลนอาจจับ

ไมกอลฟ หรือมือจับกริพไวกับมือ หรือไวกับทอนแขน) หรือ 

กฎขอ 

10 

 

การเตรียมเพ่ือและการทำสโตรค คำปรึกษา

และการชวยเหลือ; แคดดี ้

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 10 ครอบคลุมวิธีการทำสโตรค รวมถึงคำปรึกษาและความชวยเหลืออื่นท่ี ผูเลน

อาจไดรับจากผูอื่น (รวมถึงแคดด้ี) ภายใตหลักการกอลฟเปนกีฬาที่ตองใชทักษะและ

ความทาทายสวนตัว 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอ 10.1 ครอบคลุมการทำสโตรค และหามการกระทำหลายอยาง การทำสโตรคโดย

การตีไปที่ลูกดวยหัวไมกอลฟอยางเหมาะสม ความทาทายขั้นพื้นฐานคือการนำและ

ควบคุมการเคลื่อนไหวของไมกอลฟทั้งชิ้น ดวยการสวิงไมกอลฟอยางอิสระโดยไมตรึงไม

กอลฟ 
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• ทางออม โดยใช “จุดตรึง” ดวยการจับไมกอลฟติดกับสวนใดของรางกาย ใชมือที่จับไม

กอลฟเปนจุดยึดท่ีมั่นคงเพ่ือมืออีกขางหน่ึงอาจสวิงไมกอลฟ 

ถาไมกอลฟของผูเลนโดยมือจับกริพหรือทอนแขนเพียงสัมผัสรางกายของเขา หรือสัมผัสเสื้อผา

ระหวางการสโตรคโดยไมติดกับรางกาย ไมเปนการละเมิดกฎขอน้ี 

สำหรับวัตถุประสงคของกฎน้ี “ทอนแขน  ” หมายถึงสวนของแขนตำ่กวาขอศอกรวมถึงขอมือ 

ดูกฎขอ 25.3b และ 25.4h (การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.1b สำหรับผูเลนไมมีแขนหรือขา และ

ผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี) 

10.1c การทำสโตรคขณะยืนครอม หรือยืนบนเสนทางเลน 

ผูเลนตองไมทำสโตรคดวยการยืนท่ีตั้งใจวางเทาแตละขางอยูคนละดานของเสนทางเลน หรือจง

ใจใหเทาขางใดขางหน่ึงสัมผัสเสนทางเลน หรือเสนทางตอเน่ืองหลังลูก 

สำหรับกฎขอน้ีเทาน้ัน เสนทางเลนไมรวมระยะดานขางท้ังสองดาน 

ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษ ถาเปนการยืนโดยบังเอิญหรือหลบเสนทางเลนของผูอ่ืน 

ดูกฎขอ 25.4i (สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.1c 
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รวมถึงทำการยืนดวยสวนของอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี) 

10.1d เลนลูกท่ีกำลังเคลื่อนท่ี 

ผูเลนตองไมทำสโตรคลูกท่ีกำลังเคลื่อนท่ี: 

• ลูกอยูในการเลน “กำลังเคลื่อนท่ี” เมื่อลูกไมหยุดอยูท่ีจุด 

• ถาลูกหยุดอยูแลวโยกไปมา (บางครั้งหมายถึงสั่นไหว) แตยังอยูที่จุดเดิมหรือกลับมาอยูท่ีจุด

เดิม ถือวาลูกหยุดอยูและไมใชลูกอยูในการเคลื่อนท่ี 

แตมีขอยกเวนสามขอท่ีไมมีการปรับโทษ: 

ขอยกเวน 1 - ลูกเร่ิมเคลื่อนท่ีหลังจากผูเลนเร่ิมสวิงขึ้นเพ่ือการสโตรค 

การทำสโตรคลูกท่ีกำลังเคลื่อนท่ีในสถานการณน้ีอยูในกฎขอ 9.1b ไมใชกฎขอน้ี 

ขอยกเวน 2 - ลูกตกจากทีตั้งลูก การทำสโตรคกับลูกที่กำลังตกจากทีตั้งลูก ครอบคลุมในกฎ

ขอ 6.2b(5) ไมใชกฎขอน้ี 

ขอยกเวน 3 – ลูกกำลังเคลื่อนท่ีในน้ำ เมื่อลูกอยูในการเคลื่อนท่ีในน้ำช่ัวคราวหรือในน้ำใน

พ้ืนท่ีปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจทำสโตรคกับลูกท่ีกำลังเคลื่อนท่ีโดยไมมีการปรับโทษ หรือ 

• ผูเลนอาจทำการผอนปรนตามกฎขอ 16.1 หรือ 17 และอาจหยิบลูกท่ีกำลังเคลื่อนท่ีน้ัน 

ไมวากรณีใด ผูเลนตองไมทำใหการเลนลาชาอยางไมสมเหตุผล (ดูกฎขอ 5.6a) เพื่อใหลมหรือ

กระแสน้ำพาลูกไปยังพ้ืนท่ีท่ีดีกวา 

การปรับโทษสำหรับทำการสโตรคเปนการละเมิดกฎขอ 10.1: โทษปรับท่ัวไป 

ในสโตรคเพลย ตองนับสโตรคท่ีทำไดในการละเมิดกฎขอน้ี และผูเลนมีสองสโตรคปรับโทษ 

 

10.2   คำปรึกษา และการชวยเหลืออ่ืน 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  

ความทาทายขั้นพื้นฐานสำหรับผูเลนคือการเลือกกลยุทธ และวิธีการเลนสำหรับเขา 

ดังนั้นจึงจำกัดคำปรึกษา และการชวยเหลืออ่ืนท่ีผูเลนอาจไดรับระหวางรอบ 
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10.2a คำปรึกษา 

ระหวางรอบ ผูเลนตองไม: 

• ใหคำปรึกษาแกผูใดในการแขงขันเปนผูท่ีกำลังเลนอยูในสนาม 

• ขอคำปรึกษาจากผูใดท่ีไมใชแคดดี้ของผูเลน หรือ 

• จับตองอุปกรณของผูเลนอ่ืนเพ่ือหาขอมูลซึ่งอาจเปนคำปรึกษา เชนเดียวกับไดใหหรือไดถาม

จากผูเลนอ่ืน (เชน จับตองไมกอลฟหรือถุงกอลฟของผูเลนอ่ืนเพ่ือดูวากำลังใชไมกอลฟอะไร) 

ไมใชกฎขอน้ีกอนรอบ หรือขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a หรือระหวางรอบในการแขงขัน 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 10.2a: โทษปรับท่ัวไป 

ท้ังในแมทชเพลย และสโตรคเพลย ใชการปรับโทษในทางน้ี: 

• ผูเลนขอหรือใหคำปรึกษาเมื่อผูเลนคนใดกำลังเลนอยูในหลุม ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป ในหลุม

ท่ีกำลังเลนอยู หรือหลุมท่ีเพ่ิงจบไป 

• ผูเลนขอหรือใหคำปรึกษาเมื่อผูเลนอยูระหวางสองหลุม ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปในหลุมตอไป 

ดูกฎขอ 22, 23 และ 24 (ในรูปแบบการเลนที่เกี่ยวกับพารทเนอร ผูเลนอาจใหคำปรึกษาแก

พารทเนอรของเขาหรือแคดดี้ของพารทเนอร และอาจขอคำปรึกษาจากพารทเนอรหรือแคดดี้

ของพารทเนอร) 

10.2b การชวยเหลืออ่ืน 

(1) การรับความชวยเหลือจากแคดด้ีเร่ืองเสนทางเลน หรือขอมูลอ่ืนเร่ืองทิศทาง เมื่อแคดดี้

ของผูเลนอาจชวยผูเลนเรื่องเสนทางเลน หรือขอมูลอื่นเรื่องทิศทาง แคดดี้มีขอจำกัด

ตอไปน้ี: 

• แคดดี้ตองไมวางวัตถุใดลงไปเพ่ือเปนการชวยเหลือ (และผูเลนไมสามารถหลีกเลี่ยงการ

ปรับโทษดวยการนำวัตถุน้ันออกไปกอนทำสโตรค) 

• ขณะกำลังทำสโตรค แคดดี้ตองไม: 

» ยืนในตำแหนงเพ่ือใหผูเลนเลนตรงไปท่ีน้ัน หรือ 

» ทำสิ่งอ่ืนเพ่ือการชวยเหลือลักษณะเดียวกัน (เชน ช้ีจุดบนพ้ืน) 

• แคดดี้ตองไมยืนในพ้ืนท่ีจำกัดท่ีไมอนุญาตตามกฎขอ 10.2b(4) 

แตกฎขอน้ีไมไดหามแคดดี้ไปยืนใกลหลุมเพ่ือเฝาคันธง 
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(2) การรับความชวยเหลือจากบุคคลใดนอกจากแคดด้ีเร่ืองเสนทางเลน หรือขอมูลอ่ืนเร่ือง

ทิศทาง ผูเลนตองไมรับความชวยเหลือเรื่องเสนทางเลน หรือขอมูลอื่นเรื่องทิศทางจาก

บุคคลใดนอกจากแคดดี้ของเขา ยกเวนตอไปน้ี: 

• บุคคลนั้นอาจใหขอมูลสาธารณะที่เกี่ยวของกับ (เชน ชี้ตนไมที่แสดงเสนกึ่งกลางที่มอง

ไมเห็นแฟรเวย)  

• นอกจากลูกของผูเลนอยูบนกรีน บุคคลนั้นอาจยืนในตำแหนงเพื่อใหผูเลนเลนไปหาได 

แตตองขยับออกไปกอนทำสโตรค 

แตกฎขอน้ีไมหามบุคคลใดยืนใกลหลุมเพ่ือเฝาคันธง 

(3) ไมวางวัตถุเพื่อชวยในการเล็ง การเขาไปยืน หรือการสวิง ผูเลนตองไมวางวัตถุเพื่อชวย

ในการเล็ง หรือเพื่อชวยในการยืนเพื่อทำสโตรค (เชน วางไมกอลฟบนพื้นเพื่อแสดงให     

ผูเลนเล็ง หรือวางตำแหนงเทาของเขา) 

“วางวัตถุลงไป” หมายถึงวาวัตถุน้ันสัมผัสพ้ืน และผูเลนไมไดแตะวัตถุน้ัน  

ถาผูเลนละเมิดกฎขอนี้ เขาไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษดวยการนำวัตถุนั้นออกไป

กอนทำสโตรค 

กฎขอนี้ใชกับการกระทำสำหรับจุดประสงคคลายคลึงกัน เชน ผูเลนทำเครื่องหมายบน

ทราย หรือทำเครื่องหมายบนน้ำคางเพ่ือชวยการสวิงของเขา 

กฎขอนี้ไมใชกับที่มารคลูกเมื่อใชมารคจุดของลูก หรือจุดวางลูก แตท่ีมารคลูกที่ตรงกับ 

“อุปกรณใชเล็ง” ในกฎอุปกรณครอบคลุมโดยกฎขอ 4.3 

ดูกฎขอ 25.2c (การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.2b(3) สำหรับผูเลนตาบอด) 

(4) พื้นท่ีจำกัดสำหรับแคดด้ีกอนผู เลนทำสโตรค เมื ่อผู เลนเริ ่มทำการยืนเพื ่อสโตรค 

(หมายถึงเขาสืบเทาขางหน่ึงเขาไปยังตำแหนงสำหรับการยืน) และจนกระท่ังทำสโตรคแลว 

มีขอจำกัดเกี่ยวกับเมื่อใด และทำไมแคดดี้ของผูเลนอาจจงใจยืนอยูบน หรือยืนอยูใกลกับ

สวนตอขยายของเสนทางเลนดานหลังลูก (น่ันคือ “พ้ืนท่ีจำกัด”) ดังตอไปน้ี: 

• ในการเล็ง แคดดี้ตองไมยืนอยูในพ้ืนท่ีจำกัดเพ่ือชวยเหลือผูเลนในการเล็ง การชวยเหลือ

นี้รวมถึงเมื่อแคดดี้ถอยออกไปกอนทำสโตรคโดยไมพูดอะไร แตการทำเชนนั้นกำลังให

สัญญาณไปยังผูเลนวาเขาเล็งอยางถูกตองไปยังเปาหมายที่ตั้งใจแลว แตไมมีโทษปรับ 

ถาผูเลนถอยออกไปกอนทำสโตรค และแคดดี้ถอยออกไปจากพื้นที่จำกัดกอนผูเลนเริ่ม

เขาไปทำการยืนอีกครั้งเพ่ือทำสโตรค  
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• การชวยเหลือนอกจากการเล็ง ถาแคดดี้ชวยเหลือผูเลนบางอยางนอกจากการเล็ง (เชน 

ตรวจสอบเพ่ือดูวาระหวางสวิงข้ึน ไมกอลฟของผูเลนจะตีโดนตนไมท่ีอยูใกล) แคดดี้น้ัน

อาจยืนในพ้ืนท่ีจำกัด เพียงแตแคดดี้ถอยออกไปกอนทำการสโตรค และมีเง่ือนไขวาการ

อยูในตำแหนงน้ีไมเปนสวนท่ีทำเปนกิจวัตร 

ไมมีการปรับโทษ ถาแคดดี้ยืนในพ้ืนท่ีจำกัดโดยไมตั้งใจ 

กฎขอนี้ไมหามผูเลนรับความชวยเหลือโดยบุคคลใดนอกจากแคดดี้ของผูเลนไปยืนอยูใน

พ้ืนท่ีจำกัดเพ่ือชวยดูเสนทางเหินของลูกในอากาศ 

ดูกฎขอ 22, 23 และ 24 (ในประเภทการเลนที่เกี่ยวของกับพารทเนอร พารทเนอรของผูเลน

และแคดดี้ของพารทเนอร และผูใหคำปรึกษาอยูในพ้ืนท่ีจำกัดในทางเดียวกัน) 

ดูกฎขอ 25.2d (การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.2b(4) สำหรับผูเลนตาบอด) 

(5) การชวยเหลือทางรางกาย การขจัดการรบกวน และการปกปองจากสิ่งแวดลอม ผูเลน

ตองไมทำสโตรค: 

• ขณะรับการชวยเหลือทางรางกายจากแคดดี้ของเขา หรือจากบุคคลอ่ืน หรือ 

• โดยจงใจใหแคดดี้ของเขา หรือใหบุคคลอ่ืน หรือใหวัตถุใดอยูในตำแหนงเพ่ือ: 

» ขจัดการรบกวน หรือ 

» ใหปกปองจากแสงแดด ฝน ลม หรือสิง่แวดลอม 

กฎขอน้ีไมหามผูเลนจาก: 

• การกระทำดวยตนเองเพื่อปกปองจากสิ่งแวดลอมขณะกำลังทำสโตรค เชน การใสเสื้อ

ปองกัน หรือถือรมเหนือศีรษะของเขา หรือ 

• การขอใหบุคคลอ่ืนซึ่งไมจงใจอยูในตำแหนงใกลกับผูเลนใหอยูในตำแหนงเดิม หรือขยับ

ออกไป (เชน เมื่อผูชมทอดเงาไปท่ีลูกของผูเลน) 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 10.2b: โทษปรับท่ัวไป 
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10.3   แคดด้ี     

 

 

 

 

 

10.3a แคดด้ีอาจชวยผูเลนระหวางรอบ 

(1)  อนุญาตใหผูเลนมีแคดด้ีไดคร้ังละหนึ่งคน 

ผูเลนอาจมีแคดดี้ถือ นำไปและดูแลไมกอลฟของเขา ใหคำปรึกษาและชวยเหลือเขาเรื่อง

อ่ืนตามท่ีอนุญาตระหวางรอบ แตภายใตขอจำกัดน้ี: 

• ผูเลนตองไมมีแคดดี้มากกวาหน่ึงคนตอครั้ง 

• ผูเลนอาจเปลี่ยนแคดดี้ระหวางรอบ แตตองไมทำเพียงเพื ่อจุดประสงคในการรับ

คำปรึกษาช่ัวคราวจากแคดดี้คนใหม         

ไมวาผูเลนมีแคดดี้หรือไม หรือบุคคลอื่นที่เดินดวยกันกับผูเลนหรือผูที่ถือของสำหรับ     

ผูเลน (เชน เสื้อกันฝน รม   หรืออาหารและเครื่องดื่ม) ไมใชเปนแคดดี้ของผูเลน เวนแต

เรียกวาเปนแคดดี้โดยผูเลน หรือถือ นำ หรือดูแลไมกอลฟของผูเลน 

(2) ผูเลนสองคนหรือมากกวาอาจใชแคดดี้รวมกัน  เมื่อมีกฎเกี่ยวกับการกระทำเฉพาะของ  

การใชแคดดี้รวมกัน และจำเปนตองแบงวาการกระทำใดเปนของผูเลนใด: 

• ถาการกระทำของแคดดี้โดยคำสั่งเฉพาะของผูเลนคนหน่ึงท่ีใชแคดดี้รวมกัน การกระทำ

น้ันทำใหผูเลนน้ัน 

• ถาไมมีผูเลนคนใดออกคำสั่งใหทำเฉพาะ ถือวาเปนการกระทำสำหรับผูเลนท่ีกำลังใช

แคดดี้รวมกันท่ีเปนเจาของลูกท่ีเก่ียวของ 

• ถาผู เลนไมมีการใชแคดดี้รวมกัน คำสั่งเฉพาะที่ใหแคดดี้ทำ และไมมีลูกของผูเลน

เหลาน้ันเขามาเก่ียวของ ผูเลนท้ังหมดท่ีใชแคดดี้รวมกันมีการปรับโทษ 

ดูกฎขอ 25.2, 25.4, และ 25.5 (ผูเลนท่ีมีความบกพรองบางอยางอาจไดรับการชวยเหลือจาก

ผูชวยไดเชนกัน) 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ  หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม H-1 (คณะกรรมการอาจออกกฎ

วัตถุประสงคของกฎ: 

ผูเลนอาจมีแคดดี้เพื่อถือไมกอลฟของผูเลน และใหคำปรึกษา และใหความชวยเหลือ

อ่ืนระหวางรอบ แตมีขอจำกัดท่ีอนุญาตใหแคดด้ีทำ ผูเลนรับผิดชอบตอการกระทำของ

แคดด้ีระหวางรอบและมีการปรับโทษถาแคดด้ีละเมิดกฎ 
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สนามหามหรือความตองการใหใชแคดดี้ หรือจำกัดการเลือกใชแคดดี้ของผูเลน)  

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 10.3a: 

• ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปในแตละหลุมท่ีเขาไดรับความชวยเหลือจากแคดดี้มากกวาหน่ึงคนตอ

ครั้ง 

• ถาการละเมิดเกิดข้ึนระหวางสองหลุม ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปในหลุมตอไป 

10.3b สิ่งท่ีแคดด้ีอาจทำได 

ตัวอยางท่ีอนุญาตหรือไมอนุญาตใหแคดดี้ทำ: 

(1) การกระทำท่ีอนุญาตทำไดเสมอ แคดดี้อาจทำสิ่งเหลาน้ีตามท่ีกฎอนุญาต: 

• ถือ หรือนำ หรือดูแลไมกอลฟของผูเลนและอุปกรณอื่น (รวมถึงการขับรถกอลฟ หรือ

การรถลากถุงกอลฟ) 

• คนหาลูกของผูเลน (กฎขอ 7.1) 

• ใหขอมูล คำปรึกษาหรือความชวยเหลืออื ่นกอนการทำสโตรค (กฎขอ 10.2a และ 

10.2b) 

• เกลี่ยทรายในบังเกอร หรือกระทำอยางอื่นเพื่อเปนการดูแลรักษาสนาม (กฎขอ 8.2 

ขอยกเวน; 8.3 ขอยกเวน และกฎขอ 12.2b(2) และ(3)) 

• นำทรายหรือเศษดินรวนบนกรีนออกและซอมรอยเสียหายบนกรีน (กฎขอ 13.1c) 

• นำคันธงออก หรือเฝาคันธง (กฎขอ 13.2b) 

• หยิบลูกของผูเลนเมื่อพอสรุปไดแลว (เชน จากการกระทำ หรือจากคำพูด) วาผูเลนจะ

ทำการผอนปรนตามกฎ (กฎขอ 14.1b) 

• มารคจุดของลูกของผูเลน และหยิบ และนำลูกกลับมาวางบนกรีน (กฎขอ 14.1b 

ขอยกเวน และขอ 14.2b) 

• ทำความสะอาดลูกของผูเลน (กฎขอ 14.1c) 

• เคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท และนำสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออก (กฎขอ 15.1 และ 

15.2) 

(2)  การกระทำท่ีอนุญาตเมื่อผูเลนสั่งเทานั้น แคดดีอ้าจกระทำสิ่งตอไปน้ีเมื่อกฎอนุญาตใหผูเลน

ทำและโดยคำสั่งของผูเลนเทาน้ัน (ซึ่งตองมีการสั่งเฉพาะเปนครั้งมากกวาใหทำตลอดรอบ): 

• ฟนคืนสภาพท่ีแยลงหลังจากลูกของผูเลนมาหยุดอยู (กฎขอ 8.1d) 
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• เมื ่อลูกของผูเลนอยูทุกแหง ยกเวนบนกรีน หยิบลูกของผูเลนขึ ้นตามกฎที่ตองนำ

กลับมาวาง (กฎขอ 14.1b) 

(3)  การกระทำท่ีไมอนุญาต ไมอนุญาตใหแคดดี้ทำสิ่งตอไปน้ีสำหรับผูเลน: 

• ยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทชแกคูแขงหรือตกลงกับคูแขงในสกอรของ

แมทช (กฎขอ 3.2) 

• นำลูกกลับมาวาง นอกจากแคดดี้ไดหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกน้ัน (กฎขอ 14.2b) 

• ดรอปหรือวางลูกในพ้ืนท่ีผอนปรน (กฎขอ 14.3) 

• ตัดสินใจทำการผอนปรนตามกฎ (เชน ใหถือวาเปนลูกไมสามารถเลนไดตามกฎขอ 19 

หรือทำการผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติหรือพื้นที่ปรับโทษตามกฎขอ 16.1 หรือ 

17) แคดดี้อาจแนะนำผูเลนได แตผูเลนตองเปนผูตัดสินใจ 

10.3c ความรับผิดชอบของผูเลนตอการกระทำของแคดด้ีและการละเมิดกฎ 

ผูเลนตองรับผิดชอบตอการกระทำของแคดดี้ของเขาทั้งระหวางรอบและระหวางการเลนหยุด

ลงตามกฎขอ 5.7a แตไมกอนหรือหลังรอบ 

ถาการกระทำของแคดดี้ละเมิดกฎ หรืออาจละเมิดกฎถาการกระทำน้ันทำโดยผูเลน ผูเลนมีการ

ปรับโทษตามกฎน้ัน 

เมื่อการใชกฎขึ้นอยูกับวาผูเลนไดรับรูความจริงนั้นหรือไม การรับรูของผูเลนถือวาไดรับรูโดย

แคดดี้ของเขาดวย 
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ใชกฎขอน้ีในกรณีท่ีลูกในการเลนอยูในการเคลื่อนท่ี (ไมวาหลังสโตรคหรือเปนอยางอ่ืน) ยกเวน

เมื่อดรอปลูกในพ้ืนท่ีผอนปรน และลูกยังไมหยุดน่ิง ซึ่งสถานการณน้ีครอบคลุมไวในกฎขอ 14.3 

 

11.1   ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีบังเอิญถูกบุคคล หรือถูกสิ่งกระทบภายนอก 

11.1a ไมมกีารปรับโทษตอผูเลนใด 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนที่ของผู เลนไปถูกบุคคล (รวมถึงผู เลน) หรือสิ่งกระทบภายนอกโดย

บังเอิญ: 

• ไมมกีารปรับโทษตอผูเลนใด 

• ใหใชกฎขอน้ี ถาลูกไปถูกผูเลน คูแขง หรือผูเลนอ่ืน หรือแคดดี้หรืออุปกรณใดของเขา 

ขอยกเวน – ลูกที่เลนอยูบนกรีนในสโตรคเพลย  ถาลูกอยูในการเคลื่อนที่ของผูเลนไปถูกลูก

อื่นที่หยุดอยูบนกรีนและลูกทั้งสองนั้นอยูบนกรีนกอนการสโตรค ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป (สอง 

สโตรคปรับโทษ) 

11.1b พ้ืนท่ีท่ีตองเลนลูก 

(1) เมื่อเลนลูกจากที่ใดยกเวนลูกบนกรีน ถาลูกของผูเลนอยูในการเคลื่อนที่ที่เลนมาจากที่ใด

ยกเวนบนกรีน บังเอิญไปกระทบบุคคลใด (รวมถึงผูเลน) หรือสิ่งกระทบภายนอก (รวมถึง

อุปกรณ) ตองเลนลูกตามสภาพท่ีลูกอยูตามปกติ แตถาลูกไปหยุดอยูบนบุคคลใด สัตว หรือ

สิ่งกระทบภายนอกท่ีกำลังเคลื่อนท่ี ผูเลนตองไมเลนลูกตามสภาพท่ีลูกหยุดอยู ผูเลนตองทำ

ลูกอยูในการเคล่ือนท่ีบังเอิญกระทบบุคคล สัตว หรือวัตถุ 

การกระทำโดยจงใจใหมีผลตอลูกอยูในการเคล่ือนท่ี 

 
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 11 ครอบคลุมถาลูกอยูในการเคลื่อนที่ของผูเลนไปกระทบบุคคล สัตว อุปกรณ

หรือวัตถุอื่นในสนาม ไมมีโทษปรับถาเกิดขึ้นโดยบังเอิญ และปกติผูเลนตองยอมรับผล

นั้นไมวาจะไดประโยชนหรือไม และเลนลูกนั้นจากที่ลูกมาหยุดอยู กฎขอ 11 ยังหาม    

ผูเลนไปจงใจกระทำใหมีผลตอลูกอยูในการเคลื่อนท่ีอาจมาหยุดอยูในท่ีนั้นดวย 

 

กฎขอ 

11 
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การผอนปรน: 

• เมื่อลูกหยุดอยูบนบุคคลใด สัตว หรือสิ่งกระทบภายนอกที่กำลังเคลื่อนที่ในที่ใดยกเวน

บนกรีน ผูเลนตองดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน ในพ้ืนท่ีผอนปรน (กฎขอ 14.3): 

» จุดอางอิง: จุดท่ีประมาณวาลูกเขามาหยุดอยูครั้งแรกบนบุคคล สัตว หรือสิ่งกระทบ

ภายนอกท่ีกำลังเคลื่อนท่ี 

» ขนาดพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง:  หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจำกัดเหลาน้ี: 

» ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

˗ ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับจุดอางอิง และ 

˗ ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง 

• เมื่อลูกหยุดอยูบนบุคคลใด สัตว หรือสิ่งกระทบภายนอกที่กำลังเคลื่อนท่ีที่อยูบนกรีน    

ผูเลนตองวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนบนจุดประมาณใตท่ีลูกมาหยุดอยูครั้งแรกบนบุคคล สัตว 

หรือสิ่งกระทบภายนอก โดยใชขั้นตอนการนำลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ 

14.2e 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 11.1b(1): โทษปรับทั่วไป

ตามกฎขอ 14.7a 

(2) เมื่อลูกท่ีเลนจากกรีน ถาลูกของผูเลนท่ีเลนจากกรีนท่ีอยูในการเคลื่อนท่ี บังเอิญไปกระทบ  

ผูเลน หรือสิ่งกระทบภายนอก ตองเลนลูกน้ันตามสภาพท่ีลูกอยูตามปกติ แตถารูหรือแนใจ

อยางแทจริงวาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีกระทบสิ่งตอไปน้ีบนกรีน ผูเลนตองเลนสโตรคน้ันใหม

โดยเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากจุดท่ีไดทำการสโตรคน้ัน (ดูกฎขอ 14.6): 

• บุคคลใดนอกจาก: 

» ผูเลน หรือ 

» บุคคลท่ีเฝาคันธง (ครอบคลุมโดยกฎขอ 13.2b(2) ไมใชกฎขอน้ี) 

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได นอกจาก: 

» ไมกอลฟท่ีใชสโตรค 

» ท่ีมารคลูก 

» ลูกท่ีหยุดอยู (ดูกฎขอ 11.1a วาใชการปรับโทษในสโตรคเพลยหรือไม) หรือ 

» คันธง (ครอบคลุมโดยกฎขอ 13.2b(2) ไมใชกฎขอน้ี) 
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• สัตว นอกจากท่ีกำหนดเปนลูสอิมเพดิเมนท (เชน แมลง) 

ถาผูเลนเลนสโตรคใหม แตไปเลนจากท่ีผิด เขามโีทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 14.7 

ถาผูเลนไมเลนสโตรคใหม เขามีโทษปรับทั่วไปและนับสโตรคนั้น แตผูเลนไมไดเลนจาก    

ท่ีผิด 

ดูกฎขอ 25.4k (สำหรับผู เลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื ่อนท่ี กฎขอ 11.1b(2) ได

ปรับเปลี่ยนเพ่ือลูกท่ีไปกระทบอุปกรณ ใหเลนลูกตามสภาพท่ีอยู) 

 

11.2   บุคคลจงใจทำลูกอยูในการเคลื่อนท่ีใหเฉไปหรือหยุดลง 

11.2a ใชกฎขอ 11.2 เมื่อใด 

ใชกฎขอน้ีเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนมีบุคคลจงใจทำใหเฉไป

หรือหยุดลงเมื่อ:  

• บุคคลจงใจสัมผัสลูกอยูในการเคลื่อนท่ี หรือ 

• ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปกระทบอุปกรณหรือวัตถุอื่น (ยกเวนที่มารคลูกหรือลูกอื่นที่หยดุอยู

กอนเลน หรืออยูในการเคลื่อนท่ี) หรือบุคคลใด (เชน แคดดี้ของผูเลน) ท่ีผูเลนจงใจใหอยูใน

ตำแหนงหรือท้ิงไวในบริเวณเฉพาะเพ่ืออุปกรณ วัตถุ หรือบุคคลอาจทำใหลูกท่ีกำลังเคลือ่นท่ี

เฉไปหรือหยุดลง 

ขอยกเวน - จงใจทำลูกเฉไปหรือหยุดลงในแมทซเพลย เมื่อไมมีโอกาสเพียงพอท่ีลูกสามารถ

ลงหลุม:  จงใจทำลูกของคูแขงท่ีอยูในการเคลื่อนเฉไปหรือหยุดลง เมื่อไมมีโอกาสเพียงพอท่ีลูก

สามารถลงหลุมได และเมื่อการยอมให หรือจำเปนตองลงหลุมเพื่อเสมอ ครอบคลุมโดยกฎขอ 

3.2a(1) หรือ 3.2b(1) ไมใชกฎขอน้ี 

สำหรับสิทธ์ิของผูเลนใหหยิบลูก หรือท่ีมารคลูกข้ึนกอนการสโตรค ถาเขามีเหตุผลเพียงพอเช่ือ

วาลูกหรือท่ีมารคลูกอาจชวยเหลือหรือติดขัดการเลน ดูกฎขอ 15.3 

11.2b เมื่อใชการปรับโทษตอผูเลน 

• ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปถาเขาจงใจทำลูกท่ีกำลังเคลื่อนท่ีเฉไปหรือหยุดลง 

• ใชกฎขอน้ีเมื่อเปนลูกของผูเลนเอง หรือเปนลูกท่ีเลนโดยคูแขงหรือผูเลนอ่ืนในสโตรคเพลย 

ขอยกเวน - ลูกเคลื่อนท่ีในน้ำ  ไมมกีารปรับโทษถาผูเลนหยิบลูกของเขาท่ีกำลังเคลื่อนท่ีในน้ำ  

ในน้ำชั่วคราว หรือในพื้นที่ปรับโทษเพื่อทำการผอนปรนตามกฎขอ 16.1 หรือ 17 (ดูกฎขอ 
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10.1d ขอยกเวน 3) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

11.2c สถานท่ีตองเลนลูกถูกทำใหเฉไปหรือหยุดลงอยางจงใจ 

ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวามีบุคคลจงใจทำลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนเฉไปหรือหยุดลง 

(ไมวาหาลูกน้ันพบหรือไม) ผูเลนตองทำการผอนปรนแทนการเลนลูกตามสภาพท่ีหยุดอยู: 

(1) ทำสโตรคจากที่ใดยกเวนบนกรีน ผูเลนตองทำการผอนปรนโดยประมาณจุดที่ลูกอาจไป

หยุดอยูถาไมถูกทำใหเฉไปหรือหยุดอยู: 

• เมื่อลูกอาจไปหยุดอยูที่อื่นในสนามยกเวนบนกรีน ผูเลนตองดรอปลูกเดิมหรือลูกอื่นใน

พ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3): 

» จุดอางอิง: ประมาณจุดท่ีลูกจะมาหยุดอยู 

» ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

» ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:  

˗ ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันตามจุดอางอิง และ 

˗ ตองไมอยูใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิง 

ขอยกเวน - ลูกท่ีประมาณวาไปหยุดในพ้ืนท่ีปรับโทษ: ถาจุดท่ีประมาณไววาลูกอยูใน

พื้นที่ปรับโทษ ผูเลนไมจำเปนตองทำการผอนปรนตามกฎขอนี้ ในทางเลือกผูเลนอาจ

ทำการผอนปรนจากพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 17.1d โดยตรงตามจุดท่ีประมาณไววาลูก

ไดขามขอบสุดทายของพ้ืนท่ีปรับโทษ 

• เมื่อลูกอาจไปหยุดอยูบนกรีน ผูเลนตองวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกับจุดท่ีประมาณท่ีลูกอาจ

ไปหยุดอยู การใชข้ันตอนสำหรับลูกนำกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ 14.2e 

• เมื่อลูกไปหยุดอยูในโอบี ผูเลนตองผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 11.2c(1): โทษปรับ

ท่ัวไปตามกฎขอ 14.7 

(2) ทำสโตรคจากกรีน ผูเลนตองทำสโตรคใหมโดยเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากจุดท่ีไดทำสโตรค 
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(ดูกฎขอ 14.6)  

ถาผูเลนเลนสโตรคใหมแตเลนจากท่ีผิด เขามโีทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 14.7 

ถาผูเลนไมเลนสโตรคใหม เขามโีทษปรับท่ัวไปและนับสโตรคน้ัน แตผูเลนไมไดเลนจาก  ท่ี

ผิด 

  

11.3   จงใจเคลื่อนยายวัตถุ หรือปรับเปลี่ยนสภาพท่ีมีผลตอลูกอยูในการเคลื่อนท่ี 

ขณะลูกอยูในการเคลื่อนท่ี ผูเลนตองไมจงใจกระทำใหมีผลตอลูก (ไมวาจะเปนลูกของผูเลนเอง

หรือของผูอ่ืน) ซึ่งอาจมาหยุดอยู: 

• การเปลี่ยนแปลงสภาพทางกายภาพโดยการกระทำอยูในกฎขอ 8.1a (เชน การปะรอย       

ดิวอทหรือการกดแผนหญาบริเวณท่ีเผยอข้ึน) หรือ 

• หยิบ หรือเคลื่อนยาย: 

» ลูสอิมเพดิเมนท (ดูกฎขอ 15.1a ขอยกเวน 2) หรือ 

» สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2a ขอยกเวน 2) 

ผูเลนละเมิดกฎขอน้ีสำหรับการกระทำท่ีจงใจ แมวาการกระทำน้ันไมมีผลกระทบตอท่ีลูกอยู 

ขอยกเวน - การเคลื่อนยายคันธง ลูกที่หยุดอยูบนกรีน และอุปกรณของผูเลน: กฎขอนี้ไม

หามผูเลนจากการหยิบ หรือการเคลื่อนยาย: 

• คันธงท่ีเคลื่อนยายออกแลว 

• ลูกท่ีหยุดอยูบนกรีน (ดูกฎขอ 9.4, 9.5 และ 14.1 วาใชการปรับโทษหรือไม) หรือ 

• อุปกรณของผูเลนใด (นอกจากลูกท่ีหยุดอยูในท่ีใดยกเวนบนกรีน หรือท่ีมารคลูกท่ีอยูในท่ีใด

ในสนาม) 

การเคลื่อนยายคันธงจากหลุม (รวมถึงการเฝาคันธง) ขณะที่ลูกอยูในการเคลื่อนที่ครอบคลุม

โดยกฎขอ 13.2 ไมใชกฎขอน้ี 

การปรับโทษสำหรับการกระทำท่ีไมอนุญาตเปนการละเมิดกฎขอ 11.3: โทษปรับท่ัวไป 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 



กฎเฉพาะสําหรับบังเกอร และกรีน 

กฎขอ 12 - 13 
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บังเกอร 

 

กฎขอ 

12 

 วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ12 เฉพาะบังเกอร เปนพ้ืนท่ีท่ีจัดเตรียมไวเปนพิเศษเพ่ือทดสอบความสามารถของ

ผูเลนในการเลนลกูจากทรายเพ่ือใหแนใจวาผูเลนเผชิญความทาทายนี้ มีขอจำกัด

บางอยางเกี่ยวกับการสัมผัสทรายกอนทำสโตรค และท่ีสำหรับทำการผอนปรนลูกใน

บังเกอร 
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12.1   เมื่อลูกอยูในบังเกอร  

ลูกอยูในบังเกอรเมื่อสวนใดของลูก: 

• สัมผัสทรายบนพ้ืนภายในขอบของบังเกอร หรือ 

• อยูภายในขอบของบังเกอรและหยุดอยู: 

» บนพ้ืนท่ีซึ่งปกติเปนทราย (เชน ทรายท่ีถูกพัดหรือถูกชะลางออกไปโดยลมหรือน้ำ) หรือ 

» ในหรือบนลูสอิมเพดิเมนท สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได สภาพสนามผิดปกติ หรือวัตถุรวมท่ี

สัมผัสทรายในบังเกอร หรืออยูบนพ้ืนท่ีซึ่งปกติเปนทราย 

ถาลูกอยูบนดิน หรือบนหญา หรือบนสิ่งงอกเงยอื่น หรือติดกับวัตถุธรรมชาติที่อยูภายในขอบ

ของบังเกอร โดยไมสัมผัสทราย ลูกน้ันไมอยูในบังเกอร 

ถาสวนของลูกท่ีอยูท้ังในบังเกอรและในพ้ืนท่ีของสนามอ่ืน ดูกฎขอ 2.2c 

 

12.2   การเลนลูกในบังเกอร 

กฎขอน้ีใชท้ังระหวางรอบ และขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a 

12.2a การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทและสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

กอนการเลนลูกในบังเกอร ผูเลนอาจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทตามกฎขอ 15.1 และสิ่งกีด

ขวางเคลื่อนยายไดตามกฎขอ15.2 

รวมถึงการสัมผัสที่สมเหตุผล หรือการเคลื่อนยายทรายในบังเกอรที่เกิดขึ ้นขณะที่กำลังทำ

เชนน้ัน 

12.2b ขอจำกัดในการสัมผัสทรายในบังเกอร  

(1)  เมื่อการสัมผัสทรายมีผลในการปรับโทษ กอนทำสโตรคกับลูกท่ีอยูในบังเกอร ผูเลน    

ตองไม: 

• จงใจสัมผัสทรายในบังเกอรนั้นดวยมือ ไมกอลฟ คราด หรือดวยวัตถุอื่นเพื่อทดสอบ

สภาพของทรายเพ่ือรูขอมูลสำหรับสโตรคตอไป หรือ  

• สัมผัสทรายในบังเกอรน้ันดวยไมกอลฟ: 

» ถูกในพื้นท่ีหนาหรือหลังลูก (ยกเวนตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 7.1a สำหรับในการ

คนหาลูกอยางเหมาะสม หรือตามกฎขอ 12.2a ในการเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท
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หรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได) 

» ในการซอมสวิง หรือ 

» ในการสวิงข้ึนเพ่ือสโตรค 

ดูกฎขอ 25.2f (การปรับเปลี่ยนกฎขอ 12.2b(1) สำหรับผูเลนตาบอด) กฎขอ 25.4l 

(การใชกฎขอ 12.2b(1) สำหรับผูเลนใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี) 

(2)  เมื่อการสัมผัสทรายไมมีผลในการปรับโทษ ยกเวนตามท่ีครอบคลุมโดย (1) กฎขอน้ีไมได

หามผูเลนสัมผัสทรายในบังเกอร ในลักษณะอ่ืนใด รวมถึง: 

• การฝงเทาเพ่ือทำการยืนสำหรับการซอมสวิงหรือการสโตรค 

• การปรับบังเกอรใหราบเรียบเพ่ือดูแลรักษาสนาม 

• การวางไมกอลฟ อุปกรณ หรือวัตถุอ่ืนในบังเกอร (ไมวาโดยการโยน หรือการวางลง) 

• การวัด การมารค การหยิบ การกลับมาวาง หรือการกระทำอ่ืนตามกฎ 

• การยืนพักพิงกับไมกอลฟ รักษาการทรงตัว หรือปองกันการหกลม หรือ 

• การตทีรายดวยความไมพอใจหรือโกรธ 

แตผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป ถาเขากระทำการสัมผัสทรายเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค

เปนการละเมิดของกฎขอ 8.1a (ดูเพ่ิมเติมเก่ียวกับกฎขอ 8.2 และ 8.3 สำหรับขอจำกัดท่ี

เก่ียวกับการปรับปรุง หรือการทำใหสภาพทางกายภาพอ่ืนท่ีสงผลตอการเลนแยลง)  

 (3) ไมมีขอจำกัดหลังจากไดเลนลูกนอกบังเกอร หลังจากไดเลนลูกในบังเกอร และลูกอยูนอก

บังเกอรนั้น หรือผูเลนไดทำการผอนปรนหรือตั้งใจทำการผอนปรนนอกบังเกอร ผูเลน

อาจ: 

• สัมผัสทรายในบังเกอรโดยไมมกีารปรับโทษตามกฎขอ 12.2b(1) และ 

• เกลี่ยทรายในบังเกอรเพ่ือดูแลรักษาสนามโดยไมมกีารปรับโทษตามกฎขอ 8.1a  

ถึงแมวาถาลูกมาหยุดอยูนอกบังเกอร และ:  

• กฎกำหนด หรืออนุญาตใหผูเลนทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยการดรอปลูกใน

บังเกอร หรือ 

• ทรายในบังเกอรอยูในเสนทางเลนของผูเลนเพ่ือสโตรคตอไปจากนอกบังเกอร 

แตถาไดเลนลูกจากบังเกอรกลับเขาไปยังในบังเกอรนั้น ผูเลนทำการผอนปรนโดยการ   

ดรอปลูกในบังเกอรนั้น หรือผูเลนตัดสินใจไมทำการผอนปรนนอกบังเกอร ขอจำกัดในกฎ
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ขอ 12.2b(1) และ 8.1a นำมาใชอีกครั้งกับลูกอยูในการเลนในบังเกอรน้ัน 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 12.2: โทษปรับท่ัวไป 

 

12.3   กฎเฉพาะในการผอนปรนสำหรับลูกในบังเกอร 

เมื่อลูกอยูในบังเกอร อาจใชกฎเฉพาะผอนปรนในสถานการณเหลาน้ี: 

• การติดขัดโดยสภาพสนามผดิปกติ (กฏขอ 16.1c) 

• การติดขัดโดยสภาพสัตวอันตราย (กฎขอ16.2) และ 

• ลูกไมสามารถเลนได (กฎขอ 19.3) 
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13.1   การกระทำท่ีอนุญาต หรือการกระทำท่ีตองทำบนกรีน 

13.1a เมื่อลูกอยูบนกรีน 

ลูกอยูบนกรีนเมื่อสวนใดของลูก: 

• สัมผัสกรีน หรือ  

• อยูบนหรืออยูในสิ่งใด (เชน ลูสอิมเพดิเมนท หรือสิ่งกีดขวาง) และอยูภายในขอบของกรีน 

ถาสวนของลูกอยูท้ังบนกรีน และในอีกพ้ืนท่ีของสนาม ดูกฎขอ 2.2c 

13.1b การมารค การหยิบ และการทำความสะอาดลูกบนกรีน 

อาจหยิบลูกบนกรีนและทำความสะอาดได (ดูกฎขอ14.1) 

ตองมารคจุดของลูกกอนหยิบลูก (ดูกฎขอ14.1) และตองนำกลับมาวางบนจุดเดิม (ดูกฎขอ

14.2) 

13.1c การปรับปรุงท่ีอนุญาตบนกรีน 

กรีน 
 

กฎขอ 

13 

 วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 13 เฉพาะกรีน กรีนเปนพ้ืนท่ีท่ีจัดเตรียมไวเปนพิเศษพรอมสำหรับการเลนลูก 

และมีคันธงสำหรับหลุมนั้นบนแตละกรีน ดังนั้น กฎท่ีนำมาใชแตกตางกันบางอยางกับ

พ้ืนท่ีอ่ืนของสนาม 
 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอนี้อนุญาตใหผูเลนทำสิ่งท่ีอยูบนกรีน ตามปกติไมอนุญาตใหผูเลนทำนอกกรีน เชน 

อนุญาตใหมารค หยิบ ทำความสะอาด และนำลูกกลับมาวาง และซอมแซมความ

เสียหาย  และเคลื่อนยายทรายและเศษดินบนกรีน ไมมีการปรับโทษท่ีบังเอิญทำลูกหรือ

ท่ีมารคลูกเคลื่อนท่ีบนกรีน 
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ระหวางรอบ และขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนอาจการกระทำสองสิ่งนี้บนกรีน   

ไมวาลูกน้ันอยูบนหรืออยูนอกกรีน: 

(1)  การเคลื่อนยายทรายและเศษดิน อาจปดทรายและเศษดินบนกรีนออกไดโดยไมมีการ

ปรับโทษ 

(2)  การซอมความเสียหาย ผูเลนอาจซอมความเสียหายบนกรีนไดโดยไมมีการปรับโทษดวย

การกระทำที่สมเหตุผล เพื่อคืนสภาพกรีนใหใกลเคียงสภาพเดิมมากที่สุดเทาที่เปนไปได 

แตเทาท่ี: 

• ใชมือของเขา เทา หรือสวนอ่ืนของรางกาย หรือเครื่องมือซอมรอยลูก ทีตั้งลูก ไมกอลฟ 

หรืออุปกรณธรรมดาท่ีคลายกัน และ 

• ไมทำใหการเลนลาชาอยางไมสมเหตุผล (ดูกฎขอ 5.6a) 

แตถาผูเลนปรับปรุงกรีนนั้นดวยการกระทำท่ีเกินความเหมาะสมเพื่อคืนสภาพกรีนตาม

สภาพเดิม (เชน สรางทางเดินไปยังหลุม หรือใชวัตถุที่ไมอนุญาต) ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

สำหรับการละเมิดกฎ 8.1a 

"ความเสียหายบนกรีน" หมายถึงความเสียหายใดท่ีเกิดจากบุคคล หรือสิ่งกระทบภายนอก 

เชน: 

• ความเสียหายจากรอยลูก รองเทา (เชน ปุมรองเทา) และรอยครูดหรือรอยแหวงที่เกิด

จาก อุปกรณ หรือคันธง 

• รอยหลุมเกา รอยปะหญา รอยตะเข็บหญา และรอยครูด หรือรอยแหวงจากเครื่องมือ

บำรุงรักษา หรือยานพาหนะ 

• รอยเสนทางของสัตว หรือรอยแหวงของกีบเทา และ 

• วัตถุที่ฝงจม (เชน กอนหิน ลูกโอก ลูกเห็บ หรือทีตั้งลูก) และรอยที่สิ่งเหลาน้ีทำให

เกิดข้ึน 

แต "ความเสียหายบนกรีน" ไมรวมถึงความเสียหายใด หรือสภาพท่ีมีผลจาก: 

• การปฏิบัติตามปกติเพื่อบำรุงดูแลรักษาสภาพโดยรวมของกรีน (เชน รูระบายอากาศ 

และรองจากการตัดหญาแนวตั้ง 

• การระบายน้ำ หรือฝน หรือแรงธรรมชาตอ่ืิน 

• ความไมสมบูรณของพ้ืนผิวตามธรรมชาติ (เชน วัชพืช หรือพ้ืนท่ีเปลือยเปลา ติดเช้ือรา 

หรือสิ่งงอกเงยไมสม่ำเสมอ)  หรือ 
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• หลุมท่ีสึกหรอตามธรรมชาติ 

13.1d เมื่อลูกหรือท่ีมารคลูกเคลื่อนท่ีบนกรีน 

มีกฎสองขอท่ีเฉพาะเจาะจงสำหรับลูกหรือท่ีมารคลูกน้ันเคลื่อนท่ีบนกรีน  

(1) ไมมีการปรับโทษสำหรับเปนสาเหตุทำใหลูกเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญ ในสโตรคเพลย ไมมี

การปรับโทษ ถาผูเลน คูแขง หรือผูเลนอื่นบังเอิญทำลูกของผูเลน หรือที่มารคลูกบนกรีน

น้ันเคลื่อนท่ี 

ผูเลนตอง: 

• นำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) หรือ 

• วางท่ีมารคลูกเพ่ือมารคจุดเดิมน้ัน 

ขอยกเวน – ตองเลนลูกตามสภาพที่อยู เมื่อลูกเริ่มเคลื่อนที่ระหวางการสวิงขึ้น หรือ 

สโตรคและทำสโตรคลงมา (ดูกฎขอ 9.1b) 

ถาผูเลน หรือคูแขงจงใจหยิบลูกของผูเลนหรือที่มารคลูกบนกรีน ดูกฎขอ 9.4 หรือกฎขอ 

9.5 เพ่ือดูวามีการปรบัโทษหรือไม 

(2) เมื่อนำลูกเคลื่อนที่โดยแรงธรรมชาติกลับมาวาง ถาแรงธรรมชาติเปนสาเหตุทำลูกของ   

ผูเลนบนกรีนเคลื่อนท่ี ผูเลนตองเลนตอไป ข้ึนอยูกับวาไดหยิบลูกข้ึนและนำกลับมาวางจุด

เดิมแลวหรือไม: 

• ไดหยิบลูกและไดนำลูกกลับมาวางแลว ลูกตองนำกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตอง

ประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) แมวาลูกเคลื่อนท่ีโดยแรงธรรมชาติและไมใชโดยผูเลน คูแขง 

หรือสิ่งกระทบภายนอก (ดูกฎขอ 9.3 ขอยกเวน) 

• ไมไดหยิบลูกและไมไดนำลูกกลับมาวาง ตองเลนลูกจากจุดใหม (ดูกฎขอ 9.3) 

การปรับโทษสำหรับการเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 13.1d: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

13.1e ไมจงใจทดสอบกรีน 

ในระหวางรอบและขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนตองไมจงใจกระทำสิ่งเหลาน้ีเพ่ือ

ทดสอบกรีนหรือกรีนผิด: 

• ถูพ้ืนผิว หรือ 

• กลิ้งลูก 
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ขอยกเวน – การทดสอบกรีนระหวางสองหลุม: ระหวางสองหลุม ผูเลนอาจถูพื้นผิว หรือกลิ้ง

ลูกบนกรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบไปแลว และบนกรีนซอมใด (ดูกฎขอ 5.5b) 

การปรับโทษสำหรับการทดสอบกรีน หรือกรีนผิดเปนการละเมิดกฎขอ 13.1e: โทษปรับ

ท่ัวไป 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม I-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม

เลือกใชการหามผูเลนดวยการกลิ้งลูกบนกรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบไปแลว) 

13.1f ตองทำการผอนปรนจากกรีนผิด 

(1)  ความหมายของการติดขัดจากกรีนผิด การติดขัดตามกฎน้ีมีอยูเมื่อ: 

• สวนใดของลูกของผูเลนสัมผัสกรนีผิด หรืออยูบนหรอือยูในสิ่งใด (เชน ลูสอิมเพดิเมนท 

หรือท่ีสิ่งกีดขวาง) และอยูภายในขอบของกรีนผิด หรือ 

• กรีนผิดติดขัดทางกายภาพกับบริเวณตั้งใจยืน หรือบริเวณตั้งใจสวิงของผูเลน 

(2)  ตองทำการผอนปรน เมื่อมีการติดขัดจากกรีนผิด ผูเลนตองไมเลนลูกนั้นตามที่ลูกอยู     

ผูเลนตองผอนปรนฟรีโดยการดรอปลูกเดิมน้ันหรอืลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนน้ีแทน (ดูกฎขอ

14.3): 

• จุดอางอิง: จุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุดในพื้นที่ของสนามเดียวกันที่ลูกเดิมมา

หยุดอยู 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:  

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันตามจุดอางอิงน้ัน  

» ตองไมอยูใกลหลุมกวาจุดอางอิงน้ัน และ  

» ตองผอนปรนโดยสมบูรณจากการติดขัดท้ังหมดจากกรีนผิด 

(3) ไมมีการผอนปรนท่ีไมสมเหตุผลอยางชดัเจน ไมมีการผอนปรนตามกฎขอ13.1f ถาการ

ติดขัดเกิดขึ้นเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ ลักษณะการยืน หรือสวิง หรือทิศทางของ

การเลนไมสมเหตุผลอยางชัดเจนภายใตสถานการณน้ัน 

การปรับโทษสำหรับการเลนจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 13.1f: โทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 

14.7a 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม D-3  (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม

ปฏิเสธการผอนปรนจากกรีนผิดท่ีติดขัดกับพ้ืนท่ีตั้งใจยืนเพียงเทาน้ัน) 
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13.2   คันธง 

กฎขอน้ีนำมาใชกับลูกท่ีเลนจากทุกแหงในสนามไมวาจะอยูบนหรืออยูนอกกรีนก็ตาม 

13.2a การปลอยคันธงไวในหลุม 

แผนภาพ 13.1f: การผอนปรนฟรีจากกรีนผิด 

กรีนผิด 
พื้นที่ผอนปรน 

• เมื่อมีการตดิขดักับกรีนผิด ตองทำการผอนปรนฟรี และผูเลนทำการผอนปรนโดยสมบูรณ 

• แผนภาพแสดงสำหรับผูเลนถนัดมือขวา 

• ลูกอยูบนกรีนผิด และจุดผอนปรนโดยสมบูรณใกลที่สุดสำหรบัลูก A อยูที ่P1 ซ่ึงตองอยูบนพ้ืนที่

ในสนามเดียวกันกับที่ลูกเดมิมาหยุดอยู (ในกรณีน้ีบนพ้ืนที่ทั่วไป) 

• พ้ืนที่ผอนปรนคือหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดอางอิง ไมใกลหลมุเขาไปกวาจดุอางอิงน้ัน และตองอยู

ในพ้ืนที่เดียวกับสนามตามจุดอางอิง P1 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอนี้ครอบคลุมการเลือกของผูเลนในการปฏิบัติกับคันธง ผูเลนอาจปลอยคันธงไว

ในหลุม หรือนำคันธงออก (รวมถึงการมีผูเฝาคันธง และนำคันธงออกหลังจากไดเลน

ลูก) แตตองตัดสินใจกอนการทำสโตรค โดยปกติไมมีการปรับโทษถาลูกอยูในการ

เคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง  
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(1)  ผูเลนอาจปลอยคันธงไวในหลุม ผูเลนอาจทำสโตรคดวยการปลอยคันธงไวในหลุม ดังน้ัน

เปนไปไดสำหรับลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง 

ผูเลนตองตัดสินใจกอนการทำสโตรค โดยท้ังน้ี: 

• ปลอยคันธงไวในหลุมตามที่เปนอยูไวในหลุมหรือขยับเพื่อใหอยูตรงกลางหลุมนั้น และ

ปลอยไวเชนน้ัน หรือ  

• ใหนำคันธงท่ีนำออกไปใสกลับไปในหลุมน้ัน 

ในกรณใีดกรณีหน่ึง: 

• ผูเลนตองไมพยายามแสวงหาประโยชนโดยจงใจขยับคันธงไปยังตำแหนงอื่นนอกจาก

ตรงกลางในหลุมน้ัน 

• ถาผูเลนทำดังน้ัน และลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง เขามโีทษปรับท่ัวไป 

(2)  ไมมีการปรับโทษถาลูกชนถูกคันธงท่ีปลอยอยูในหลุม ถาผูเลนทำสโตรคดวยการปลอย 

คันธงไวในหลุม และลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง:  

• ไมมกีารปรับโทษ (ยกเวนตามท่ีกำหนดใน (1)) และ 

• ตองเลนลูกตามสภาพท่ีลูกอยู 

(3)  ขอจำกัดของผูเลนท่ีขยับ หรือเคลื่อนยายคันธงในหลุมออกขณะลูกอยูในการเคลื่อนท่ี 

หลังการทำสโตรคโดยปลอยคันธงไวในหลุม:   

• ผูเลนและแคดดี้ของเขาตองไมจงใจขยับหรือนำคันธงออกที่มีผลตอลูกอยู ในการ

เคลื่อนที่ของผูเลนที่อาจมาหยุดอยู (เชน เพื่อหลีกเลี่ยงลูกชนถูกคันธง) ถาทำเชนน้ี     

ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป 

• แตไมมกีารปรับโทษถาผูเลนใหขยับหรือนำคันธงในหลุมออกดวยเหตุผลอ่ืนใด เชน เมื่อ

เขามีเหตุผลเช่ือวาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีจะไมชนถูกคันธงกอนมาหยุดอยู  

(4)  ขอจำกัดของผูเลนอื่นท่ีขยับหรือนำคันธงออกเมื่อผูเลนไดตัดสินใจปลอยคันธงไวใน

หลุม เมื่อผูเลนไดปลอยคันธงไวในหลุม และไมไดใหผูใดเฝาคันธง (ดูกฎขอ 13.2b(1))     

ผูเลนอ่ืนตองไมจงใจขยับหรือนำคันธงออกท่ีมีผลกระทบตอลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลน

ท่ีมาหยุดอยู 

• ถาผูเลนอื่นหรือแคดดี้ของเขาไดทำดังนั้นกอนหรือระหวางการสโตรค และผูเลนทำ 

สโตรคโดยไมไดรับรูเรื ่องน้ี หรือไดทำดังนั ้นขณะลูกอยู ในการเคลื่อนท่ีของผู เลน

หลังจากสโตรค ผูเลนอ่ืนน้ันมีโทษปรับท่ัวไป 

• แตไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนอื่นหรือแคดดี้ของเขาขยับหรือนำคันธงออกดวยเหตุผล
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อ่ืนใด เชน เมื่อเขา: 

» เชื่ออยางสมเหตุผลวาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนนั้นจะไมชนคันธงกอนมาหยุด

อยู หรือ  

» ไมรูวาผูเลนกำลังจะเลน หรือไมรูวาลูกของผูเลนน้ันอยูในการเคลื่อนท่ี  

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำ

โดยพารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละ

ฝายอาจกระทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเกี่ยวกับลูกของผูเลนหรือ

อุปกรณ ถือวาเปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

13.2b การนำคันธงออกจากหลุม 

(1) ผูเลนอาจนำคันธงออกจากหลุม ผูเลนอาจทำสโตรคโดยนำคันธงออกจากหลุม เพื่อใหลูก

อยูในการเคลื่อนท่ีของเขาไมชนถูกคันธงในหลุม 

ผูเลนตองตัดสินใจเรื่องน้ีกอนการทำสโตรค โดยท้ังน้ี: 

• ใหนำคันธงออกจากหลุมน้ันกอนการเลนลกูน้ัน หรือ 

• มอบหมายใหบุคคลอ่ืนเฝาคันธง หมายถึง: 

» จับคันธงไวในหลุม จับไวเหนือหรือจับไวถัดจากหลุมน้ัน กอนและระหวางสโตรคเพ่ือ

แสดงใหผูเลนเห็นหลุมอยูท่ีใด และ  

» ตอจากน้ันนำคันธงน้ันออกไประหวางสโตรคน้ัน หรือหลังจากทำสโตรคน้ันแลว 

ถือวาผูเลนมอบหมายใหเฝาคันธง ถา:  

• แคดดี้ของผูเลนกำลังจับคันธงไวในหลุม จับไวเหนือหรือจับไวถัดจากหลุมน้ัน หรือกำลัง

ยืนถัดไปจากหลุมเมื่อทำสโตรค แมวาผูเลนไมรูวาแคดดี้กำลังทำเชนน้ัน  

• ผูเลนขอใหบุคคลอ่ืนเฝาคันธงและบุคคลน้ันทำใหเชนน้ัน หรือ  

• ผูเลนเห็นบุคคลอ่ืนกำลังจับคันธงไวในหลุม จับไวเหนือหรือจับไวถัดจากหลุม หรือกำลัง

ยืนถัดไปจากหลุมนั้น และผูเลนทำสโตรคโดยไมขอใหบุคคลนั้นถอยออกไป หรือปลอย

ใหคันธงน้ันอยูในหลุมน้ัน 

(2)  การปฏิบัติถาลูกชนถูกคันธงหรือบุคคลท่ีเฝาคันธงอยู ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลน

ชนคันธงท่ีผูเลนไดตัดสินใจนำออกตาม (1) หรือชนบุคคลซึ่งกำลังเฝาคันธงอยู (หรือสิ่งใดก็

ตามท่ีบุคคลน้ันถืออยู) สิ่งท่ีเกิดข้ึนอยูกับวาบังเอิญหรือจงใจหรือไม 

• ลูกบังเอิญชนคันธง หรือชนบุคคลท่ีนำออกไปหรือกำลังเฝาคันธงอยู ถาลูกอยูในการ
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เคลื่อนที่ของผูเลนบังเอิญชนคันธง หรือชนบุคคลท่ีนำออกไปหรือกำลังเฝาอยู (หรือสิ่ง

ใดก็ตามท่ีบุคคลน้ันถืออยู) ไมมกีารปรับโทษ และตองเลนลูกตามสภาพท่ีลูกอยู 

• จงใจทำลูกใหเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลที่กำลังเฝาคนัธง ถาบุคคลท่ีกำลังเฝาคันธงจง

ใจทำใหลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนเฉไปหรือหยุดลง ใหใชกฎขอ 11.2c: 

» ไดเลนลูกจากที่ใด ผูเลนตองไมเลนลูกตามสภาพที่ลูกอยู และตองทำการผอนปรน

ตามกฎขอ 11.2c แทน 

» เมื่อใชการปรับโทษ ถาบุคคลท่ีจงใจทำใหลูกเฉไปหรือหยุดลงเปนผูเลนหรือแคดดี้

ของเขา ผูเลนน้ันมีโทษปรับท่ัวไปสำหรับการละเมิดกฎขอ 11.2 

สำหรับจุดประสงคของกฎขอนี้ “จงใจทำใหเฉไปหรือหยุดลง” หมายถึงสิ่งเดียวกันในกฎ

ขอ 11.2a และรวมถึงเมื่อลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนไปชน: 

• คันธงท่ีนำออกไปโดยจงใจไปวางในตำแหนง หรือวางไวบนพ้ืนเฉพาะท่ีเพ่ือใหลูกอาจเฉ

ไปหรือหยุดลง 

• คันธงที่เฝาโดยบุคคลที่จงใจไมนำออกจากหลุมนั้น หรือไมขยับออกนอกทางของลูก 

หรือ 

• บุคคลผูซึ่งไดเฝาหรือนำคันธงออก (หรือสิ่งใดก็ตามที่บุคคลนั้นถืออยู) เมื่อเขาจงใจไม

ขยับออกนอกทางของลกูน้ัน 

ขอยกเวน – ขอจำกัดโดยจงใจเคลื่อนยายคันธงที่สงผลกระทบตอลูกอยูในการเคลื่อนท่ี (ดู

กฎขอ 11.3) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

13.2c ลูกพิงคันธงในหลุม 

ถาลูกของผูเลนมาหยุดพิงคันธงท่ีอยูในหลุมน้ัน: 

• ถาสวนใดของลูกอยูในหลุมลงต่ำกวาพ้ืนผิวของกรีนนั้น ถือวาลูกนั้นลงหลุมแลวแมวาทั้งลูก

ไมไดอยูต่ำกวาพ้ืนผิว 

• ถาไมมีสวนใดของลูกอยูในหลุมลงต่ำกวาพ้ืนผิวของกรีนน้ัน: 

» ลูกไมไดลงหลุมและตองเลนตามสภาพท่ีลูกอยู  

» ถานำคันธงออกและลูกเคลื่อนท่ี (ไมวาลูกตกลงในหลุม หรือขยับออกจากหลุม) ไมมกีาร
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ปรับโทษ และลูกตองนำกลับมาวางท่ีปากหลุม (ดูกฎขอ14.2) 

การปรับโทษปสำหรับการเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 13.2c: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

ในสโตรคเพลย ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ ถาเขาไมเลนลงหลุมตามท่ีกำหนดไวในกฎขอ 3.3c 

 

13.3   ลูกย่ืนคางอยูท่ีปากหลุม 

13.3a เวลาท่ีคอยดูถาลูกย่ืนคางอยูท่ีปากหลุมจะตกลงในหลุม 

ถาสวนใดของลูกของผูเลนยื่นคางอยูท่ีปากหลุมน้ัน: 

• อนุญาตใหผูเลนมีเวลาท่ีสมเหตุผลเพ่ือเขาไปถึงหลุมน้ัน และมเีวลาอีกสิบวินาทีเพ่ือคอยดูวา

ลูกน้ันจะลงหลุมน้ันหรือไม 

• ถาลูกลงหลุมน้ันในขณะเวลาท่ีกำลังคอยน้ี ลูกของผูเลนลงหลุมดวยสโตรคครั้งท่ีแลว 

• ถาลูกไมลงในหลุมภายในเวลาท่ีกำลังคอยน้ี: 

» ถือวาลูกกำลังหยุดน่ิง 

» ถาตอมาลูกลงหลุมกอนเลน ลูกของผูเลนลงหลุมดวยสโตรคครั้งที่แลว แตมีหนึ่งสโตรค 

ปรับโทษบวกเพ่ิมในสกอรสำหรับหลุมน้ัน 

13.3b ทำอยางไรถาหยิบลูกท่ีย่ืนคางอยูท่ีปากหลุมขึ้น หรือนำออกไปกอนเวลาท่ีคอยสิ้นสุด

ลง 

ถาหยิบลูกท่ียื่นคางอยูท่ีปากหลุมขึ้น หรือเคลื่อนท่ีออกไปกอนเวลาที่คอยสิ้นสุดลงตามกฎขอ 

13.3a นอกจากโดยแรงธรรมชาต ิถือวาลูกไดมาหยุดน่ิงแลว: 

• ตองนำลูกกลับมาวางท่ีปากหลุม (ดูกฎขอ14.2) และ  

• ไมนำเวลาที่คอยมาใชตามกฎขอ 13.3a อีกตอไป (ดูกฎขอ 9.3 เพื่อการปฏิบัติถานำลูก

กลับมาวางแลวตอมาเคลื่อนท่ีโดยแรงธรรมชาต)ิ 

ถาคูแขงในแมทชเพลยหรือผูเลนอ่ืนในสโตรคเพลยจงใจหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกท่ียื่นคางอยูท่ีปาก

หลุมของผูเลนออกไปกอนเวลาท่ีคอยสิ้นสุดลง: 

• ในแมทชเพลยถือวาลูกของผูเลนลงหลุมดวยสโตรคครั้งท่ีแลว และไมมกีารปรับโทษตอคูแขง

ตามกฎขอ11.2b 

• ในสโตรคเพลย ผูเลนท่ีไดหยิบข้ึนหรือเคลื่อนท่ีลูกออกไป มีโทษปรับท่ัวไป (สองสโตรคปรับ

โทษ) ตองนำลูกกลับมาวางท่ีปากหลุม (ดูกฎขอ14.2) 



 

การหยบิลกู และการนาํลกูกลับมาเลน 

กฎขอ 14 
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14.1   การมารค การหยิบ และการทำความสะอาดลูก 

ใชกฎขอน้ีเมื่อจงใจใน“การหยิบ” ลูกของผูเลนที่หยุดอยู การหยิบนี้อาทำในทางใด ซึ่งรวมถึง

การเก็บลูกข้ึนดวยมือ การหมุนลูก หรือไมเชนน้ัน จงใจทำลูกเคลื่อนท่ีไปจากจุดของลูก 

14.1a ตองมารคจุดของลูกท่ีไดหยิบขึ้นและนำกลับมาวาง  

กอนการหยิบลูกตามกฎท่ีกำหนดใหนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม ผูเลนตองมารคจุดน้ัน หมายถึง

วา: 

• วางท่ีมารคลูกชิดดานหลังลูก หรือชิดกับลูก หรือ 

• จับไมกอลฟแตะบนพ้ืนชิดดานหลังลูก หรือชิดกับลูก 

ถามารคจุดดวยที่มารคลูก หลังจากนำลูกกลับมาวาง ผูเลนตองนำที่มารคลูกออกกอนการทำ 

สโตรค 

ถาผูเลนหยิบลูกโดยไมมีการมารคจุดของลูก หรือมารคจุดในทางท่ีผิด หรือทำสโตรคโดยปลอย

ท่ีมารคลูกไวท่ีพ้ืน ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

ขั้นตอนการปฏิบัติกับลูก: การมารค การหยิบ และการทำ

ความสะอาด การกลับมาวางบนจุด การดรอปในพ้ืนท่ีผอน

ปรน การเลนจากท่ีผิด 

กฎขอ 

14 

 
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 14 ครอบคลุมเมื่อผูเลนอาจมารคจุดของลกูท่ีหยุดอยู รวมถึงการหยิบและทำ

ความสะอาดลูก และนำลกูกลับไปอยูในการเลนอยางไร เพ่ือเลนลูกจากท่ีถูกตอง 

• เมื่อหยิบลูกขึ้นหรือทำใหเคลื่อนท่ี ตองนำกลับมาวาง ตองใชลูกเดียวกันนั้นเพื่อนำ

กลับมาวางบนจุดเดิม 

• เมื่อทำการผอนปรนฟรี หรือผอนปรนมีการปรับโทษ ตองดรอปลูกในพื้นที่ผอนปรน

ท่ีเจาะจงดวยลูกนำมาแทนหรือลูกเดิมนั้น 

อาจแกไขความผิดในการใชขั้นตอนเหลานี้ใหถูกตอง โดยไมมีการปรับโทษกอนเลนลกู 

แตผูเลนมีโทษปรับถาเขาเลนลกูจากท่ีผิด 
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เมื่อไดหยิบลูกข้ึนเพ่ือทำการผอนปรนตามกฎ ผูเลนไมจำเปนตองมารคจุดกอนการหยิบลูก 

14.1b ใครอาจหยิบลูก 

อาจถูกหยิบลูกของผูเลนข้ึนตามกฎเทาน้ัน โดย: 

• ผูเลน หรือ 

• บุคคลใดที่ผูเลนมอบหมาย แตการมอบหมายดังกลาวตองใหแตละครั้งกอนหยิบลูกข้ึน 

แทนท่ีใหท่ัวไปสำหรับรอบน้ัน 

ขอยกเวน - เมื่อแคดด้ีอาจหยิบลูกของผูเลนโดยไมมกีารมอบหมาย: แคดดี้อาจหยิบลูกของ 

ผูเลนโดยไมมกีารมอบหมายเมื่อ: 

• ลูกของผูเลนอยูบนกรีน หรือ 

• สมเหตุผลท่ีสรุปได (เชน จากการกระทำ หรือการประกาศ) วาผูเลนจะทำการผอนปรนตาม

กฎ 

ถาแคดดี้หยิบลูกขึ้นโดยไมไดรับอนุญาตใหทำเชนนั้น ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ (ดูกฎขอ 

9.4) 

ดูกฎขอ 25.2g, 25.4a และ 25.5d (สำหรับผูเลนที่มีความบกพรองบางอยาง กฎขอ 14.1b 

ปรับเปลี่ยนเพ่ืออนุญาตใหผูชวยหยิบลูกของผูเลนบนกรีนโดยไมตองมอบหมาย) 

14.1c การทำความสะอาดลูก 

อาจทำความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนจากกรีนไดเสมอ (ดูกฎขอ 13.1b) 

อาจทำความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนจากท่ีอ่ืนไดเสมอ ยกเวน เมื่อหยิบข้ึน: 

• เพ่ือดูวามีรอยตัด หรือรอยแตก ไมอนุญาตใหทำความสะอาด (ดูกฎขอ 4.2c(1)) 

• เพ่ือระบุลูก อนุญาตใหทำความสะอาดไดเทาท่ีจำเปนเพ่ือระบุลูก (ดูกฎขอ7.3) 

• เพราะลูกติดขัดกับการเลน ไมอนุญาตใหทำความสะอาดลูก (ดูกฎขอ 15.3b(2)) 

• เพื่อดูวาลูกอยูในสภาพท่ีอนุญาตใหผอนปรนหรือไม ไมอนุญาตใหทำความสะอาด เวนแตผู

เลนทำการผอนปรนตามกฎ (ดูกฎขอ16.4) 

ถาผูเลนทำความสะอาดลูกของเขาโดยไมไดรับอนุญาตตามกฎน้ี เขามีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

และตองนำลูกกลับมาวางถาไดหยิบลูก 
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ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

 

14.2    การนำลูกกลับมาวางบนจุด 

ใชกฎขอนี้เมื่อใดก็ตามที่ไดหยิบลูกขึ้นหรือเคลื่อนท่ีลูก และกฎกำหนดใหนำลูกกลับมาวางบน

จุด 

14.2a ตองใชลูกเดิม 

ตองใชลูกเดิมเมื่อนำลูกกลับมาวาง  

ขอยกเวน - อาจใชลูกอ่ืนเมื่อ:  
• ไมสามารถนำลูกเดิมกลับมาไดดวยความพยายามพอควร และในเวลาสองสามวินาที ตราบ

ใดท่ีผูเลนไมไดจงใจเปนสาเหตุใหไมสามารถนำลูกเดิมกลับมาได 

• ลูกเดิมมีรอยตัดหรือรอยแตก (ดูกฎขอ 4.2c) 

• การกลับเขาไปเลนตอหลังจากการหยุดช่ัวคราว (ดูกฎขอ 5.7d) หรือ        

• ผูเลนอ่ืนเลนลูกเดิมน้ันเปนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c(2)) 

14.2b ใครตองนำลูกกลับมาวางและตองนำกลับมาวางอยางไร 

(1) ใครตองนำลูกกลับมาวาง: ตองนำลูกของผูเลนกลับมาวางตามกฎเทาน้ัน โดย:  

• ผูเลน หรือ 

• บุคคลใดท่ีไดหยิบลูกน้ันข้ึน หรือเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี 

ถาผูเลนเลนลูกที่ไดนำกลับมาวางโดยบางคนที่ไมไดรับอนุญาตใหทำเชนนั้น ผูเลนมีหนึ่ง 

สโตรคปรับโทษ 

ดูกฎขอ 25.2h, 25.3c และ 25.4a (สำหรับผู เลนที ่ม ีความบกพรองบางอยาง การ

ปรับเปลี่ยนกฎขอ 14.2b(1) อนุญาตใหผูเลนใหการมอบหมายท่ัวไปแกบุคคลอื่นใดใหวาง

หรือนำลูกของเขากลับมาวาง) 

(2) ตองนำลูกกลับมาวางอยางไร ตองนำลูกกลับมาวางโดยวางลูกบนจุดที่กำหนดและปลอย
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วางใหลูกอยูบนจุดน้ัน 

ถาผูเลนเลนลูกท่ีนำกลับมาวางในทางท่ีผิดแตบนจุดท่ีกำหนดน้ัน ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับ

โทษ 

14.2c นำลูกกลับมาวางบนจุดใด 

ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) ยกเวน เมื่อตองนำลูกกลับมาวางบน

จุดแตกตางกันตามกฎขอ 14.2d(2) และ14.2e หรือเมื่อผูเลนจะทำการผอนปรนตามกฎ 

ถาลูกที่หยุดอยูบน อยูใต หรือพิงติดกับสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได  วัตถุรวม วัตถุเขต  หรือ 

วัตถุธรรมชาติท่ีงอกเงยหรือติดตรึง: 

• “จุด” ของลูกรวมถึงบริเวณแนวตั้งสัมพันธกับพ้ืนดิน 

• หมายความวาตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิมท่ีอยูบน อยูใต หรือพิงติดกับวัตถุดังกลาว 

ถาลูสอิมเพดิเมนทใดเคลื่อนท่ีจากผลของการหยิบลูกหรือเคลื่อนท่ีลูก หรือกอนนำลูกกลับมา

วาง ไมจำเปนตองนำลูสอิมเพดิเมนทน้ันกลับมาวาง 

สำหรับขอจำกัดในการเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทกอนนำลูกท่ีหยิบข้ึนหรือเคลื่อนท่ีกลับมาวาง 

ดูกฎขอ15.1a ขอยกเวน 1 

14.2d นำกลับมาวางท่ีใดเมื่อสภาพท่ีเดิมเปลี่ยนไป  

เมื่อหยิบลูกข้ึนหรือเคลื่อนท่ีลูกออกไป ถาสภาพโดยรอบท่ีตองนำกลับมาวางไดเปลี่ยนไป ผูเลน

ตองนำลูกกลับมาวางในทางน้ี: 

(1) ลูกในทราย เมื่อลูกอยูในทราย ไมวาอยูในบังเกอรหรือท่ีอ่ืนในสนาม: 

• ในการนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม  (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2c) ผูเลนตอง

สรางสภาพโดยรอบลูกข้ึนใหมใหเหมือนเดิมมากเทาท่ีเปนไปได 

• ในการสรางสภาพโดยรอบลูกขึ้นใหม ถาทรายปกคลุมลูก ผูเลนอาจเหลือสวนของลูก

เล็กนอยใหมองเห็นลูกได 

ถาผูเลนเลนจากท่ีท่ีถูกตองแตไมสรางสภาพโดยรอบใหเหมือนเดิม ในการละเมิดกฎขอน้ี ผู

เลนมีโทษปรับท่ัวไป 

(2) ทุกแหงที่ลูกอยูยกเวนในทราย เมื่อลูกอยูในพื้นที่อื่นใดยกเวนในทราย ผูเลนตองนำลูก

กลับมาวาง โดยวางลูกไวบนจุดท่ีใกลท่ีสุดท่ีมีสภาพโดยรอบลูกคลายกับสภาพโดยรอบเดิม

มากท่ีสุด ดังน้ี: 
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• ภายในหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2c) 

• ไมใกลหลุมกวาเดิม และ 

• ในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันบนจุดน้ัน 

ถาผูเลนรูวาสภาพโดยรอบเดิมไดเปลี่ยนไป แตไมรูวาสภาพโดยรอบเปนอยางไร ผูเลนตอง

ประมาณสภาพโดยรอบเดิม และนำลูกกลับมาวาง ตาม (1) หรือ (2) 

ขอยกเวน - สำหรับสภาพโดยรอบท่ีเปลี่ยนไปในขณะการเลนหยุดลงและไดหยิบลูกขึ้น ดูกฎ

ขอ 5.7d 

14.2e การปฏิบัติถาลูกท่ีนำกลับมาวาง ไมหยุดนิ่งบนจุดเดิม 

ถาผูเลนพยายามนำลูกกลับมาวาง แตลูกไมหยุดนิ่งบนจุดเดิมนั้น ผูเลนตองพยายามวางครั้งท่ี

สอง 

ถาลูกยังไมหยุดน่ิงบนจุดน้ันอีก ผูเลนตองนำลูกกลับมาวางโดยการวางลูกบนจุดท่ีใกลท่ีสุดท่ีลูก

จะหยุดน่ิงได แตดวยขอจำกัดเหลาน้ีข้ึนอยูกับพ้ืนท่ีท่ีเปนจุดเดิม: 

• จุดน้ันตองไมอยูใกลหลุมกวาเดิม 

• จุดเดิมอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป จุดท่ีใกลท่ีสุดตองอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

• จุดเดิมในบังเกอรหรือพื้นที่ปรับโทษ จุดที่ใกลที่สุดตองอยูในบังเกอรเดียวกันหรือในพื้นท่ี

ปรับโทษเดียวกัน 

• จุดเดิมบนกรีน จุดท่ีใกลท่ีสุดตองอยูบนกรีน หรือในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ  14.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

 

 

 

 



135 

 

14.3   การดรอปลูกในพ้ืนท่ีผอนปรน 

ใชกฎขอนี้บังคับเมื่อใดก็ตามที่ผูเลนตองดรอปลูกในการทำการผอนปรนตามกฎ รวมถึงเมื่อ    

ผูเลนตองทำการผอนปรนโดยสมบูรณดวยการวางลูกตามกฎขอ 14.3c(2) 

ถาผูเลนปรับปรุงพ้ืนท่ีผอนปรนกอน หรือเมื่อกำลังดรอปลูก ดูกฎขอ 8.1 

14.3a อาจใชลูกเดิม หรือใชลูกอ่ืน 

ผูเลนอาจใชลูกเดิม หรือใชลูกอ่ืน 

หมายถึงวาผูเลนอาจใชลูกใดในแตละครั้งท่ีเขาดรอปหรือวางลูกตามกฎขอน้ี 

14.3b ตองดรอปลูกในทางท่ีถูก  

ผูเลนตองดรอปลูกในทางท่ีถูก หมายถึงตองเปนไปตาม (1) (2) และ (3) ท้ังหมด: 

(1) ผูเลนตองดรอปลูก ผูเลนเทานั้นตองดรอปลูก ทั้งแคดดี้ของผูเลน หรือผูอื่นไมอาจทำ

เชนน้ันได 

ดูกฎขอ 25.2h, 25.3c และ 25.4a (สำหรับผู เลนที ่ม ีความบกพรองบางอยาง การ

ปรับเปลี่ยนกฎขอ 14.3b(1) อนุญาตใหผูเลนมอบหมายทั่วไปแกบุคคลอื่นใดเพื่อดรอปลูก

ของผูเลน) 

(2) ตองดรอปลงมาตรง ๆ จากความสูงหัวเขา โดยไมสัมผัสผูเลนหรืออุปกรณ ผูเลนตอง

ปลอยลูกจากบริเวณความสูงหัวเขาเพ่ือใหลูก: 

• ตกลงมาตรง ๆ โดยผูเลนไมโยน หรือไมปน หรือไมกลิ้งลูก หรือใชการเคลื่อนไหวอยาง

อ่ืนท่ีอาจสงผลกระทบกับท่ีลูกจะมาหยุดอยู และ 

• ไมสัมผัสสวนใดของรางกายผูเลน หรืออุปกรณ กอนท่ีลูกกระทบพ้ืน 

“ความสูงหัวเขา" หมายถึงความสูงของหัวเขาของผูเลนเมื่ออยูในทายืน 

ดูกฎขอ 25.6b (สำหรับแนวทางในการใชกฎขอ 14.3b(2) กับผู เลนที ่ม ีความบกพรอง

บางอยาง) 
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แผนภาพ 14.3b: การดรอปจากความสูงของหัวเขา 

ความสูงหัวเขา 
ความสูงหัวเขา 

ความสูงหัวเขา ความสูงหัวเขา 

อนุญาต ไมอนุญาต 

ตองดรอปลูกลงมาตรง ๆ จากความสงูหัวเขา “ความสูงหัวเขา” หมายถึงความสูงหัวเขาของผูเลน

ขณะอยูในตำแหนงยืน แตผูเลนไมจำเปนตองอยูในทายืนเมื่อดรอปลูก 
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(3) ตองดรอปลูกในพื้นที่ผอนปรน (หรือบนเสน) ตองดรอปลูกในพื้นที่ผอนปรน ผูเลนอาจ

ยืนอยูในหรือนอกพ้ืนท่ีผอนปรนเมื่อกำลังดรอปลูก แตเมื่อมีการผอนปรนบนเสนดานหลัง 

(ดูกฎขอ 16.1c(2) 17.1d(2), 19.2b และ 19.3b) ตองดรอปลูกลงบนเสนในบริเวณท่ี

อนุญาตโดยกฎน้ัน และจุดท่ีดรอปลูกทำใหเกิดพ้ืนท่ีผอนปรน 

(4) ทำอยางไรถาดรอปลูกในทางท่ีผิด ถาดรอปลูกในทางท่ีผิด ในการละเมิดขอกำหนดอยาง

หน่ึงหรือมากกวาใน (1) (2) หรือ (3): 

• ผูเลนตองดรอปลูกอีกในทางท่ีถูก และไมจำกัดจำนวนครั้งท่ีผูเลนตองทำเชนน้ัน 

• การดรอปลูกในทางที่ผิด ไมนับเปนหนึ่งครั้งของการดรอปสองครั้งที่ตองทำกอนตอง

วางลูกตามกฎขอ 14.3c(2) 

ถาผูเลนไมดรอปอีก และทำสโตรคกับลูกท่ีไดมาหยุดอยูภายหลังการดรอปในทางท่ีผิด: 

• ถาเลนลูกจากพื้นที่ผอนปรน ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ (แตไมใชเปนการเลนจาก    

ท่ีผิดตามกฎขอ 14.7a) 

• แตถาเลนลูกจากภายนอกพื้นที่ผอนปรน หรือหลังจากไดวางลูกเมื่อจำเปนตองดรอป 

(ไมสำคัญวาเลนลูกจากท่ีใด) ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป 

14.3c ดรอปลูกในทางท่ีถูก ตองมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน 

ใชกฎขอน้ีเทาน้ันเมื่อไดดรอปลูกในทางท่ีถูก ตามกฎขอ 14.3b 

(1) ผูเลนไดทำการผอนปรนโดยสมบูรณเมื่อไดดรอปลูกในทางท่ีถูก มาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอน

ปรน ลูกตองมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน 

ไมสำคัญวาหลังจากลูกกระทบพ้ืนไปสมัผสับุคคลใด (รวมถึงผูเลน) อุปกรณ หรือสิ่งกระทบ

ภายนอกอ่ืนหรือไม กอนลูกมาหยุดอยู: 

• ถาลูกมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนไดทำการผอนปรนโดยสมบูรณ และตองเลนลูก

ตามท่ีหยุดอยู 

• ถาลูกมาหยุดอยูนอกพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนตองใชข้ันตอนในกฎขอ 14.3c(2) 

ในกรณใีดกรณีหน่ึง ไมมีการปรับโทษตอผูเลนใด ถาดรอปลูกในทางท่ีถูก แลวบังเอิญไปถูก

บุคคลใด (รวมถึงผูเลน) อุปกรณ หรือถูกสิ่งกระทบภายนอกอ่ืนกอนลูกมาหยุด 

ขอยกเวน – เมื่อดรอปลูกในทางที่ถูก แลวจงใจทำใหเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลใด: 

การปฏิบัติเมื่อจงใจทำใหลูกท่ีดรอปเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลใดกอนลูกมาหยุด ดูกฎขอ 
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14.3d 

(2) ทำอยางไรถาดรอปลูกในทางที่ถูก มาหยุดอยูนอกพื้นที่ผอนปรน ถาลูกมาหยุดอยูนอก

พ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนตองดรอปลูกครั้งท่ีสองใหถูกตอง  

ถาลูกน้ันก็มาหยุดอยูนอกพ้ืนท่ีผอนปรนอีก ผูเลนตองทำการผอนปรนโดยสมบูรณดวยการ

วางลูกตามข้ันตอนการนำลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ14.2e: 

• ผูเลนตองวางลูกบนจุดท่ีกระทบพ้ืนครั้งแรกในการดรอปลูกครั้งท่ีสอง 

• ถาวางลูกไมหยุดน่ิงอยูบนจุดน้ัน ผูเลนตองวางลูกบนจุดน้ันเปนครั้งท่ีสอง 

• ถาวางลูกครั้งท่ีสองแลวลูกก็ไมหยุดน่ิงอยูบนจุดน้ัน ผูเลนตองวางลูกบนจุดใกลท่ีสุดท่ีลูก

จะหยุดน่ิงอยู ข้ึนอยูกับขอจำกัดในกฎขอ 14.2e อาจมสีงผลในการวางลูกนอกพ้ืนท่ีผอน

ปรน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพ #1 14.3c: ตองดรอปลูกในพ้ืนที่ผอนปรนและหยุดอยูในพ้ืนที่ผอนปรน 

ดรอปลูกในทางที่ถูกตามกฎ

ขอ 14.3b และลูกหยุดอยูใน

พ้ืนที่ผอนปรน เปนขั้นตอน

การผอนปรนที่สมบูรณ 

ดรอปลูกในทางที่ถูกตามกฎขอ 

14.3b แตลูกหยดุอยูนอกพ้ืนที่

ผอนปรน และตองดรอปลูก

ในทางที่ถูกเปนครั้งที่สอง 

ดรอปลูกในทางที่ผิดเมื่อดรอป

ลูกนอกพ้ืนที่ผอนปรน และตอง

ดรอปลูกอีกในทางที่ถูก 
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14.3d สิ่งท่ีตองทำถาดรอปลูกในทางท่ีถูก มีบุคคลจงใจทำใหลูกเฉไปหรือหยุดลง 

เพ่ือวัตถุประสงคของกฎขอน้ี ลูกท่ีดรอปแลวถูก “จงใจทำใหเฉไปหรือหยุดลง” เมื่อ: 

• บุคคลจงใจสัมผัสลูกอยูในการเคลื่อนท่ีหลังจากลูกกระทบพ้ืน หรือ 

• ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีกระทบอุปกรณใดหรือวัตถุอื่น หรือบุคคลใด (รวมถึงผูเลนนั้น และ

แคดดี้ของเขา) โดยผูเลนจงใจใหอยูในตำแหนง หรือปลอยใหอยูในบริเวณเฉพาะเพื่อให

อุปกรณ วัตถุ หรือบุคคล อาจทำลูกเฉไปหรือหยุดลูกอยูในการเคลื่อนท่ีน้ัน 

เมื่อดรอปลูกในทางท่ีถูก บุคคลใดจงใจทำใหเฉไปหรือหยุดลง (ไมวาในพ้ืนท่ีผอนปรน  หรือนอก

พ้ืนท่ีผอนปรน) กอนท่ีลูกมาหยุดอยู: 

แผนภาพ #2 14.3c: การดรอปลูกเม่ือใชการผอนปรนบนเสนดานหลัง 

จุดบนเสนที่ดรอปลูกลงไปสมัผัส

พ้ืนครั้งแรกทำใหเกิดพ้ืนที่ผอน

ปรนหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดน้ัน

ในทิศทางใด ลูกที่ดรอปในทางที่

ถูกตามกฎขอ 14.3b และลูกหยดุ

อยูในพ้ืนที่ผอนปรนจึงถือวาเปน 

ขั้นตอนการผอนปรนที่สมบูรณ 

ลูกที่ดรอปในทางที่ถูกตามกฎขอ 

14.3b แตมาหยุดอยูนอกพ้ืนที่

ผอนปรน และดังน้ันตองดรอป

ลูกในทางที่ถูกครั้งที่สอง 

ลูกที่ดรอปในทางที่ผิดเมื่อไมได 

ดรอปบนเสน และดงัน้ันตอง    

ดรอปอีกในทางที่ถูก 
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• ผูเลนตองดรอปลูกอีกโดยใชขั้นตอนของกฎขอ 14.3b (หมายความวาลูกท่ีจงใจทำใหเฉไป

หรือหยุดลงนั้น ไมนับการดรอปเปนหนึ่งในสองครั้งท่ีจำเปนตองทำกอนตองวางลูกตามกฎ

ขอ 14.3c(2)) 

• ถาผูเลนหรือแคดดี้ของเขาจงใจทำใหลูกเฉไปหรือใหหยุดลง ผูเลนน้ันมีโทษปรับท่ัวไป 

ขอยกเวน -  เมื ่อไมมีโอกาสสมเหตุผลที่ลูกจะมาหยุดอยูในพื้นที่ผอนปรน: ถาดรอปลูก

ในทางท่ีถูก และจงใจทำใหลูกเฉไปหรือหยุดลง (ไมวาในพ้ืนท่ีผอนปรนหรือนอกพ้ืนท่ีผอนปรน) 

เมื่อไมมีโอกาสสมเหตุผลท่ีลูกจะหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน: 

• ไมมกีารปรับโทษตอผูเลนใด และ 

• ถือวาลูกท่ีดรอปมาหยุดอยูนอกพื้นท่ีผอนปรน และนับเปนหนึ่งในสองครั้งของการดรอปท่ี

จำเปนตองทำกอนวางลูกตามกฎขอ14.3c(2) 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิด หรือการเลนลูกที่วางแทนการเลนลูกท่ีดรอปเปน

การละเมิดกฎขอ 14.3: โทษปรับท่ัวไปตามกฎขอ 14.7a 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทำหนาที่ใหแกฝาย และการกระทำโดย

พารทเนอร ถือวาเปนการกระทำของผูเลนนั้น) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจ

กระทำหนาท่ีใหแกฝาย และการกระทำโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวา

เปนการกระทำของผูเลนน้ัน) 

 

14.4   เมื่อลูกของผูเลนกลับมาอยูในการเลน หลังจากลูกเดิมไมอยูในการเลน 

เมื่อหยิบลูกอยูในการเลนของผูเลนขึ้นจากสนาม หรือหาย หรือโอบี  ลูกนั้นไมอยูในการเลนอีก

ตอไป 

ผูเลนมีลูกอยูในการเลนอีกครั้งเมื่อเขา: 

• เลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีตั้งที หรือ 

• นำลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวาง ดรอป หรือวาง ในสนามโดยตั้งใจใหเปนลูกอยูในการเลน 

ถาผูเลนนำลูกกลับเขามาสนามดวยวิธีใดท่ีตั้งใจใหลูกอยูในการเลน ลูกน้ันเปนลูกอยูในการเลน

แมวาลูก: 

• นำมาแทนท่ีลูกเดิมเมื่อกฎไมอนุญาต หรือ 

• นำกลับมาวาง ดรอป หรือวาง (1) ในที่ผิด (2) ในทางที่ผิด หรือ (3) โดยการใชขั้นตอนท่ี
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ไมไดกำหนดไว  

ลูกท่ีนำกลับมาวางเปนลูกอยูในการเลน แมวายังไมไดนำท่ีมารคลูกท่ีจุดน้ันออกไป 

 

14.5   การแกไขความผิดใหถูกตอง ในการนำมาแทน ในการนำกลับมาวาง ในการดรอป 

หรือในการวางลูก 

14.5a. ผูเลนอาจหยิบลูกเพ่ือแกไขความผิดใหถูกตองกอนเลนลูก 

เมื่อผูเลนใชลูกอ่ืนนำมาแทนลูกเดิมเมื่อกฎไมอนุญาต หรือนำลูกอยูในการเลนของผูเลนกลับมา

วาง  มาดรอป หรือมาวาง (1) ในทางที่ผิด (2) ในที่ผิด หรือ (3) โดยการใชขั ้นตอนที่ไมได

กำหนดไว: 

• ผูเลนอาจแกไขความผิดน้ันใหถูกตองโดยไมมีการปรับโทษ  

• แตอนุญาตใหทำกอนเลนลูกน้ันเทาน้ัน 

14.5b เมื่อผูเลนอาจเปลี่ยนไปใชกฎที่แตกตางกัน หรือเลือกผอนปรนเมื่อแกไขความผิดใน

การผอนปรนใหถูกตอง  

เมือ่แกไขความผิดในการผอนปรนใหถูกตอง ไมวาผูเลนตองใชกฎขอเดียวกัน และการผอนปรน

ที่เปนทางเลือกเดิมที่ใช หรืออาจเปลี่ยนไปใชกฎที่แตกตางกัน หรือทางเลือกผอนปรนท่ี

แตกตาง ข้ึนอยูกับลักษณะของความผิดน้ัน: 

(1) เมื ่อนำลูกเขามาอยูในการเลนตามกฎท่ีใช และดรอป หรือวางในที่ถูกตอง แตกฎ

จำเปนตองใหดรอปลูก หรือวางลูกอีก 

• ในการแกไขความผิดพลาดน้ันใหถูกตอง ผูเลนตองใชการผอนปรนกฎขอเดียวกัน และ

เลือกผอนปรนเดียวกันตามกฎขอน้ัน 

• ตัวอยางเชน ถาเมื่อทำการผอนปรนสำหรับลูกไมสามารถเลนได ผูเลนใชทางเลือกการ

ผอนปรนดานขาง (กฎ 19.2c) และดรอปลูกในพื้นท่ีผอนปรนที่ถูก แต (1) ดรอปในทาง

ท่ีผิด (ดูกฎขอ 14.3b) หรือ (2) มาหยุดอยูนอกพื้นที่ผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3c) ในการ

แกไขความผิดพลาดน้ันใหถูกตอง ผูเลนตองทำการผอนปรนตามกฎขอ 19.2 และตองใช

ทางเลอืกในการผอนปรนเดียวกัน (การผอนปรนดานขางตามกฎขอ 19.2c) 

(2) เมื่อลูกนำเขามาอยูในการเลนตามกฎท่ีนำมาใช แตดรอปหรือวางลูกในท่ีผิด 

• ในการแกไขความผิดน้ีใหถูกตอง ผูเลนตองใชการผอนปรนตามกฎขอเดียวกัน แตอาจใช
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ทางเลือกผอนปรนใดตามกฎน้ันท่ีนำมาใชกับสถานการณของเขา 

• ตัวอยางเชน ถาเมื่อทำการผอนปรนสำหรบัลูกไมสามารถเลนได ผูเลนใชทางเลือกในการ

ผอนปรนดานขางกฎขอ (19.2c) และเขาใจผิดโดยดรอปลูกนอกพ้ืนท่ีผอนปรนท่ีกำหนด 

ในการแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง ผูเลนตองใชการผอนปรนตามกฎขอ19.2 และอาจใช

ทางเลือกผอนปรนใดตามกฎขอน้ัน 

(3) เมื่อนำลูกเขาไปอยูในการเลนตามกฎท่ีไมไดกำหนดไว 

• ในการแกไขความผิดใหถูกตองนี้ ผูเลนอาจใชกฎขอใดที่นำมาใชไดกับสถานการณของ

เขา 

• ตัวอยางเชน ถาผูเลนเขาใจผิดทำการผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดของเขาในพ้ืนท่ีปรับ

โทษ (ซึ่งกฎขอ 19.1 ไมอนุญาต) ผูเลนตองแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง อยางใดอยาง

หนึ่ง โดยนำลูกกลับมาวาง (ถาไดหยิบลูกขึ้น) ตามกฎขอ 9.4 หรือทำการผอนปรนมี

การปรับโทษตามกฎขอ 17 และอาจใชทางเลือกผอนปรนใดตามกฎที่นำมาใชไดกับ

สถานการณของเขา 

14.5c ไมมีการปรับโทษสำหรับการกระทำหลังจากความผิดท่ีเกี่ยวของกับลูกเดิม  

เมื่อผูเลนแกไขความผิดใหถูกตองตามกฎขอ 14.5a ไมนับการปรับโทษใดสำหรับการกระทำ

ภายหลังความผิดนั้นที่เกี่ยวของกับเฉพาะลูกเดิม เชน เปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญ (ดู

กฎขอ 9.4b) หรือไปปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคกับลูกเดิม (ดูกฎขอ 8.1a)  

แตถาการกระทำเดียวกันน้ันมีโทษปรับกับลูกท่ีนำเขามาอยูในการเลนเพ่ือการแกไขความผิดน้ัน

ใหถูกตอง (เชน ถาการกระทำเหลานั้นไปปรับปรุงสภาพที่มีผลตอสโตรคสำหรับลูกอยูในการ

เลนในขณะน้ัน) การปรับโทษใชกับลูกในการเลนในขณะน้ัน 

ขอยกเวน – การปรับโทษท่ีจงใจทำใหลูกท่ีดรอปเฉไปหรือหยุดลง: ในสโตรคเพลย ถาผูเลนมี

โทษปรับทั่วไปที่จงใจไปทำลูกท่ีดรอปลงไปของเขาเฉไปหรือหยุดลงตามกฎขอ 14.3d ผูเลน

ยังคงมีโทษปรับ แมวาถาผูเลนดรอปลูกอีกโดยใชข้ันตอนของกฎขอ 14.3b 

 

 

 

 



143 

 

14.6  การทำสโตรคตอไปจากท่ีทำสโตรคคร้ังท่ีแลว 

ใชกฎขอนี้เมื่อใดก็ตามที่ผูเลนจำเปนตองทำ หรือทำตามกฎท่ีอนุญาตใหทำสโตรคตอไปจากท่ี

ทำสโตรคครั้งที่แลว (เชน เมื่อทำการผอนปรนสโตรคและระยะ หรือการเลนอีกครั้งหลังจากท่ี

ยกเลิกสโตรคน้ัน หรือไมเชนน้ันไมนับ) 

• ผูเลนตองนำลูกเขาไปอยูในการเลนอยางไรข้ึนอยูกับพ้ืนท่ีของสนามท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว 

• ในสถานการณท้ังหมดน้ี ผูเลนอาจใชลูกเดิมหรือลูกอ่ืน 

14.6a ทำสโตรคคร้ังท่ีแลวจากพ้ืนท่ีต้ังที 

ตองเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีใดภายในพ้ืนท่ีตั้งที (และอาจตั้งลูกบนที) ตามกฎขอ 6.2b 

14.6b ทำสโตรคคร้ังท่ีแลวจากพ้ืนท่ีท่ัวไป พ้ืนท่ีปรับโทษ หรือบังเกอร 

ตองดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3): 

• จุดอางอิง: จุดท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว (ถาไมรูจุดตองประมาณ) 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันตามจุดอางอิงน้ัน และ 

» ตองไมอยูใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิงน้ัน 
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14.6c ทำสโตรคคร้ังท่ีแลวจากกรีน 

ตองวางลูกเดิมหรือลูกอื่นบนจุดท่ีทำสโตรคครั้งที่แลว (ถาไมรูจดุตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) 

การใชข้ันตอนสำหรับการนำลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ14.2e 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 14.6: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ14.7a 

 

แผนภาพ 14.6: การทำสโตรคตอไปจากที่ทำสโตรคคร้ังที่แลว 

เมื่อผูเลนจำเปนตอง หรือกฎอนญุาตใหทำสโตรคตอไปจากท่ีทำสโตรคคร้ังท่ีแลว    

ผูเลนตองนำลูกมาเลนอยางไรขึ้นอยูกับพ้ืนท่ีของสนามท่ีทำสโตรคไปคร้ังท่ีแลว 

พ้ืนท่ีต้ังที พ้ืนท่ีท่ัวไป บังเกอร           

หรือพ้ืนท่ีปรับโทษ 

กรีน 

สโตรคที่ทำไปครั้งทีแ่ลว

จากพ้ืนที่ตั้งที ดังน้ัน

ตองเลนลูกจากที่ใด

ภายในพ้ืนที่ตั้งท ี

สโตรคที่ทำไปครั้งที่

แลวจากกรีน ดังน้ัน

วางลูกบนจุดที่ทำ 

สโตรคครั้งที่แลว 

สโตรคที่ทำไปครั้งทีแ่ลวจากพ้ืนที่ทั่วไป หรือ

บังเกอร หรือพ้ืนที่ปรบัโทษ จุดอางอิงคือจุดที่

ทำสโตรคครั้งที่แลว ดรอปลูกภายในหน่ึงชวง

ไมกอลฟจากจุดอางอิง แตในพ้ืนที่เดียวกัน

ของสนามตามจุดอางอิงน้ัน และไมเขาไปใกล

หลุมกวาจุดอางอิงน้ัน 
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14.7   การเลนจากท่ีผิด 

14.7a สถานท่ีตองเลนลูก 

หลังจากเริ่มตนในหลุมใด: 

• ผูเลนตองทำแตละสโตรคจากท่ีลูกของเขามาหยุดอยู ยกเวนเมื่อกฎกำหนด หรืออนุญาตให

ผูเลนเลนลูกจากอีกสถานท่ีหน่ึง (ดูกฎ 9.1) 

• ผูเลนตองไมเลนลูกอยูในการเลนของเขาจากท่ีผิด 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 14.7a: โทษปรับท่ัวไป 

14.7b จบหลุมอยางไรหลังเลนจากท่ีผิดในสโตรคเพลย 

(1)  ผูเลนตองตัดสินใจไมวาเลนจบหลุมกับลูกท่ีเลนจากท่ีผิด หรือแกไขความผิดใหถูกตอง 

โดยการเลนจากท่ีถูกตอง สิ่งที่ผูเลนทำตอไปขึ้นอยูกับวาเปนการละเมิดรายแรงหรือไม - 

ผูเลนไดเปรียบมากในการเลนจากท่ีผิดหรือไม: 

• ไมใชละเมิดรายแรง ผูเลนตองเลนจบหลุมดวยลูกที่เลนมาจากที่ผิด โดยไมตองแกไข

ความผิดน้ันใหถูกตอง  

• ละเมิดรายแรง 

» ผูเลนตองแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง โดยการเลนจบหลุมดวยลูกที่ไดเลนจากท่ี

ถูกตองตามกฎ 

» ถาผูเลนไมแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง กอนทำสโตรคเพื่อเริมอีกหลุมหนึ่ง หรือ

สำหรับหลุมสุดทายของรอบน้ันกอนสงคืนสกอรการดของเขา ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 

• การปฏิบัติเมื่อไมแนใจวามีการละเมิดรายแรงหรือไม ผูเลนควรเลนจบหลุมกับทั้งสอง

ลูกท่ีเลนจากท่ีผิดและลูกท่ีสองท่ีเลนจากท่ีถูกตองตามกฎ 

(2) ผูเลนท่ีเลนสองลูกตองรายงานตอคณะกรรมการ ถาผูเลนไมแนใจวาเลนจากท่ีผิดน้ันเปน

การละเมิดรายแรงหรือไม และตัดสินใจเลนลูกท่ีสองโดยพยายามแกไขความผิดน้ัน:          

• ผูเลนตองรายงานความจริงตอคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการด 

• ใชกฎขอน้ีไมวาผูเลนเช่ือวาท้ังสองลูกทำสกอรเทากัน รวมถึงเมื่อผูเลนตัดสินใจเลนลูกท่ี

สอง และเลือกไมเลนจบหลุมน้ันท้ังสองลูก 

ถาผูเลนไมรายงานความจริงตอคณะกรรมการ เขามีโทษตัดสิทธิ ์
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(3) เมื่อผูเลนเลนสองลูก คณะกรรมการจะตัดสินสกอรสำหรับหลุม: 

สกอรของผูเลนในหลุมน้ันข้ึนอยูกับการตัดสินของคณะกรรมการวาเปนการละเมิดรายแรง

หรือไมในการเลนลูกเดิมจากท่ีผิด: 

• ไมละเมิดรายแรง 

» ใหนับสกอรของลูกที่เลนมาจากที่ผิด และผูเลนมีโทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 14.7a 

(หมายถึงบวกสองสโตรคปรับโทษเพ่ิมเขาไปในสกอรกับลูกน้ัน) 

» สโตรคทั้งหมดของลูกอื่น (รวมถึงสโตรคที่ไดทำและสโตรคปรับโทษที่เกิดจากการ

เลนเฉพาะลูกน้ัน) ไมนับ 

• ละเมิดร้ายแรง 

» นับสกอรของลูกท่ีไดเลนเพ่ือแกไขความผิดใหถูกตองในการเลนจากท่ีผิด และผูเลนมี

โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 14.7a (หมายถึงใหบวกเพิ่มสองสโตรคปรับโทษเขาไป

กับสกอรท่ีทำไดดวยลูกน้ัน) 

» สโตรคที่ทำไดในการเลนลูกเดิมจากที่ผิดและอีกหลายสโตรคกับลูกนั้น (รวมถึง 

สโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษใดท่ีจากการเลนลูกน้ัน) ไมนับ 

» ถาไดเลนลูกเพ่ือแกไขความผิดใหถูกตองท่ียังเลนจากท่ีผิดดวย:  

˗ ถาคณะกรรมการตัดสินวาไมเปนการละเมิดรายแรง ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไป (เพ่ิม

สองสโตรคปรับโทษ) ตามกฎขอ 14.7a ทำใหเปนการปรับโทษรวมสี่สโตรค  

ที่บวกเพิ่มกับสกอรของลูกนั้น (สองสโตรคสำหรับการเลนลูกเดิมจากที่ผิด และ

สอง สโตรคสำหรับการเลนอีกลูกหน่ึงจากท่ีผิด) 

˗ ถาคณะกรรมการตัดสินวาเปนการละเมิดรายแรง ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 
 



 

การผอนปรนฟรี  

กฎขอ 15 - 16 
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15.1   ลูสอิมเพดิเมนท 

15.1a การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท 

ผูเลนอาจเคลื่อนยายลูสอิมเพดเิมนทไดทุกท่ีในหรือนอกสนาม และอาจทำวิธีใดก็ได (เชน ใชมือ 

ใชเทา ใชไมกอลฟ หรือใชอุปกรณอ่ืน หรือไดรับความชวยเหลือจากผูอ่ืน หรือหักสวนของลูสอิม

เพดิเมนทออก) โดยไมมีการปรับโทษ 

แตมีสองขอยกเวน 

ขอยกเวน 1 – การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทจากบริเวณท่ีตองนำลูกกลับมาวาง กอนนำลูก

ท่ีหยิบข้ึน หรือเคลื่อนท่ีลูกจากท่ีใดกลับมาวาง ยกเวนบนกรีน: 

• ผูเลนตองไมจงใจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทซึ่งหากเคลื่อนยายกอนหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูก มี

ความเปนไปไดท่ีเปนสาเหตุทำลูกเคลื่อนท่ี 

• ถาผูเลนกระทำเชนนั้น เขามีหนึ่งสโตรคปรับโทษ แตไมจำเปนตองนำลูสอิมเพดิเมนทที่เค

ลื่นยายออกไปกลับมาวาง 

การผอนปรนจากลูสอิมเพดิเมนท และสิ ่งก ีดขวาง

เคลื่อนยายได (รวมถึงลูกหรือท่ีมารคลูกท่ีชวยเหลือ หรือ

ติดขัดกับการเลน) 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 15 ครอบคลุมถึงผูเลนอาจไดผอนปรนฟรีจากลูสอิมเพดิเมนทและสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายไดเมื่อใด และอยางไร 

• สิ่งธรรมชาติที่เคลื่อนยายไดและวัตถุประดิษฐ ไมถือเปนสวนที่ทาทายการเลนใน

สนาม และอนุญาตใหผูเลนเคลื่อนยายสิ่งเหลานี้ไดตามปกติ ถาติดขัดการเลนของ   

ผูเลน 

• แตผูเลนตองระวังในการเคลื่อนยายลสูอิมเพดิเมนทใกลลูกของเขานอกกรีน เพราะ

จะมีการปรับโทษถาการหยิบออกนั้นไปทำลูกเคลื่อนท่ี 
 

กฎขอ 

15 
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ขอยกเวนน้ีใชท้ังในระหวางรอบและระหวางการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ไมใชกับลูสอิมเพดิ

เมนทท่ีไมอยูในท่ีน้ันกอนหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูก หรือลูสอิมเพดิเมนทท่ีเคลื่อนยายออกไปโดยผล

จากการมารคจุดของลูก หรือการหยิบลูก การเคลื่อนท่ีหรือการนำลูกกลับมาวาง หรือสาเหตใน

การทำลูกเคลื่อนท่ี 

ขอยกเวน 2 – ขอจำกัดในการจงใจหยิบลูสอิมเพดิเมนทอันมีผลตอลูกอยูในการเคลื่อนท่ี (ดู

กฎขอ 11.3) 

15.1b ลูกเคลื่อนท่ีเมื่อเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท 

ถาผูเลนเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทออก เปนสาเหตุทำใหลูกของเขาเคลื่อนท่ี: 

• ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) 

• ถาลูกท่ีเคลื่อนท่ีหยุดอยูที่ใดยกเวนบนกรีน (ดูกฎขอ 13.1d) หรือในพื้นที่ตั้งที (ดูกฎขอ 

6.2b(6)) ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ ตามกฎขอ 9.4b ยกเวนเมื่อใชกฎขอ 7.4 (ไมมีการ

ปรับโทษสำหรับลูกเคลื่อนท่ีระหวางการคนหา) หรือเมื่อใชขอยกเวนอีกขอหนึ่งในกฎขอ 

9.4b 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 15.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
 

15.2  สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

กฎขอน้ีครอบคลุมการผอนปรนฟรีที่อนุญาตใหจากวัตถุประดิษฐซึ่งเขาขายนิยามศัพทของสิ่ง

กีดขวางเคลื่อนยายได 

กฎขอน้ีไมไดใหผอนปรนฟรีจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได (อนุญาตการผอนปรนฟรีอีกแบบ

หน่ึงตามกฎขอ 16.1) หรือวัตถุเขต หรือวัตถุรวม (ไมอนุญาตการผอนปรนฟร)ี 

15.2a การผอนปรนจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

(1) การนำสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออก ผูเลนอาจนำสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออกโดยไมมี

การปรับโทษทุกท่ีท้ังในและนอกสนาม และสามารถนำออกโดยวิธีใดก็ได 

แตมีสองขอยกเวน: 

ขอยกเวน 1 – ตองไมเคลื่อนยายหมุดทีขณะจะเลนลูกจากพื้นที่ตั ้งทีนั ้น (ดูกฎขอ 

6.2b(4)) และ 8.1a(1)) 
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ขอยกเวน 2 – ขอจำกัดในการจงใจเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดอันมีผลตอลูก

อยูในการเคลื่อนท่ี (ดูกฎขอ 11.3) 

ถาลูกของผูเลนเคลื่อนท่ีขณะเขากำลังเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได: 

• ไมมกีารปรับโทษ และ 

• ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ถาไมรูจุดตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

(2) การผอนปรนเมื่อลูกของผูเลนอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดทุกที่ในสนาม 

ยกเวนบนกรีน ผูเลนอาจผอนปรนฟรีโดยหยิบลูกข้ีน นำสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออกและ

ดรอปลูกเดิม หรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนน้ี (ดูกฎ 14.3) 

• จุดอางอิง: จุดประมาณตรงใตท่ีลูกหยุดอยูในหรือบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันตามจุดอางอิงน้ัน และ 

» ตองไมอยูใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิงน้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพ #1 15.2a: ลูกเคลื่อนที่ขณะเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได       
                          (ยกเวนเม่ือลูกอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวาง) 

ลูกเคลื่อนท่ี 

ตองนำลูกมาวางบน

จุดเดิม 
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(3) การผอนปรนเมื่อลูกอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดบนกรีน ผูเลนอาจผอน

ปรนฟรีโดย: 

• หยิบลูกข้ึนและเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได และ 

• วางลูกเดิมหรือลูกอื ่นบนจุดประมาณตรงใตที ่ลูกหยุดอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายได ใชขั้นตอนปฏิบัติเมื่อตองนำลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ

14.2e       

15.2b การผอนปรนเมื่อหาลูกไมพบแตอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได                                      

ถาผูเลนหาลูกไมพบ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกมาหยุดอยูบนในหรือบนสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายไดในสนาม ผูเลนอาจใชทางเลือกผอนปรนน้ีแทนการผอนปรนสโตรคและระยะ: 

แผนภาพ #2 15.2a: ลูกอยูในหรืออยูบนส่ิงกีดขวางเคล่ือนยายได 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

• ลูกอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (เชน ผาเช็ดเหงื่อ) ที่ใดในสนาม อาจทำการผอนปรน

ฟรีดวยการหยิบลูก นำสิ่งกีดขวางเคลือ่นยายไดออกไป และดรอปลูก ยกเวนบนกรนีใหวางลูก 

• จุดอางอิงสำหรบัการผอนปรนเปนจุดประมาณตรงใตลูกที่หยุดอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายได 

• พ้ืนที่ผอนปรนคือหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดอางอิงน้ัน ไมใกลหลุมเขาไปกวาจดุอางอิง และตองอยู

ในพ้ืนที่ของสนามเดียวกับจุดอางอิง 
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• ผูเลนอาจทำการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 15.2a(2) หรือ 15.2a(3) โดยใชจุดประมาณตรงใต

ขอบของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดท่ีลูกผานครั้งสุดทายเปนจุดอางอิง 

• เมื่อผูเลนนำลูกอ่ืนมาอยูในการเลนและผอนปรนตามวิธีน้ี: 

» ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลนลูกเดิม 

» แมวาตอมาพบลูกเดิมในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีท่ีอนุญาตใหคนหา (ดูกฎขอ 6.3b) 

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกมาหยุดในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดและลูกหาย 

ผูเลนตองใชการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 15.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
 

15.3   ลูกหรือท่ีมารคลูกชวยเหลือ หรือติดขัดการเลน 

15.3a ลูกบนกรีนชวยเหลือการเลน 

กฎขอ 15.3a ใชเฉพาะลูกท่ีหยุดอยูบนกรีนเทาน้ัน ไมใชท่ีอ่ืนใดในสนาม 

ถาผูเลนมีเหตุอันควรเช่ือวาลูกท่ีอยูบนกรีนอาจชวยการเลนของผูใด (เชน อาจทำหนาท่ีเปนตัว

ก้ันลูกใกลหลุม) ผูเลนอาจ: 

• มารคจุดของลูก และหยิบลูกนั้นขึ้นตามกฎขอ 13.1b ถาเปนลูกของเขา หรือถาเปนลูกของ

ผูเลนอ่ืน ใหผูเลนอ่ืนน้ันมารคจุดและหยิบลูกน้ันข้ึน (ดูกฎขอ 14.1) 

• ตองนำลูกท่ีหยิบข้ึนน้ันกลับมาวางบนจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2) 

เฉพาะในสโตรคเพลย 

• ผูเลนท่ีไดรับการรองขอใหหยิบลูก อาจขอเลนกอนได และ 

• ถาผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงกันปลอยลูกไวที่เดิมเพื่อชวยผูเลนใด และผูเลนนั้นทำ 

สโตรคกับลูกขณะลูกที่ชวยเหลือนั้นยังอยู ผูเลนท่ีทำการตกลงกันมีโทษปรับทั่วไป (สอง 

สโตรคปรับโทษ) 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 5I (แนวทางในการปฏิบัติที่ดีที่สุดเพื่อปองกัน “การหยุด

ลูก”) 
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15.3b ลูกติดขัดกับการเลนในท่ีใดในสนาม 

(1) ความหมายการติดขัดโดยลูกของผูเลนอื่น การติดขัดตามกฎนี้เกิดเมื่อลูกของผูเลนอื่นท่ี

หยุดอยู: 

• อาจติดขัดกับพ้ืนท่ีตั้งใจยืน หรือพ้ืนท่ีตั้งใจสวิงของผูเลน 

• อยูบนหรืออยูใกลเสนทางเลนของผูเลน ถาคำนึงถึงสโตรคที่ตั้งใจทำและมีโอกาสสม

เหตุผลท่ีลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนอาจไปชนลูกน้ัน หรือ 

• อยูใกลพอรบกวนการทำสโตรคของผูเลน 

(2) เมื่ออนุญาตใหผอนปรนจากลูกท่ีติดขัด ถาผูเลนมีเหตุผลท่ีเช่ือไดวาลูกของผูเลนอ่ืนทุกท่ี

ในสนามอาจติดขัดกับการเลนของตน: 

• ผูเลนอาจจำเปนใหผูเลนอื่นมารคจุดและหยิบลูกนั้นขึ้น (ดูกฎขอ 14.1) และตองไมทำ

ความสะอาดลูก (ยกเวนเมื่อหยิบข้ึนจากบนกรีนตามกฎขอ 13.1b) และตองนำกลับมา

วางบนจุดเดมิ (ดูกฎขอ 14.2)  

• ถาผูเลนอ่ืนไมมารคจุดกอนหยิบลูกน้ัน หรือทำความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนเมื่อไมอนุญาต 

เขามีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

• เฉพาะในสโตรคเพลยเทาน้ัน ผูเลนไดรับการรองขอใหหยิบลูกของเขาตามกฎขอน้ี อาจ

เลนกอนใด 

ไมอนุญาตใหผูเลนหยิบลูกของเขาตามกฎขอน้ีเพียงผูเลนเช่ือเองวาลูกน้ันอาจติดขัดกับการเลน

ของผูอ่ืน 

ถาผูเลนหยิบลูกของเขาเมื่อผูเลนอื่นไมไดขอใหทำเชนนั้น (ยกเวนเมื่อหยิบบนกรีนตามกฎขอ 

13.1b) ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

15.3c ท่ีมารคลูกชวยเหลือ หรือติดขัดการเลน 

ถาท่ีมารคลูกอาจชวยเหลือ หรือติดขัดกับการเลน ผูเลนอาจ: 

• ยาท่ีมารคลูกออกใหพนทางถาเปนของเขาเอง หรือ 

• ถาที่มารคลูกนั้นเปนของผูเลนอื่น และจำเปนตองใหผูเลนนั้นเคลื่อนยายที่มารคลูกออกให

พนทาง ดวยเหตุผลเดียวกับท่ีเขาอาจจำเปนตองหยิบลูกตามกฎขอ 15.3a และ 15.3b 

ตองเคลื่อนยายที่มารคลูกออกใหพนทางไปยังจุดใหมโดยวัดจากจุดเดิม เชน ใชหนึ่งหรือ

มากกวาชวงหัวไมกอลฟ 
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ใชกรรมวิธีเดียวกัน ถาผูเลนเคลื่อนยายลูกติดขัดกับการเลนออกไปใหพนทางโดยการวัดจากลูก 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 15.3: โทษปรับท่ัวไป 

ใชการปรับโทษน้ีดวย ถาผูเลน: 

• ทำสโตรคโดยไมคอยใหลูกที่ชวยเหลือ หรือไมคอยใหเคลื่อนยายที่มารคลูก หรือเคลื่อนยาย

หลังจากรูวาผูเลนอื่น (1) ตั้งใจหยิบขึ้น หรือเคลื่อนยายตามกฎขอน้ี หรือ (2) ขอใหผูใดทำ

เชนน้ัน หรือ 

• ปฏิเสธที่จะหยิบลูกของเขา หรือเคลื่อนยายที่มารคลูกของเขาเมื่อถูกรองขอใหทำเชนน้ัน 

และผูเลนอ่ืนทำสโตรค ทำใหการเลนของผูเลนอ่ืนอาจไดรับการชวยหรือติดขัดกับการเลน 

การปรับโทษเมื่อเลนจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 15.3: โทษปรับท่ัวไป ตามกฎขอ 14.7a 
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16.1  สภาพสนามผิดปกติ (รวมถึงสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได) 

กฎขอน้ีครอบคลุมการผอนปรนฟรีท่ีอนุญาตจากการติดขัดของโพรงสัตว พ้ืนท่ีซอม สิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายไมได หรือ น้ำช่ัวคราว 

• มีสภาพสนามผิดปกติหลายประเภท แตละประเภทมีนิยามศัพทแยกจากกัน 

• กฎขอนี้ไมใหผอนปรนจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (อนุญาตการผอนปรนฟรีแตกตางกัน

ตามกฎขอ 15.2a) หรือวัตถุเขต หรือวัตถุรวม (ไมอนุญาตการผอนปรนฟรี) 

16.1a ผอนปรนไดเมื่อใด 

(1) ความหมายของการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติ การติดขัดเกิดข้ึนในขอหนึ่งในขอใด

ดังน้ี: 

• ลูกของผูเลนสัมผัส หรืออยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ 

• สภาพสนามผิดปกติติดขัดกับสภาพทางกายภาพในพื้นท่ีผูเลนตั้งใจยืน หรือพื้นท่ีตั้งใจ

สวิง หรือ 

การผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติ (รวมถึงสิ่งกดี

ขวางเคลื่อนยายไมได) สภาพสัตวอันตราย และลูกจม 

 
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 16 ครอบคลุมเมื่อใดและอยางไร การผอนปรนฟรีโดยเลนลูกจากอีกท่ีหนึ่งได เชน 

เมื่อติดขัดกับสภาพสนามผิดปกติ หรือสภาพสัตวอันตราย 

• ถือวาสภาพเหลานี้ไมเปนสวนของความทาทายตอการเลนในสนาม และโดยทั่วไป

อนุญาตผูเลนทำการผอนปรนฟรี ยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

• โดยปกติผูเลนทำการผอนปรนดวยการดรอปลูกในพ้ืนท่ีผอนปรนจากจุดผอนปรนโดย

สมบูรณท่ีใกลท่ีสุด 

กฎขอนี้ยังครอบคลุมถึงการผอนปรนฟรีเมื่อลูกของผูเลนจมในรอยลูกตกของลูกเองใน

พ้ืนท่ีท่ัวไปดวย 
 

กฎขอ 

16 
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• เฉพาะเมื ่อลูกอยูบนกรีนเทานั ้น สภาพสนามผิดปกติอยูบน หรืออยูนอกกรีนขวาง

เสนทางเลน 

ถาสภาพสนามผิดปกติอยูใกลกับผูเลนพอ และรบกวนผูเลน แตไมถึงกับเขาขายของขอกำหนด

น้ี ไมเปนการติดขัดตามกฎขอน้ี 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-6 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม

ปฏิเสธการผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติติดขัดจากพ้ืนท่ีตั้งใจยืนเทาน้ัน) 

(2) อนุญาตผอนปรนทุกที่ในสนาม ยกเวนเมื่อลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ อนุญาตการผอนปรน

จากการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติตามกฎขอ 16.1 เมื่อท้ัง: 

• สภาพสนามผิดปกติอยูในสนาม (ไมอยูในโอบี) และ 

แผนภาพ 16.1a: เมื่อกฎอนุญาตใหผอนปรนสำหรับสภาพสนาม

• แผนภาพสำหรบัผูเลนถนัดมือขวา 
• เมื่อกฎอนุญาตใหผอนปรนฟรีสำหรบัการติดขัดกับสภาพสนามผิดปกติ (ACC) รวมถึงสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายไมได เมื่อสัมผัสหรืออยูในหรืออยูบนสภาพน้ัน (B1) หรือสภาพทีต่ิดขดักับพ้ืนทีต่ั้งใจยืน
หรือตั้งใจสวิง 

• จุดผอนปรนโดยสมบูรณใกลที่สดุสำหรับ B1 คือ P1 และอยูใกลกับสภาพน้ันมาก 
• สำหรับ B2 จุดอางอิงโดยสมบูรณใกลที่สุดคือ P2 และอยูไกลจากสภาพน้ันมากกวาเมื่อการยืนได

พนจากสภาพสนามผิดปกติ (ACC) 

สภาพสนาม

ผิดปกติ 

ทิศทางเลน 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

พ้ืนท่ีผอนปรน 
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• เมื่อลูกอยูทุกที่ในสนาม ยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ (ซึ่งผูเลนผอนปรนไดตามกฎขอ 17 

เทาน้ัน) 

(3) ไมมีการผอนปรนเมื่อไมสมเหตุผลอยางชัดเจน ไมมีการผอนปรนตามกฎขอ16.1: 

• เมื ่อการเลนลูกตามที่ลูกอยูไมสมเหตุผลอยางชัดเจน เพราะบางสิ่งท่ีผู เลนไมไดรับ

อนุญาตใหทำการผอนปรนฟร ี(เชน เมื่อผูเลนไมสามารถทำสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุม

ไม) หรือ 

• เมื่อเกิดการติดขัดเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ วิธียืน หรือสวิง หรือทิศทางเลนที่ไม

สมเหตุผลอยางชัดเจนภายใตสถานการณน้ัน 

(4) ไมมีการผอนปรนเมื่อไมสมเหตุผลอยางชัดเจน ไมมีการผอนปรนตามกฎขอ16.1: 

• เมื่อการเลนลูกตามที่ลูกอยูไมสมเหตุผลอยางชัดเจนในการเลนลูก เพราะบางสิ่งที่ผูเลน

ไมไดรับอนุญาตใหทำการผอนปรนฟรี (เชน เมื่อผูเลนไมสามารถทำสโตรคไดเพราะลูก

อยูในพุมไม) หรือ 

• เมื่อเกิดการติดขัดเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ วิธียืน หรือสวิง หรือทิศทางเลนที่ไม

สมเหตุผลอยางชัดเจนภายใตสถานการณน้ัน 

ดูขั ้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม F-23 (คณะกรรมการอาจออกกฎ

สนามอนุญาตใหผอนปรนฟรีจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมไดช่ัวคราวท้ังในและนอกสนาม) 

16.1b การผอนปรนสำหรับลูกในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

ถาลูกของผูเลนอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจทำ

การผอนปรนฟรีโดยดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3) 

• จุดอางอิง: จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดในพ้ืนท่ีท่ัวไป                 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป และ 

» ตองอยูไมใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิง และ 

» ตองผอนปรนโดยสมบูรณจากการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติน้ันท้ังหมด 
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16.1c การผอนปรนสำหรับลูกในบังเกอร 

ถาลูกของผูเลนอยูในบังเกอรและมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจเลอืก

การผอนปรนฟรีตาม (1) หรือผอนปรนมีโทษปรับตาม (2) 

(1) การผอนปรนฟรี: เลนจากบังเกอร ผูเลนอาจทำการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 16.1b ยกเวน

วา 

• จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด และพ้ืนท่ีผอนปรนตองอยูในบังเกอรน้ัน 

• ถาไมมีจุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุดในบังเกอรนั้น ผูเลนยังอาจผอนปรนไดใน

บังเกอรน้ัน โดยใชจุดผอนปรนมากท่ีสุดท่ีมีในบังเกอรน้ันจากจุดอางอิง 

แผนภาพ 16.1b: การผอนปรนฟรีจากสภาพสนามผิดปกติในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

สภาพสนาม

ผิดปกติ 
จุดของลกูเดิม 

จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

• กฎอนุญาตใหผอนปรนฟรีเมื่อลูกอยูในพ้ืนที่ทั่วไป และมีการตดิขดักับสภาพสนามผิดปกต ิ

• ควรระบุจุดผอนปรนโดยสมบูรณใกลทีสุ่ด และตองดรอปลูกในพ้ืนที่ผอนปรนและลูกหยดุอยูในพ้ืนที่น้ัน 

• พ้ืนที่ผอนปรนคือหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดอางอิง ไมใกลหลมุเขาไปกวาจดุอางอิงน้ัน และตองอยูใน  

พ้ืนที่ทั่วไป 

• เมื่อทำการผอนปรน ผูเลนตองทำการผอนปรนโดยสมบูรณจากการตดิขดักับสภาพสนามผิดปกติน้ัน 
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(2) การผอนปรนมีการปรับโทษ: การเลนจากนอกบังเกอร (ผอนปรนบนเสนดานหลัง) ม ี

หนึ่งสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน (ดูกฎขอ 14.3) นอกบังเกอรน้ันโดย

ใชจุดของลูกเดิมระหวางหลุมกับจุดนั้นที่จะดรอปลูก (ไมจำกัดระยะการถอยหลังไปไกล

เทาใดเพ่ืออาจดรอปลูก) จุดบนเสนท่ีลูกกระทบพ้ืนครั้งแรกตอนดรอปลงไป ทำใหเกิดพ้ืนท่ี

ผอนปรนคือหน่ึงชวงไมกอลฟในทิศทางใดจากจุดน้ัน แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองไมใกลหลุมเขาไปกวาจุดของลูกเดิม และ 

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนามก็ได ยกเวนในบังเกอรเดียวกัน แต 

แผนภาพ 16.1c: การผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติในบังเกอร 

สภาพสนามผิดปกติ 

พ้ืนท่ี
ผอนปรน จุดท่ีดรอปลูกลงไป

สัมผัสกับเสนครั้ง
 

พ้ืนท่ี
ผอนปรน 

จุดของลูกเดิม 

• ในภาพถือวาผูเลนถนัดขวา 

• เมื่อมีการตดิขดักับสภาพสนามผิดปกติในบังเกอร อาจทำการผอนปรนฟรีในบังเกอรตามกฎขอ 

16.1b หรืออาจทำการผอนปรนบนเสนดานหลังนอกบังเกอรโดยมหีน่ึงสโตรคปรับโทษ 

• ทำการผอนปรนนอกบังเกอรดวยการดรอปลูกบนจุดทีต่รงกับจดุของลูกเดิมระหวางหลุมกับจุดน้ัน 

• พ้ืนที่ผอนปรนคือหน่ึงชวงไมกอลฟในทิศทางใดจากจุดที่เมื่อดรอปลูกลงไปกระทบพ้ืนครั้งแรก 
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» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามท่ีลูกน้ันสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอป 

16.1d การผอนปรนสำหรับลูกบนกรีน 

ถาลูกของผูเลนอยูบนกรีน และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจทำการ

ผอนปรนฟรีโดยวางลูกเดิมหรือลูกอื่นบนจุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุด ใชขั้นตอนสำหรับ

การนำลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ 14.2e 

• จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดตองอยูบนกรีน หรืออยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

• ถาไมมีจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด ผูเลนอาจยังคงทำการผอนปรนโดยใชจุดผอนปรน

มากท่ีสุดท่ีมีเปนจุดอางอิงท่ีตองอยูบนกรีน หรืออยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

16.1e การผอนปรนสำหรับลูกท่ีหาไมพบแตอยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ 

ถาหาลูกของผูเลนไมพบ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกเขาไปหยุดอยูใน หรืออยูบนสภาพ

สนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจใชทางเลือกในการผอนปรนนี้แทนการผอนปรนสโตรคและ 

ระยะ:    

• ผูเลนอาจทำการผอนปรนตามกฎขอ 16.1b, c หรือ d โดยใชจุดประมาณท่ีลูกขามขอบของ

สภาพสนามผิดปกติในสนามครั้งสุดทายเปนจุดของลูก เพ่ือหาจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกล

ท่ีสุด 

• เมื่อผูเลนนำลูกอ่ืนมาอยูในการเลนเพ่ือผอนปรนเชนน้ี: 

» ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลน 

» เปนความจริงถึงแมพบลูกเดิมในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีในการหาลูก (ดูกฎขอ 

6.3b) 

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกมาหยุดอยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ และลูกน้ัน

หาย ผูเลนตองทำการผอนปรนตามสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 
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16.1f ตองทำการผอนปรนเมื่อมีการติดขัดจากโซนหามเลนในสภาพสนามผิดปกติ 

ในแตละสถานการณตอไปน้ี ตองไมเลนลูกตามท่ีลูกอยู: 

(1) การผอนปรนเมื่อลูกอยูในโซนหามเลนท่ีใดในสนามยกเวนพ้ืนท่ีปรับโทษ ถาลูกของผูเลน

อยูในโซนหามเลนท่ีอยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติในพ้ืนท่ีท่ัวไป ในบังเกอร หรือบน

กรีน 

• โซนหามเลนในพ้ืนท่ีท่ัวไป ผูเลนตองทำการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 16.1b 

• โซนหามเลนในบังเกอร ผูเลนตองทำการผอนปรนฟรี หรือทำการผอนปรนมีโทษปรับ

ตามกฎขอ 16.1c(1) หรือ (2) 

• โซนหามเลนบนกรีน ผูเลนตองทำการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 16.1d 

(2) การผอนปรนเมื่อโซนหามเลนติดขัดการยืน หรือการสวิงสำหรับลูกท่ีใดในสนามยกเวน

พื้นที่ปรับโทษ ถาลูกของผูเลนอยูนอกโซนหามเลน และอยูในพื้นที่ทั่วไป อยูในบังเกอร 

• แผนภาพถือวาผูเลนถนัดซาย 
• เมื่อลูกอยูบนกรีนและมีการติดขัดกับสภาพสนามผิดปกต ิอาจทำการผอนปรนฟรีดวยการวางลูกบน

จุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สดุ 
• จุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สดุตองอยูบนกรีนหรือในพ้ืนที่ทั่วไป 

แผนภาพ 16.1d: การผอนปรนฟรีจากสภาพสนามผิดปกติบนกรีน 

จุดผอนปรนโดย
สมบูรณใกลท่ีสุด จุดของลกูเดิม 

สภาพสนาม
ผิดปกติ 
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หรืออยูบนกรีน และโซนหามเลน (ไมวาในสภาพสนามผิดปกติ หรือในพื้นที่ปรับโทษ) 

ติดขัดพ้ืนท่ีตั้งใจยืน หรือพ้ืนท่ีตั้งใจสวิง ผูเลนตอง: 

• ทำการผอนปรนตามกฎขอ 16.1b, c หรือ d ถาอนุญาต ข้ึนอยูกับวาลูกอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

หรืออยูในบังเกอร หรืออยูบนกรีน หรือ 

• ใชการผอนปรนตามกฎขอ 19 เปนลูกไมสามารถเลนได 

สำหรับการปฏิบัติเมื่อมีการติดขัดจากโซนหามเลนสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ ดูกฎขอ 17.1e 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 16.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

16.2   สภาพสัตวอันตราย 

16.2a เมื่ออนุญาตการผอนปรน 

“สภาพสัตวอันตราย” เกิดขึ้นเมื่อสัตวอันตราย (เชน งูพิษ ผึ้งตอย จระเข มดคันไฟ หรือหมี) 

อยูใกลลูกและอาจเกิดการบาดเจ็บแกรางกายของผูเลนอยางรุนแรง ถาเขาเลนลูกตามสภาพท่ี

อยู 

ผูเลนอาจทำการผอนปรนตามกฎขอ 16.2b จากการติดขัดโดยสภาพสัตวอันตราย ไมวาลูกของ

เขาอยูท่ีใดในสนาม  

ไมใชกฎขอนี้กับสถานการณอ่ืนในสนามที่สามารถทำใหเกิดอันตรายตอรางกายได (เชน 

กระบองเพชร) 

16.2b การผอนปรนสำหรับสภาพสัตวอันตราย 

เมื่อมีการติดขัดจากสภาพสัตวอันตราย: 

(1) เมื่อลูกอยูทุกที่ยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนตามกฎขอ 16.1b, c 

หรือ d ข้ึนอยูกับลูกอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป อยูในบังเกอร หรืออยูบนกรีน 

(2) เมื่อลูกอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนฟรี หรือผอนปรนมีโทษปรับ: 

• ผอนปรนฟรี: โดยการเลนภายในพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนฟรีตามกฎ

ขอ 16.1b ยกเวนจุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุด และพื้นที่ผอนปรนตองอยูใน

พ้ืนท่ีปรับโทษ 

• ผอนปรนมีโทษปรับ: โดยการเลนนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 
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» ผูเลนอาจผอนปรนมีโทษปรับตามกฎขอ 17.1d 

» ถามีการติดขัดจากสภาพสัตวอันตรายท่ีควรเลนลูกหลังจากทำการผอนปรนมีโทษ

ปรับ นอกพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนอีกตาม (1) โดยไมมีการปรับ

โทษเพ่ิม 

(3) ไมมีการผอนปรนฟรีเมื ่อไมสมเหตุผลอยางชัดเจน: ไมมีการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 

16.2b: 

• เมื่อการเลนลูกไมสมเหตุผลอยางชัดเจนเปนเพราะบางสิ่งท่ีผูเลนไมไดรับอนุญาตใหทำ

การผอนปรนฟร ี(เชน เมื่อผูเลนไมสามารถทำสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุมไม)  

• เมื่อเกิดการติดขัดเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ วิธียืน หรือสวิงหรือทิศทางเลนที่ไม

สมเหตุผลอยางชัดเจนภายใตสถานการณน้ัน 

สำหรับวัตถุประสงคของกฎขอน้ี จุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลทีสุ่ดหมายถึงจุดที่ใกลที่สุด (ไม

ใกลหลุมกวาเดิม) ท่ีไมมีสภาพสัตวอันตราย 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดของกฎขอ 16.2: โทษปรับท่ัวไปตาม

กฎขอ 14.7a 

 

16.3  ลูกจม 

16.3a เมื่ออนุญาตใหผอนปรน 

(1) ลูกตองจมในพื้นที่ทั่วไป ตามกฎขอ 16.3b อนุญาตใหผอนปรนเมื่อลูกจมในพื้นที่ทั่วไป

เทาน้ัน 

• กฎขอน้ีไมอนุญาตใหผอนปรนท่ีอ่ืน ยกเวนในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

• แตถาลูกจมบนกรีน ผูเลนอาจมารคจุดของลูกนั้น และหยิบขึ้น และทำความสะอาด 

ซอมรอยเสียหายจากแรงกระทบของลูก และนำลูกกลับมาวางบนจุดเดิม (ดูกฎขอ

13.1c(2) 

ขอยกเวน - เมื่อไมอนุญาตการผอนปรนสำหรับลูกจมในพื้นที่ทั่วไป: ไมมีการผอนปรน

ตามกฎขอ 16.3b: 

• เมื่อลูกจมในทรายในสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไปท่ีไมไดตัดเทาแฟรเวย หรือสั้นกวา หรือ 

• เมื่อการเลนลูกตามสภาพที่อยูไมสมเหตุผลอยางชัดเจนเพราะสิ่งอื่นที ่ผูเลนไมไดรับ

อนุญาตใหทำการผอนปรนฟร ี(เชน เมื่อผูเลนไมสามารถทำสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุม
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ไม) หรือ 

(2) การพิจารณาวาลูกจมหรือไม  ลูกของผูเลนจมเพียงเมื่อ: 

• ลูกจมอยูในรอยลูกตกของลูกเองเปนผลมาจากการสโตรคของผูเลนครั้งท่ีแลว และ 

• สวนของลูกต่ำกวาพ้ืน 

ถาผูเลนไมสามารถบอกดวยความแนใจวาลูกอยูในรอยตกของลูกเอง หรือรอยตกท่ีเกิดจาก

ลูกอื่น ผูเลนอาจถือวาลูกนั้นจมถาสามารถสรุปจากขอมูลที่มีอยูวาลูกอยูในรอยตกของลูก

เอง 

ลูกไมจม ถาอยูต่ำกวาระดับพื้นเนื่องจากบางสิ่งท่ีไมใชจากการสโตรคครั้งที่แลวของผูเลน 

เชนเมื่อ: 

• มีคนเหยียบกดลูกลงไปในพ้ืน 

• ตีลูกตรงลงไปในพ้ืนโดยไมลอยผานอากาศ หรือ 

• ลูกท่ีดรอปเพ่ือทำการผอนปรนตามกฎ 

16.3b การผอนปรนเมื่อลูกจม 

เมื่อลูกของผูเลนจมในพื้นที่ทั่วไป อนุญาตใหผอนปรนตามกฎขอ 16.3a ผูเลนอาจทำการผอน
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ปรนฟรีโดยดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3): 

• จุดอางอิง: จุดในพ้ืนท่ีท่ัวไปชิดดานหลังท่ีลูกจม 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป และ 

» ตองอยูไมใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิง 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม F-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎ

สนามอนุญาตใหผอนปรนเฉพาะลูกจมท่ีอยูในบริเวณหญาตัดเทาแฟรเวย หรือสั้นกวา) 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 16.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จุดชิดดาน 
หลังลูกท่ี     
จมอยู 

ทิศทางไปสูหลุม 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

• อาจทำการผอนปรนฟรีเมื่อลูกจมอยูในพ้ืนที่ทั่วไป  

• จุดอางอิงสำหรบัทำการผอนปรนคือจุดชิดดานหลงัที่ลูกจมอยู 

• พ้ืนที่ผอนปรนคือหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดอางอิงโดยไมใกลหลุม จดุอางอิงน้ันตองอยูในพ้ืนที่ทั่วไป  

• ตองดรอปลูกในพ้ืนที่ผอนปรนและมาหยุดในพ้ืนที่ผอนปรน 

แผนภาพ 16.3b: การผอนปรนฟรีสำหรับลูกจม 
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16.4  การหยิบลูกเพ่ือดูวาลูกอยูในสภาพท่ีอนุญาตใหผอนปรนหรือไม 

ถาผูเลนเชื่ออยางสมเหตุผลวาลูกของเขาอยูในสภาพที่อาจทำการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 15.2 

16.1 หรือ 16.3 แตผูเลนไมสามารถตัดสินใจไดโดยไมหยิบลูกข้ึน: 

• ผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนเพ่ือดูวาอนุญาตใหผอนปรนไดหรือไม แต 

• ตองมารคจุดของลูกกอน และตองไมทำความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึน (ยกเวนลูกอยูบนกรีน) (ดู

กฎขอ 14.1) 

ถาผูเลนหยิบลูกโดยไมมีเหตผุลอันควรท่ีเชื่อถือได (ยกเวน บนกรีนที่ผูเลนอาจหยิบลูกไดตาม

กฎขอ 13.1b) เขามีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

ถาอนุญาตใหผอนปรนไดและผูเลนทำการผอนปรน ถึงแมผูเลนไมไดมารคจุดของลูกกอนหยิบ

ข้ึน หรือทำความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึน ไมมกีารปรับโทษ 

ถาไมอนุญาตใหผอนปรน หรือถาผูเลนเลือกไมทำการผอนปรนท่ีอนุญาต: 

• ผูเลนมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ ถาเขาไมไดมารคจุดของลูกนั้นกอนหยิบขึ้น หรือทำความ

สะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนเมื่อไมอนุญาต และ 

• ตองนำลูกกลับมาวางบนจุดเดมิ (ดูกฎขอ 14.2a) 

การปรับโทษสำหรับการเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 16.4 :โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 

14.7a 

 

 



การผอนปรนมีการปรับโทษ 

กฎขอ 17 - 19
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17.1    ทางเลือกสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

พื้นที่ปรับโทษคือพื้นท่ีกำหนดโดยสีแดงหรือสีเหลือง ซึ่งมีผลตอทางเลือกในการผอนปรนของ   

ผูเลน (ดูกฎขอ 17.1d) 

ผูเลนอาจยืนในพื้นที่ปรับโทษเพื่อเลนลูกที่อยูภายนอกพื้นที่ปรับโทษ รวมถึงหลังจากทำการ

ผอนปรนจากพ้ืนท่ีปรับโทษ 

17.1a เมื่อลูกอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ลูกอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษเมื่อสวนใดของลูก:  

• อยูบน หรือสัมผัสพื้น หรือสิ่งอื่นใด (เชน สิ่งธรรมชาติใด หรือวัตถุประดิษฐใด) ภายในขอบ

ของพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือ 

• อยูเหนือขอบ หรือสวนอ่ืนใดของพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ถาสวนของลูกอยูท้ังในพ้ืนท่ีปรับโทษและในสวนอ่ืนของพ้ืนท่ีของสนาม ดูกฎขอ 2.2c 

17.1b ผูเลนอาจเลนลูกตามท่ีอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือทำการผอนปรนมกีารปรับโทษ 

ผูเลนอาจทำอยางใดอยางหน่ึง: 

• เลนลูกตามที่อยูโดยไมมีการปรับโทษตามกฎเดียวกันกับที่นำมาใชเมื่อลูกอยูในพื้นที่ทั่วไป 

(หมายถึง ไมมีกฎเฉพาะมาจำกัดการเลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษ) หรือ  

• เลนลูกจากภายนอกพื้นที่ปรับโทษโดยการผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17.1d หรือ 

พ้ืนที่ปรับโทษ 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 17 คือกฎเฉพาะสำหรับพื้นท่ีปรับโทษ ไดแก แหลงน้ำ หรือพื้นที่อื่นที่กำหนดโดย

คณะกรรมการ ซ่ึงลูกหายบอยคร้ัง หรือไมสามารถเลนได ผูเลนอาจใชทางเลือกผอนปรน

เฉพาะเพ่ือเลนลูกจากภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ โดยมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 
 

กฎขอ 

17 
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17.2 

ขอยกเวน - ตองทำการผอนปรนจากการติดขัดโดยโซนหามเลนท่ีอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎ

ขอ 17.1e) 

17.1c การผอนปรนสำหรับลูกท่ีหาไมพบ แตอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ถาหาลูกของผูเลนไมพบ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกน้ันมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17.1d หรือ 17.2 

• เมื่อผูเลนไดใชลูกอ่ืนเขามาอยูในการเลนเพ่ือทำการผอนปรนตามน้ี: 

» ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลนลูกเดิม 

» เปนความจริงแมวาตอมาพบลูกเดิมอยูในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีในการคนหาลกู (ดู

กฎขอ 6.3b) 

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกน้ันมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ และลูกน้ันหาย ผูเลนตอง

ทำการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

17.1d. การผอนปรนสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ถาลูกของผูเลนอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ รวมถึงเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ถึงแมวาไมพบลูก ผูเลนมีทางเลือกดังน้ี โดยแตละทางเลือกมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ: 

(1) การผอนปรนสโตรคและระยะ ผูเลนอาจเลนลูกเดิมหรือลูกอื่นจากท่ีทำสโตรคครั้งที่แลว 

(ดูกฎขอ 14.6) 

(2) การผอนปรนบนเสนดานหลัง ผูเลนอาจดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน (ดูกฎขอ 14.3) นอกพ้ืนท่ี

ปรับโทษนั้นโดยใหจุดประมาณตรงที่ลูกเดิมขามขอบของพื้นที่ปรับโทษครั้งสุดทายอยู

ระหวางหลุมและจุดท่ีดรอปลูก (ไมจำกัดระยะทางถอยหลังไกลเทาใดที่อาจดรอปลูก) จุด

บนเสนท่ีลูกสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอป ทำใหเกิดพ้ืนท่ีผอนปรนหน่ึงชวงไมกอลฟในทิศทาง

ใดก็ไดจากจุดน้ัน แตดวยขอจำกัดน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดประมาณท่ีลูกเดิมขามขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษครั้งสุดทาย และ 

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนามยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกัน แต 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับท่ีลูกสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอป 
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แผนภาพ #1 17.1d: การผอนปรนสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษสีเหลือง 

จุดท่ีลูกเขาไปในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

 
จุดท่ีลูกสมัผัสเสนคร้ังแรกเมื่อดรอปลูก 

จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกอยูในพ้ืนที่ปรับโทษสีเหลือง และผูเลนตองการทำการผอนปรน     

ผูเลนมีสองทางเลือก แตละทางเลือกมหีน่ึงสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจ: 

(1) ทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยการเลนลูกจากพ้ืนที่ผอนปรนที่ทำสโตรคกอนหนาน้ัน 

(2) ทำการผอนปรนบนเสนดานหลังโดยดรอปลูกนอกพ้ืนที่ปรับโทษ ใหจุด X อยูระหวางหลุมและจุด

ที่ดรอปลูก 
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แผนภาพ #2 17.1d: การผอนปรนสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง 

จุดท่ีลูกเขาไปในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

จุดดรอปลูกท่ีสัมผัสเสนครั้งแรก 

จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกอยูในพ้ืนที่ปรับโทษสีแดง และผูเลนตองการทำการผอนปรน ผูเลน

มีสามทางเลือก แตละทางเลือกมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจ: 

(1) ทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยการเลนลูกจากพ้ืนที่ผอนปรนที่ทำสโตรคกอนหนาน้ัน 

(2) ทำการผอนปรนบนเสนดานหลังโดยดรอปลูกนอกพ้ืนที่ปรับโทษ  ใหจดุ X อยูระหวางหลุมและ

จุดที่ดรอปลูก 

(3) ทำการผอนปรนดานขาง (พ้ืนที่ปรบัโทษสีแดงเทาน้ัน) จุดอางอิงสำหรับการผอนปรนคือจุด X 

และตองดรอปลูกในและเลนจากพ้ืนทีผ่อนปรนสองชวงไมกอลฟที่ไมใกลหลุมเขาไปกวาจดุ X  
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(3) ผอนปรนดานขาง (เฉพาะพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง) เมื่อลูกขามจดุสุดทายท่ีขอบของพ้ืนท่ี

ปรับโทษสีแดง ผูเลนอาจดรอปลูกเดิม หรือดรอปลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนดานขาง (ดูกฎขอ 

14.3) 

• จุดอางอิง: จุดประมาณท่ีจุดสุดทายท่ีลูกเดิมขามขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: สองชวงไมกอลฟ แตดวยขอจำกัดเหลาน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง และ 

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนามยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกัน แต 

» ถามีพ้ืนท่ีของสนามมากกวาหน่ึงพ้ืนท่ีอยูภายในระยะสองชวงไมกอลฟจากจุดอางอิง 

ลูกนั้นตองหยุดอยูในพื้นที่ผอนปรนในพื้นที่ของสนามเดียวกันกับเมื่อลูกสัมผัสครั้ง

แรกเมื่อดรอปในพ้ืนท่ีผอนปรน 

ดูกฎขอ 25.4m (สำหรับผูเลนซึ่งใชอุปกรณเคลือ่นท่ีมีลอ กฎขอ 17.1d(3) ไดปรับเปลีย่น

เพ่ือขยายพ้ืนท่ีปรับโทษดานขางเปนสี่ชวงไมกอลฟ) 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม B-2 (คณะกรรมการอาจใช

กฎสนาม อนุญาตใหผอนปรนดานขางบนดานตรงขามของพื ้นที ่ปรับโทษสีแดง ใน

ระยะหางจากหลุมเทากัน) 

17.1e ตองทำการผอนปรนจากการติดขัดโดยโซนหามเลนท่ีอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ในแตละสถานการณตอไปน้ี ผูเลนตองไมเลนลูกตามท่ีอยู: 

(1) เมื่อลูกอยูในโซนหามเลนที่อยูในพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนตองทำการผอนปรนมีการปรับโทษ

ตามกฎขอ 17.1d หรือ 17.2 

หลังจากทำการผอนปรนตามกฎขอน้ี ถาผูเลนมีการติดขัดกับโซนหามเลน ตองไมเลนลูก

ตามสภาพท่ีอยู ผูเลนตองทำการผอนปรนตอไปตามกฎขอ 16.1f(2) แทน 

(2) เมื่อโซนหามเลนในสนามติดขัดการยืน หรือการสวิงเมื่อลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ ถาลูก   

ผูเลนอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ และอยูนอกโซนหามเลน แตโซนหามเลน (ไมวาอยูในสภาพสนาม

ผิดปกติ หรืออยูในพื้นที่ปรับโทษ) ติดขัดกับพื้นที่ตั้งใจยืน หรือพื้นที่ตั้งใจสวิง ผูเลนตองทำ

อยางหน่ึงอยางใด ดังน้ี 

• ทำการผอนปรนมีการปรับโทษนอกพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 17.1d หรือ 17.2 หรือ 
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• ทำการผอนปรนฟรีโดยดรอปลูกเดิม หรือดรอปลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนน้ี (ถามีพ้ืนท่ี) ใน

พ้ืนท่ีปรับโทษน้ัน (ดูกฎขอ 14.3): 

» จุดอางอิง: จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดจากโซนหามเลน 

» ขนาดของพื้นที่ผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หนึ่งชวงไมกอลฟ แตดวยขอจำกัด

เหลาน้ี: 

» จำกัดเร่ืองบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

- ตองอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกันท่ีลูกหยุดอยู และ 

- ไมอยูใกลหลุมกวาจดุอางอิง 

(3) ไมมีการผอนปรนฟรีเมื่อไมสมเหตุผลอยางชัดเจน ไมมีการผอนปรนฟรจีากการติดขัดกับ

โซนหามเลนตาม (2): 

• เมื่อเลนลูกตามสภาพที่อยูโดยไมสมเหตุผล เพราะบางสิ่งท่ีผูเลนไมไดรับอนุญาตใหทำ

การผอนปรน (เชน เมื่อผูเลนไมสามารถทำสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุมไม) หรือ 

• เมื ่อการติดขัดเกิดขึ้นเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ วิธีการยืน หรือการสวิง หรือ

ทิศทางการเลนท่ีไมสมเหตุผลอยางชัดเจนภายใตสถานการณน้ัน 

การปฏิบัติเมื่อเกิดการติดขัดกับโซนหามเลนสำหรับลูกในท่ีใดนอกจากในพ้ืนท่ีปรับโทษ ดูกฎขอ 

16.1f 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 17.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

17.2   ทางเลือกหลังจากการเลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษ 

17.2a  เมื่อลูกที่เลนจากพื้นที่ปรับโทษ มาหยุดอยูในพื้นที่ปรับโทษเดียวกัน หรือในพื้นท่ี

ปรับโทษอ่ืน 

ถาเลนลูกจากพื้นที่ปรับโทษมาหยุดอยูในพื้นที่ปรับโทษเดียวกัน หรือหยุดอยูในพื้นที่ปรับโทษ

อ่ืน ผูเลนอาจเลนลูกตามท่ีลูกอยู (ดูกฎขอ 17.1b)  

หรือมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจผอนปรนตามทางเลือกดังน้ี: 

 (1)  ทางเลือกผอนปรนตามปกติ ผูเลนอาจทำการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 

17.1d(1) ผอนปรนบนเสนดานหลังตามกฎขอ 17.1d(2) หรือพื้นที่ปรับโทษสีแดง ผอน
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ปรนดานขาง ตามกฎขอ 17.1d(3) 

 ตามกฎขอ 17.1d(2) หรือ (3) จุดประมาณเพ่ือใชกำหนดพ้ืนท่ีผอนปรน คือท่ีจุดท่ีลูกเดิม

ขามขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษครั้งสุดทายท่ีลูกเขาไปหยุดอยู 

 ถาผูเลนทำการผอนปรนสโตรคและระยะ โดยการดรอปลูกในพื้นที่ปรับโทษ (ดูกฎขอ 

14.6) และหลังจากน้ันตัดสินใจไมเลนลูกท่ีดรอปจากท่ีลูกมาหยุดอยู: 

• ผูเลนยังคงอาจทำการผอนปรนตอไปภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 17.1d(2) หรือ 

(3) (สำหรับพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง) หรือตามกฎขอ 17.2a(2) 

• ถาผูเลนทำเชนนั้น เขามีการปรับโทษเพิ่มหนึ่งสโตรค รวมการปรับโทษทั้งหมดสอง 

สโตรค หนึ่งสโตรคปรับโทษสำหรับการผอนปรนสโตรคและระยะ และหนึ่งสโตรค

สำหรับทำการผอนปรนภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 

(2)   ทางเลือกผอนปรนเพ่ิม: การเลนจากท่ีสโตรคคร้ังท่ีแลวนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ แทนการใช

หนึ่งในทางเลือกของการผอนปรนแบบปกติตาม (1) ผูเลนอาจเลือกเลนลูกเดิม หรือเลน

ลูกอ่ืนจากท่ีเขาทำสโตรคครั้งสุดทายจากภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 14.6) 
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แผนภาพ #1 17.1a:  เลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษมาหยุดอยูในพ้ืนท่ี             
ปรับโทษเดียวกัน 

จุดท่ีลูกเขาไปในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

จุดดรอปลูกท่ีสัมผัสเสนครั้งแรก 

จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

ผูเลนเลนจากพ้ืนที่ตั้งทีไปยังจดุ A ในพ้ืนที่ปรับโทษ ผูเลนลูกจากจุด A ไปยงัจุด B ถาผูเลนเลือกทำการ

ผอนปรน ผูเลนมีสี่ทางเลือก แตละทางเลือกมีหน่ึงสโตรคปรบัโทษ ผูเลนอาจ: 

(1) ทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยเลนลูกจากพ้ืนที่ผอนปรนที่ทำสโตรคครั้งที่แลวน้ันที่จุด A เปน

การเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

(2) ทำการผอนปรนบนเสนดานหลัง ดรอปลูกนอกพ้ืนที่ปรับโทษบนเสนดานหลงั ใหจุด X อยูระหวาง

หลุมและจดุที่ดรอปลูก เปนการเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

(3) ทำการผอนปรนดานขาง (พ้ืนที่ปรบัโทษสีแดงเทาน้ัน) จุดอางอิงสำหรับการผอนปรนคือจุด X และ

ตองดรอปลูกในและเลนจากพ้ืนที่ผอนปรนสองชวงไมกอลฟที่ไมใกลหลุมเขาไปกวาจุด X เปนการ

เลนช็อทที่ 4 ของเขา 

(4) เลนจากพ้ืนที่ตั้งทีที่เขาทำการสโตรคครั้งสุดทายจากนอกพ้ืนที่ปรับโทษเปนการเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

ถาผูเลนเลือกทางเลือก (1) แลวตัดสินใจไมเลนลูกที่ดรอปลงไปแลว ผูเลนอาจทำการผอนปรนบนเสน

ดานหลัง หรือทำการผอนปรนดานขางที่จุด X หรือเลนอีกครั้งจากพ้ืนที่ตั้งทโีดยบวกโทษปรับเพ่ิมรวม

สองสโตรค และเปนการเลนช็อทที ่5 ของเขา 
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แผนภาพ #2 17.2a:  เลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกันโดย

ออกนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ และกลับเขาไปในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

จุดท่ีลูกเขาไปในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

จุดดรอปลูกท่ีสัมผัสเสนครั้งแรก 

จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

ผูเลนเลนจากพ้ืนที่ตั้งทีไปยังจดุ A ในพ้ืนที่ปรับโทษ ผูเลนเลนลูกจากจุด A ไปยังจุด B โดยลูกออกไป

นอกพ้ืนที่ปรับโทษ แตขามจดุ X กลบัเขามาในพ้ืนที่ปรับโทษ ถาผูเลนเลือกทำการผอนปรน ผูเลนมี     

สี่ทางเลือก แตละทางเลือกมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจ: 

(1) ทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยไปเลนลูกจากพ้ืนที่ผอนปรนขึ้นอยูกับที่ทำสโตรคครั้งที่แลว

น้ันที่จุด A เปนการเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

(2) ทำการผอนปรนบนเสนดานหลัง โดยดรอปลูกนอกพ้ืนที่ปรับโทษ ใหจุด X (จดุที่ลูกขามขอบของ

พ้ืนที่ปรับโทษครั้งสุดทาย) อยูระหวางหลุม และจุดทีด่รอปลูก และเปนการเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

(3) ทำการผอนปรนดานขาง (พ้ืนที่ปรบัโทษสีแดงเทาน้ัน) จุดอางอิงสำหรับการผอนปรนคือจุด X 

และตองดรอปลูกในและเลนจากพ้ืนทีผ่อนปรนสองชวงไมกอลฟที่ไมใกลหลุมเขาไปกวาจดุ X เปน

การเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

(4) เลนจากพ้ืนที่ตั้งทีที่ทำการสโตรคครั้งสุดทายจากนอกพ้ืนที่ปรับโทษ เปนการเลนช็อทที่ 4 ของเขา 

ถาผูเลนเลือกทางเลือก (1) แลวตัดสินใจไมเลนลูกที่ดรอปลงไปแลว ผูเลนอาจทำการผอนปรนบนเสน

ดานหลัง หรือทำการผอนปรนดานขางที่จุด X หรือเลนอีกครั้งจากพ้ืนที่ตั้งทโีดยบวกโทษปรับเพ่ิมรวม

สองสโตรค และเปนการเลนช็อทที ่5 ของเขา 
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17.2b เมื่อเลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษไปหาย โอบี หรือไมสามารถเลนไดนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 

หลังจากเลนลูกจากพื้นที่ปรับโทษ บางครั้งผูเลนอาจตองการเลือกผอนปรนสโตรคและระยะ 

เน่ืองจากลูกเดิม: 

• โอบี หรือหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 18.2) หรือ 

• ไมสามารถเลนไดนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 19.2a) 

ถาผูเลนผอนปรนสโตรคและระยะโดยดรอปลูกในพื้นที่ปรับโทษ (ดูกฎขอ 14.6) และหลังจาก

น้ันตัดสินใจไมเลนลูกท่ีดรอปจากท่ีลูกหยุดอยู: 

• ผูเลนยังคงอาจผอนปรนตอไปนอกพื้นที่ปรับโทษตามกฎขอ 17.1d(2) หรือ (3) (สำหรับ

พ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง) หรือตามกฎขอ 17.2a(2) 

• ถาผูเลนทำเชนน้ัน เขามีการปรับโทษเพ่ิมหนึ่งสโตรค รวมการปรับโทษท้ังหมดสองสโตรค 

หนึ่งสโตรคปรับโทษสำหรับการผอนปรนสโตรคและระยะ และหนึ่งสโตรคสำหรับทำการ

ผอนปรนภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ผูเลนอาจทำการผอนปรนนอกพื้นที่ปรับโทษไดโดยตรงโดยไมตองดรอปลูกครั้งที่หนึ่งในพื้นท่ี

ปรับโทษ แตยังคงมกีารปรับโทษท้ังหมดสองสโตรค 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 17.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

 

17.3   ไมมีการผอนปรนตามกฎขออ่ืนสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

เมื่อลูกผูเลนอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ ไมมีการผอนปรนสำหรับ: 

• การติดขัดกับสภาพสนามผดิปกติ (กฎขอ 16.1) 

• ลูกจม (กฎขอ 16.3) หรือ  

• ลูกไมสามารถเลนได (กฎขอ 19) 

ทางเลือกผอนปรนเดียวของผูเลนเทาน้ัน คือทำการผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17 

แตเมื่อสภาพสัตวอันตรายติดขัดกับการเลนลกูในพ้ืนท่ีปรับโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนฟรใีน

พ้ืนท่ีปรับโทษน้ัน หรือทำการผอนปรนมีการปรับโทษนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 16.2b(2)) 
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18.1   อนุญาตใหทำการผอนปรนโดยการปรับโทษสโตรคและระยะไดทุกเวลา 

เมื่อใดก็ตาม ผูเลนอาจทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยบวกหนึ่งสโตรคปรับโทษ และเลน

ลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

ผูเลนมีทางเลือกในการผอนปรนสโตรคและระยะเสมอ: 

• ไมวาลูกของผูเลนอยูท่ีใดในสนาม และ 

• แมกฎกำหนดใหผูเลนทำการผอนปรนบางอยางไว หรือเลนลูกจากบางท่ี 

เมื่อผูเลนใชลูกอ่ืนเขามาอยูในการเลนตามสโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 14.4): 

• ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลน 

• เปนความจริงแมวาตอมาพบลูกเดิมในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีในการหาลูก (ดูกฎขอ 

6.3b) 

แตไมนำมาใชในการเลนลูกจากท่ีทำสโตรคครั้งกอน เมื่อผูเลน: 

• ประกาศวาเขากำลังเลนโพรวิชันนัลบอล (ดูกฎขอ 18.3b) หรือ 

• กำลังเลนลูกท่ีสองในสโตรคเพลยตามกฎขอ 14.7b หรือ 20.1c(3) 

การผอนปรนสโตรคและระยะ ลูกหายหรือโอบี  

โพรวิชันนัลบอล 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ18 ครอบคลุมการทำการผอนปรนโดยมีโทษปรับสโตรคและระยะ เมื่อลูกหายนอก

พ้ืนท่ีปรับโทษ หรือมาหยุดอยูในโอบี ไมสามารถทำความตอเนื่องท่ีตองการในการเลนจาก

พ้ืนท่ีต้ังทีไปยังหลุม ผูเลนตองกลับไปเลนอีกคร้ังตอไปจากท่ีทำการสโตรคคร้ังท่ีแลว 

กฎขอนี้ยังไดครอบคลุมการปฏิบัติ และเมื่อใดอาจเลนโพรวิชันนัลบอลเพ่ือประหยัดเวลา

เมื่อลูกอยูในการเลนอาจออกไปโอบี หรือหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 

กฎขอ 

18 
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18.2   เมื่อลูกหายหรือโอบี ตองผอนปรนสโตรคและระยะ 

18.2a เมื่อลูกหาย หรือโอบี 

(1) เมื่อลูกหาย ลูกหายถาไมพบภายในสามนาทีหลังจากผูเลน หรือแคดดี้ของเขาเริ่มคนหา 

ถาพบลูกใดภายในเวลาน้ัน แตไมแนใจวาเปนลูกของผูเลนหรือไม: 

• ผูเลนตองพยายามระบุลูกโดยเร็ว (ดูกฎขอ 7.2) และอนุญาตใหทำเชนนั้นในเวลาที่สม

เหตุผล ถึงแมเกิดข้ึนหลังสิ้นสุดเวลาคนหาลูกสามนาที 

• รวมเวลาท่ีสมเหตุผลในการไปท่ีลูก ถาผูเลนไมอยูในท่ีพบลูก 

ถาผูเลนไมระบุลูกของเขาในเวลาท่ีสมเหตุผล ลูกน้ันหาย 

(2) เมื่อลูกโอบี ลูกโอบีเมื่อทุกสวนของลูกอยูนอกขอบเขตของสนาม 

ลูกอยูในสนามเมื่อสวนใดของลูก: 

• อยูบน หรือสัมผัสพื้น หรือสิ ่งอื ่น (เชน วัตถุธรรมชาติ หรือวัตถุประดิษฐ) ภายใน

ขอบเขต หรือ 

• อยูเหนือขอบเขต หรืออยูเหนือสวนใดของสนาม 

ผูเลนอาจยืนในโอบี เพ่ือเลนลูกท่ีอยูในสนาม 
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18.2b ทำอยางไรเมื่อลูกหายหรือโอบี  

ถาลูกหายหรือโอบี ผูเลนตองทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยบวกหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

และเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

ขอยกเวน – ผูเลนอาจนำลูกอื่นมาแทนตามกฎอื่นเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาเกิดอะไร

ขึ้นกับลูก: แทนทำการผอนปรนสโตรคและระยะ ผูเลนอาจใชลูกอื่นนำมาแทนตามท่ีอนุญาต

ตามกฎท่ีนำมาใช เมื่อไมพบลูกของเขา และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกน้ัน: 

• มาหยุดอยูในสนาม และเคลื่อนท่ีโดยสิ่งกระทบภายนอก (ดูกฎขอ 9.6) หรือผูเลนอื่นเลน

เปนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c(2)) 

• มาหยุดอยูในสนาม อยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2b) หรือสภาพ

สนามผิดปกต ิ(ดูกฎขอ 16.1e) 

• อยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 17.1c) หรือ 
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• ไดจงใจทำใหเฉไป หรือหยุดลงโดยบุคคลใด (ดูกฎขอ 11.2c) 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 18.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a  

 

18.3   โพรวิชันนัลบอล 

18.3a. เมื่ออนุญาตโพรวิชันนัลบอล 

ถาลูกอาจหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ หรืออาจโอบี เพ่ือเปนการประหยัดเวลา ผูเลนอาจเลนลูกอ่ืน

สำรองไปกอนตามการปรับโทษสโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 14.6) รวมถึง: 

• เมื่อยังไมพบ และระบุลูกเดิม และยังไมหาย 

• เมื่อลูกอาจหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ แตอาจหายท่ีอ่ืนในสนามเชนกัน หรือ  

• เมื่อลูกอาจหายในพ้ืนท่ีปรับโทษ แตลูกอาจโอบีดวย 

ถาผูเลนทำสโตรคจากที่ทำการสโตรคครั้งที่แลวดวยเจตนาเลนโพรวิชันนัลบอล แตโพรวชัินนัล

บอลไมไดรับอนุญาต ลูกที่เลนไปนั้นอยูในการเลนของผูเลนตามการปรับโทษสโตรคและระยะ 

(ดูกฎขอ 18.1) 

ถาโพรวิชันนัลบอลอาจหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือโอบี: 

• ผูเลนอาจเลนโพรวิชันนัลบอลอีกลูกหน่ึง 

• โพรวิชันนัลบอลนั้นมีความสัมพันธกับโพรวิชันนัลบอลลูกแรก เชนเดียวกับโพรวิชันนัลบอล

ลูกแรกสัมพันธกับลูกเดิม 

18.3b แจงการเลนโพรวิชันนัลบอล 

กอนทำสโตรค ผูเลนตองแจงกับผูใดวาเขากำลังจะเลนโพรวิชันนัลบอล: 

• ไมเพียงพอสำหรับผูเลนท่ีพูดวาเขากำลังเลนอีกลูกหน่ึง หรือกำลังเลนอีกครั้ง 

• ผูเลนตองใชคำวา “โพรวิชันนัล” หรือไมเชนนั้นมีการแสดงอยางชัดเจนวาเขากำลังเลนลูก

สำรองตามกฎขอ 18.3 

ถาผูเลนไมแจงกับผูใด (แมวาเขาตั้งใจเลนโพรวิชันนัลบอล) และเลนลูกจากท่ีทำสโตรคครั้งท่ี

แลว ลูกน้ันเปนลูกอยูในการเลนของผูเลน ตามการปรับโทษสโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 18.1) 

แตถาไมมีผูใดอยูใกลที่จะไดยินการแจงของผูเลน ผูเลนอาจเลนโพรวิชันนัลบอล และบอกกับ



182 

 

ผูใดถึงการกระทำของเขาเมื่อเปนไปได 

18.3c การเลนโพรวิชันนัลบอลจนกวาเปนลูกอยูในการเลน หรือยกเลิก 

(1) การเลนโพรวิชันนับอลมากกวาหนึ่งคร้ัง ผูเลนอาจเลนโพรวิชันนัลบอลตอเน่ืองโดยไมเสยี

สถานะโพรวิชันนัลบอล โดยเลนจากจุดที่มีระยะเทากัน หรือไกลหลุมมากกวาท่ีประมาณ

วาลูกเดิมอยู 

เปนเรื่องจริงแมวามีการเลนโพรวิชันนัลบอลหลายครั้ง 

แตการเปนโพรวิชันนัลบอลสิ้นสุดลง เมื่อกลายเปนลูกอยูในการเลนตาม (2) หรือไดยกเลิก

ตาม (3) และจากน้ันกลายเปนลูกผิด 

(2) เมื่อโพรวิชันนัลบอลกลายเปนลูกอยูในการเลน โพรวิชันนัลบอลกลายเปนลูกของผูเลนท่ี

อยูในการเลนตามการปรับโทษสโตรคและระยะ ทางใดทางหน่ึงจากสองทาง ดังน้ี 

• เมื่อลูกเดิมหายที่ใดในสนามยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ หรือโอบี ลูกเดิมจะไมอยูในการ

เลนอีกตอไป (แมวาหลังจากนั้นพบลูกเดิมในสนามหลังหมดเวลาคนหาลูกสามนาที) 

และตอนน้ีเปนลูกผิดและตองไมเลน (ดูกฎขอ 6.3c) 

• เมื่อเลนโพรวิชันนัลบอลจากจุดใกลหลุมกวาที่ประมาณวาลูกเดิมอยู ลูกเดิมไมอยูใน

การเลนอีกตอไป (แมวาหลังจากนั้นพบลูกในสนามกอนหมดเวลาคนหาลูกสามนาที 

หรือพบใกลหลุมกวาที่ไดประมาณไว) และตอนนี้เปนลูกผิดและตองไมเลน (ดูกฎขอ 

6.3c) 

ถาผูเลนเลนโพรวิชันนัลบอลไปอยูในบริเวณเดียวกันกับลูกเดิม และไมสามารถระบุวาลูก

ใดเปนลูกใด: 

• ถาลูกที่พบมีเพียงลูกเดียวอยูในสนาม ใหถือวาลูกนั้นเปนโพรวิชันนัลบอลซึ่งตอนนี้อยู

ในการเลน 

• ถาพบทั้งสองลูกอยูในสนาม ผูเลนตองเลือกหนึ่งลูก และถือวาเปนโพรวิชันนัลบอลซึ่ง

ตอนน้ีอยูในการเลน และถือวาลูกอ่ืนเปนลูกเดิมซึ่งไมอยูในการเลน และตองไมเลน 
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ขอยกเวน – ผูเลนอาจใชลูกอื่นนำมาแทนตามกฎอื่น เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวา

เกิดอะไรขึ้นกับลูก: ผูเลนมีทางเลือกเพิ่ม เมื่อไมพบลูกของเขา และรูหรือแนใจอยาง

แทจริงวาลูกน้ัน:  

• มาหยุดอยูในสนาม และเคลื่อนท่ีไปโดยสิ่งกระทบภายนอก (ดูกฎขอ 9.6) 

• มาหยุดอยูในสนาม อยูใน หรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2b) หรือ

อยูใน สภาพพ้ืนสนามผิดปกติ (ดูกฎขอ 16.1e) หรือ 

• มีการจงใจทำใหเฉไป หรือหยุดลงโดยบุคคลใด (ดูกฎขอ 11.2c) 

เมื่อใชกฎหน่ึงในกฎหลายขอเหลาน้ัน ผูเลนอาจทำอยางใดอยางหน่ึงดังน้ี: 

แผนภาพ 18.3c: เลนโพรวิชันนัลบอลจากจุดใกลหลุมกวาแหลงท่ี     
 ประมาณวาลูกเดิมอยู 

ลูกเดิม 

โพรวิชันนัล
บอล 

• ผูเลนเลนลูกเดิมจากพื้นที่ต้ังที ลูกเดิมอาจหายในพุมไม ผูเลนจึงประกาศเลนโพรวิชันนัลบอล และ
ลูกมาหยุดอยูที่จุด A 

• จุด A อยูไกลหลุมกวาแหลงที่ประมาณวาลูกเดิมอยู ผูเลนอาจเลนโพรวิชันนัลบอลจากจุด A โดยไม
เสียสถานะของโพรวิชันนัลบอล  

• ผูเลนเลนโพรวิชันนัลบอลจากจุด A ไปยงัจุด B 
• จุด B อยูใกลหลุมกวาแหลงที่ประมาณวาลูกเดิมอยู ถาผูเลนเลนโพรวิชันนัลบอลนั้นจากจุด B        

โพรวิชันนัลบอลนั้นกลายเปนลูกในการเลนภายใตการปรับโทษสโตรคและระยะ 
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• ใชลูกอ่ืนนำมาแทนขณะท่ีอนุญาตตามกฎน้ัน หรือ 

• ถือวาโพรวิชันนัลบอลน้ันเปนลูกอยูในการเลนตามการปรับโทษสโตรคและระยะ 

(3) ตองยกเลิกโพรวิชันนัลบอลเมื่อใด เมื่อโพวิชันนัลบอลยังไมกลายเปนลูกอยูในการเลน 

ตองยกเลิกอยางใดอยางหน่ึงจากสองกรณี ดังน้ี: 

• เมื่อพบลูกเดิมในสนามนอกพื้นที่ปรับโทษ กอนหมดเวลาคนหาลูกสามนาที ผูเลนตอง

เลนลูกเดิมตามท่ีอยู  

• เมื่อพบลูกเดิมในพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือรูหรือแนใจอยางแทจริงวาอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ      

ผูเลนตองเลนลูกเดมิตามท่ีอยู หรอืทำการผอนปรนมกีารปรับโทษตามกฎขอ 17.1d 

ไมวากรณีใดก็ตาม: 

• ผูเลนตองไมทำสโตรคเพ่ิมอีกเน่ืองจากตอนน้ีโพรวิชันนัลบอลเปนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c) 

และ 

• สโตรคท้ังหมดกอนยกเลิกโพรวิชันนัลบอล (รวมท้ังสโตรคท่ีทำและปรับโทษใดจากการ

เลนลูกน้ัน) ไมนำมานับ 

ผูเลนอาจขอใหผูอื่นไมไปคนหาลูกเดิมเมื ่อเขาอาจอยากจะเลนโพรวิชันนัลบอลตอไป

มากกวา แตไมมีขอผูกพันท่ีผูอ่ืนตองทำตามคำขอ 

ถาโพรวิชันนัลบอลยังไมไดกลายเปนลูกอยูในการเลน และไปพบลูกที่อาจเปนลูกเดิม ผู

เลนตองพยายามอยางสมเหตุผลเพ่ือระบุลูกน้ัน ถาผูเลนไมทำดังกลาว คณะกรรมการอาจ

ตัดสิทธิ ์ผ ู เลนตามกฎขอ 1.2a ถาตัดสินไดวาเปนความประพฤติผิดรายแรงขัดตอ

เจตนารมณของเกมกอลฟ 
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19.1   ผูเลนอาจตัดสินใจทำการผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดทุกท่ี ยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ผูเลนเปนเพียงผูเดียวท่ีอาจตัดสินใจวาลูกของเขาเปนลูกไมสามารถเลนไดตามการปรับโทษจาก

การผอนปรนตามกฎขอ 19.2 หรือ 19.3 

อนุญาตใหผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดในทุกท่ีในสนาม ยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ถาลูกไมสามารถเลนไดในพ้ืนท่ีปรับโทษ ทางเลือกของผูเลนเพียงอยางเดียวคือทำการผอนปรน

มีโทษปรับตามกฎขอ 17 

 

19.2   ทางเลือกในการผอนปรนสำหรับลูกไมสามารถเลนไดในพ้ืนท่ีท่ัวไปหรือบนกรีน 

ผูเลนอาจเลือกทำการผอนปรนกับลูกไมสามารถเลนได โดยใชหนึ่งในสามทางเลือกในกฎขอ 

19.2a, b หรือ c ในแตละกรณีเพ่ิมหนึ่งสโตรคปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจทำการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 19.2a แมวาหาลูกเดิมไมพบ และระบุ

ลูกเดิมไมได 

• แตใชการผอนปรนบนเสนดานหลังตามกฎขอ 19.2b หรือผอนปรนดานขางตามกฎขอ 

19.2c ผูเลนจะตองรูจุดของลูกเดิม 

 

 

ลูกไมสามารถเลนได 

 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 19 ครอบคลุมการผอนปรนหลายทางเลือกสำหรับลูกไมสามารถเลนได อนุญาต

ใหผูเลนมีทางท่ีจะเลือกใช – ปกติมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ – เพ่ือใหออกจาก สถานการณ

ท่ียากลำบากจากท่ีใดในสนาม (ยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษ) 
 

กฎขอ 

19 
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19.2a การผอนปรนสโตรคและระยะ  

ผูเลนอาจเลนลูกเดิม หรือลูกอ่ืนจากท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

19.2b การผอนปรนบนเสนดานหลัง 

ผูเลนอาจดรอปลูกเดิมหรือลูกอื่น (ดูกฎขอ 14.3) หลังจุดของลูกเดิมโดยใหจุดของลูกเดิมอยู

ระหวางหลุมกับจุดน้ันท่ีจะดรอปลูก (ไมจำกัดวาถอยหลังไปไกลเทาใดเพ่ือดรอปลูก) จุดบนเสน

ท่ีลูกสัมผัสพ้ืนครั้งแรกตอนดรอปลงไป ทำใหเกิดพ้ืนท่ีผอนปรนหน่ึงชวงไมกอลฟไปยังทิศทางใด

จากจุดน้ัน แตดวยขอจำกัดน้ี: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดของลูกเดิม  และ 

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีสนาม แต 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีสนามเดียวกันกับจุดท่ีสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอปลงไป 

19.2c การผอนปรนดานขาง 

ผูเลนอาจดรอปลูกเดิม หรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนดานขาง (ดูกฎขอ 14.3): 

• จุดอางอิง: จุดของลูกเดิม แตเมื่อลูกอยูเหนือพ้ืน เชน อยูบนตนไม จุดอางอิงคือจุดใตลูกตรง

กับพ้ืน 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: สองชวงไมกอลฟ  แตมีขอจำกัดเหลาน้ี 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองไมอยูใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิง และ 

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนาม แต 

» ถาพื้นที่ของสนามมากกวาหนึ่งพื้นท่ีในจุดท่ีวัดไดสองชวงไมกอลฟจากจุดอางอิง ลูกตอง

หยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน ในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันซึ่งลูกตองสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอป

ในพ้ืนท่ีผอนปรน 

ดูกฎขอ 25.4m (สำหรับผูเลนท่ีใชอุปกรณเคลื่อนท่ีมีลอ กฎขอ 19.1 ไดปรับเปลี่ยนขยายพ้ืนท่ี

ผอนปรนดานขางเปนสี่ชวงไมกอลฟ) 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 19.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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19.3   ทางเลือกในการผอนปรนสำหรับลูกไมสามารถเลนไดในบังเกอร 

19.3a ทางเลือกผอนปรนปกติ (หนึ่งสโตรคปรับโทษ) 

เมื่อลูกของผูเลนอยูในบังเกอร: 

• ผูเลนอาจทำการผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดโดยมีหนี่งสโตรคปรับโทษตามทางเลือกใด 

ในกฎขอ 19.2 ยกเวนวา: 

• ตองดรอปลูกในและลงไปหยุดในพื้นที่ผอนปรนในบังเกอร ถาผูเลนใชการผอนปรนบนเสน

ดานหลัง (ดูกฎขอ 19.2b) หรือผอนปรนดานขาง (ดูกฎ 19.2c) 

แผนภาพ 19.2: ทางเลือกการผอนปรนสำหรับลูกไมสามารถเลนไดในพ้ืนที่ทั่วไป 

จุดดรอปลูกลงไปสมัผสัเสนครั้งแรก 
จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

ผูเลนตัดสินใจวาลูกของเขาในพุมไมเปนลูกไมสามารถเลนได ผูเลนมีสามทางเลือก แตละทางเลือก

บวกหน่ึงสโตรคปรบัโทษ ผูเลนอาจ: 

(1) ทำการผอนปรนสโตรคและระยะโดยการเลนลูกจากพ้ืนที่ผอนปรนที่ทำสโตรคครั้งที่แลว 

(2) ทำการผอนปรนบนเสนดานหลังโดยการดรอปลูกหลงัจุดของลูกเดิม ใชจดุของลูกเดิมระหวาง

หลุมและดรอปลูกบนเสนดานหลังจดุน้ัน 

(3) ทำการผอนปรนดานขาง จดุอางอิงที่ใชในการผอนปรนคือจุดของลูกเดิม และตองดรอปลูกใน

และเลนจากพ้ืนที่ผอนปรนสองชวงไมกอลฟไมใกลหลุมเขาไปกวาจุดอางอิงน้ัน 
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19.3b ทางเลือกเพ่ิม (สองสโตรคปรับโทษ) 

ทางเลือกในการผอนปรนเพิ่มสำหรับเมื่อลูกของผูเลนอยูในบังเกอร สำหรับการปรับโทษสอง 

สโตรค ผูเลนอาจทำการผอนปรนบนเสนดานหลังนอกบังเกอรตามกฎขอ 19.2b 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ดูกฎขอ 25.4n (สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอ ทางเลือกในการผอนปรนเพิ่มบนเสน

ดานหลังในกฎขอ 19.3b ปรับลดเปนหน่ึงสโตรคปรับโทษ) 

การปรับโทษสำหรับการเลนลูกจากท่ีผิดเปนการละเมิดกฎขอ 19.3: โทษปรับท่ัวไปตามกฎ 14.7a 

จุดดรอปลูกลงไปสมัผสัเสนครั้งแรก 
จุดอางอิง 

พ้ืนท่ีผอนปรน 

ผูเลนตัดสินใจวาลูกของเขาในบังเกอรเปนลูกไมสามารถเลนได ผูเลนมีสีท่างเลือก: 

(1) มีหน่ีงสโตรคปรบัโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนสโตรคและระยะ 

(2) มีหน่ีงสโตรคปรบัโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนบนเสนดานหลังในบังเกอร 

(3) มีหน่ีงสโตรคปรบัโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนดานขางในบังเกอร 

(4) มีทั้งหมดสองสโตรคปรบัโทษ ผูเลนอาจทำการผอนปรนบนเสนดานหลังนอกบังเกอร 

แผนภาพ 19.3: ทางเลือกการผอนปรนสำหรับลูกไมสามารถเลนไดในบงัเกอร 



ขั้นตอนสําหรับผูเลนและคณะกรรมการ

เมื่อเกิดประเด็นในการใชกฎ 

กฎขอ 20 
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20.1   การตัดสินในประเด็นของกฎในระหวางรอบ 

20.1a ผูเลนทุกคนตองหลีกเลี่ยงความลาชาท่ีไมสมเหตุผล 

ผูเลนทุกคนตองไมเลนลาชาท่ีไมสมเหตุผล เมื่อตองการความชวยเหลือเก่ียวกับกฎระหวางรอบ: 

• ถาผูตัดสิน หรือคณะกรรมการไมสามารถเขาไปชวยเหลือในเรื่องกฎในเวลาที่เหมาะสม      

ผูเลนตองตัดสินใจทำสิ่งใดและเลนตอไป 

• ผูเลนอาจปกปองสิทธ์ิของเขาไดดวยการขอการตัดสินในแมทชเพลย (ดูกฎขอ 20.1b(2))  

หรือเลนสองลูกในสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 20.1c(3)) 

20.1b ประเด็นของกฎในแมทชเพลย 

(1) การตัดสินในประเด็นตามการตกลง ในระหวางรอบ ผูเลนในแมทชเพลยอาจตกลงวิธีการ

ตัดสินเก่ียวกับประเด็นของกฎ: 

• ผลท่ีตกลงกันคือขอสรุปแมวาไมเปนไปตามกฎ ตราบเทาที่ผูเลนไมจงใจยินยอมเพ่ือ

เพิกเฉยกฎขอใดหรือการปรับโทษท่ีพวกเขารู (ดูกฎขอ 1.3b(1)) 

• แตถามีผูตัดสินไดรับมอบหมายในแมทช ผูตัดสินตองตัดสินในประเด็นใดท่ีเขารูในเวลา 

(ดูกฎขอ 20.1b(2)) และผูเลนตองทำตามคำตัดสินดังกลาว 

การแกปญหาในประเดน็ของกฎระหวางรอบ 

การตัดสินโดยผูตัดสินและคณะกรรมการ 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 20 ครอบคลุมสิ่งที่ผูเลนควรทำเมื่อมีขอสงสัยเกี่ยวกับกฎในระหวางรอบ รวมถึง

ขั้นตอนปฏิบัติ (แตกตางกันในแมทชเพลย และในสโตรคเพลย) อนุญาตใหผูเลนปกปอง

สิทธิ์เพ่ือรับการตัดสินในเวลาตอมา 

กฎขอนี้ยังครอบคลุมบทบาทของผูตัดสินซึ่งมีอำนาจในการตัดสินตามความจริงและใช

กฎขอบังคับ การตัดสินจากผูตัดสินหรือคณะกรรมการมีผลผูกพันกับผูเลนท้ังหมด 
 

กฎขอ 

20 
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ในกรณีไมมผีูตัดสิน ถาผูเลนไมเห็นดวย หรือมีความสงสัยเก่ียวกับการใชกฎดังกลาว ผูเลน

ใดอาจขอการตัดสินตามกฎขอ 20.1b(2) 

(2) การรองขอการตัดส ินก อนผลของแมทชสิ ้นส ุด เม ื ่อผ ู  เล นตองการผู ต ัดสินหรือ

คณะกรรมการเพ่ือตัดสินตามกฎท่ีนำมาใชกับการเลนของเขา หรือการเลนของคูแขง ผูเลน

อาจขอการตัดสินได 

ถาไมมีผูตัดสิน หรือคณะกรรมการอยู ณ ที่นั้นในเวลาอันสมควร ผูเลนอาจขอการตัดสิน

โดยแจงใหคูแขงรูวาจะมีการตัดสินในภายหลังเมื่อมีผูตัดสินหรือคณะกรรมการ 

ถาผูเลนทำการขอใหตัดสินกอนผลของแมทชสิ้นสุด: 

• การตัดสินจะไดรับพิจารณาเฉพาะเมื่อมีการขอนั้นอยูในเวลาขึ้นอยูกับเวลาที่ผูเลนรู

ความจริงท่ีเกิดกับประเด็นของกฎ: 

» เมื่อผูเลนรูความจริงกอนท่ีผูเลนเริ่มในหลุมสุดทายของแมทช เมื่อผูเลนรูความจริง  

ตองทำการขอการตัดสินกอนผูเลนใดเริ่มทำสโตรคในหลุมอ่ืน 

» เมื่อผูเลนรูความจริงระหวาง หรือหลังเสร็จสิ้นหลุมสุดทายของแมทช ตองมีการขอ

การตัดสินกอนผลของแมทชสิ้นสุด (ดูกฎ 3.2a(5)) 

• ถาผูเลนไมไดทำการขอการตัดสินในเวลาดังกลาว การตัดสินจะไมไดรับการพิจารณา

โดยผูตัดสิน หรือคณะกรรมการ และยืนผลของหลุมที่เปนคำถามตามเดิม แมวาไดใช

กฎผิดพลาดไปแลวก็ตาม 

ถาผู เลนขอการตัดสินในหลุมกอนหนาน้ี ถาไดทำตามทั้งสามขอนี้จะไดรับการตัดสิน

เฉพาะ: 

• คูแขงละเมิดกฎขอ 3.2d(1) (ใหจำนวนสโตรคท่ีทำไดผิด) หรือกฎขอ 3.2d(2) (ไมได

บอกผูเลนเรื่องการปรับโทษ) 

• การขอข้ึนอยูกับความจริงท่ีผูเลนไมรู กอนผูเลนใดทำสโตรคเริ่มเลนในหลุมท่ีกำลังเลน

อยู หรือถาระหวางหลุมหลายหลุม หลุมท่ีเพ่ิงจบ และ 

• หลังจากรูความจริงเหลาน้ี  ผูเลนขอใหมีการตัดสินในเวลา (ตามท่ีระบุไวดานบน) 

(3) ทำการขอการตัดสินหลังจากผลของแมทชสิ ้นสุดลง เมื ่อผู เลนทำการขอการตัดสิน

หลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลง: 

• คณะกรรมการจะทำการตัดสินแกผูเลนตอเมื่อท้ังสองขอตอไปน้ีบังคับใช: 
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» การขอข้ึนอยูกับความจริงท่ีผูเลนไมรูกอนผลของแมทชสิ้นสุดลง และ 

» คูแขงละเมิดกฎขอ 3.2d(1) (แจงจำนวนสโตรคที่ทำไดผิด) หรือกฎขอ 3.2d(2) 

(ไมไดบอกผูเลนเรื่องการปรับโทษ) และรูการละเมิดกอนผลของแมทชสิ้นสุดลง 

• ไมมีกำหนดเวลาในการตัดสินดังกลาว 

(4) ไมมีสิทธิ์เลนลูกสองลูก ผูเลนท่ีไมแนใจเก่ียวกับข้ันตอนท่ีถูกตองในแมทช  ไมไดรับอนุญาต

ใหเลนสองลูกจนจบหลุม ข้ันตอนดังกลาวใชเฉพาะในสโตรคเพลยเทาน้ัน (ดูกฎขอ 20.1c) 

20.1c ประเด็นของกฎในสโตรคเพลย 

(1) ไมมีสิทธิ์ในการตัดสินประเด็นของกฎโดยการตกลง ถาไมมีผูตัดสิน หรือคณะกรรมการ

เขาไปชวยเหลือในการตัดสินในเวลาท่ีเหมาะสม: 

• สงเสริมใหผูเลนชวยซึ่งกันและกันในการใชกฎ แตไมมีสิทธ์ิตัดสินประเด็นของกฎโดย     

การตกลง และการตกลงใดที่พวกเขาอาจอางถึง ไมผูกพันกับผูเลนใด ผูตัดสิน หรือ

คณะกรรมการ 

• ผูเลนควรยกประเด็นของกฎกับคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการดของเขา 

(2) ผูเลนควรปกปองผูเลนอ่ืนในการแขงขัน เพ่ือปกปองผลประโยชนของผูเลนอ่ืนท้ังหมด: 

• ถาผูเลนรูหรือเช่ือวาผูเลนอ่ืนไดละเมดิ หรืออาจละเมิด และผูเลนอ่ืนไมรับรู หรือละเลย

กฎ  ผูเลนควรบอกผูเลนอ่ืน มารคเกอรของผูเลน ผูตัดสิน หรือบอกคณะกรรมการ 

• กรณีนี้ควรทำทันทีหลังจากผูเลนรูประเด็นของกฎ และไมชากวากอนที่ผูเลนอื่นสงคืน

สกอรการดของเขา นอกจากเปนไปไมไดท่ีจะทำเชนน้ัน 

ถาผูเลนไมทำเชนน้ัน คณะกรรมการอาจตัดสทิธ์ิผูเลนตามกฎขอ 1.2a ถาตัดสินวาเปนการ

ประพฤติผิดอยางรายแรงท่ีขัดกับเจตนารมณของเกม 

(3) เลนสองลูกเมื่อไมแนใจกับสิ่งท่ีทำ ผูเลนไมแนใจเก่ียวกับข้ันตอนท่ีถูกตองระหวางการเลน

ในหลุมใด อาจจบหลุมน้ันดวยการเลนสองลูกโดยไมมีการปรับโทษ: 

• ผูเลนตองตัดสินใจเลนสองลูกหลังจากสถานการณท่ีไมแนใจนั้นเกิดขึ้น และกอนทำ 

สโตรค 

• ผูเลนควรเลือกลูกท่ีจะนับ ถากฎอนุญาตใหใชลูกน้ันตามข้ันตอน ดวยการแจงการเลือก

น้ันใหมารคเกอรของเขารู หรือผูอ่ืนกอนทำสโตรค  

• ถาผูเลนไมไดเลือกทันเวลา ลูกแรกท่ีเลนถือวาเปนลูกท่ีถูกเลือกโดยการเริ่มตน 
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• ผูเลนตองรายงานสถานการณนี้ตามความจริงตอคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการด  

แมวาผูเลนทำสกอรท้ังสองลูกเทากัน ถาผูเลนไมทำเชนน้ี เขามีโทษตัดสิทธิ์  

• ถาผูเลนทำสโตรคกอนตัดสินใจเลนลูกท่ีสอง: 

» ใชกฎขอน้ีไมไดเลย และสกอรท่ีนับเปนสกอรของลูกท่ีผูเลนเลนกอนตัดสินใจเลนลูก

ท่ีสอง 

» แตผูเลนไมมีการปรับโทษสำหรับการเลนลูกท่ีสอง 

ลูกท่ีสองท่ีเลนตามกฎขอน้ีไมเหมือนกับโพรวิชันนัลบอลตามกฎขอ 18.3 

(4)  คณะกรรมการตัดสินสกอรของหลุม เมื่อผูเลนเลนสองลูกตาม (3) คณะกรรมการจะ

พิจารณาสกอรของผูเลนในหลุมน้ัน ดังน้ี: 

• ถากฎอนุญาตใหใชตามขั้นตอนการเลนลูกนั้น ใหนับสกอรของลูกที่ถูกเลือก (ไมวาโดย

ผูเลน หรือโดยการเริ่มตน)  

• ถากฎไมอนุญาตใหใชตามขั้นตอนของลูกนั้น ใหนับสกอรของอีกลูกถากฎอนุญาตใหใช

ตามข้ันตอนสำหรับอีกลูก 

• ถากฎไมอนุญาตใหใชตามขั้นตอนสำหรับแตละลูกทั้งสองลูก ใหนับสกอรกับลูกที่เลอืก 

(ไมวาจะโดยผูเลน หรือโดยการเริ่มตน) นอกจากมีการละเมิดรายแรงในการเลนลูกน้ัน

จากท่ีผิด กรณีเชนน้ีใหนับลูกอ่ืนแทน 

• ถามีการละเมิดรายแรงในการเลนแตละลูกจากท่ีผิด ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 

• จำนวนสโตรคท้ังหมดกับลูกท่ีไมนับ (รวมถึงสโตรคท่ีทำได และสโตรคปรับโทษจากการ

เลนเฉพาะลูกน้ัน) ไมนับรวมในสกอรของผูเลนสำหรับหลุมน้ัน 

"กฎอนุญาตใหใชขั้นตอน" หมายถึงอยางใดอยางหนึ่งวา: (a) เลนลูกเดิมตามที่อยู และ

อนุญาตใหเลนไดจากที่น้ัน  หรือ (b) ลูกที่ไดเลน ไดเปนลูกอยูในการเลนตามขั้นตอนท่ี

ถูกตอง ในทางท่ีถูกตอง และในท่ีท่ีถูกตองตามกฎ 

 

20.2   การตัดสินในประเด็นของกฎ 

20.2a การตัดสินโดยผูตัดสิน 

ผูตัดสินมีช่ืออยางเปนทางการโดยคณะกรรมการ เพ่ือตัดสินคำถามตามความเปนจริง และใช 

กฎ ผูตัดสินอาจขอความชวยเหลือจากคณะกรรมการกอนทำการตัดสิน 
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ผูเลนตองทำตามการตัดสินของผูตัดสินตอความเปนจริงหรือวิธีการใชกฎน้ัน 

ผูเลนไมมีสิทธิ์อุทธรณการตัดสินของผูตัดสินตอคณะกรรมการ แตหลังจากไดทำการตัดสิน     

ผูตัดสินอาจ: 

• ขอความเห็นท่ีสองจากผูตัดสินอ่ืน หรือ 

• อางอิงการตัดสินใดไปยังคณะกรรมการเพ่ือการทบทวน  

แตไมจำเปนตองทำเชนน้ันก็ได 

การตัดสินของผูตัดสินถือเปนที่สิ้นสุด ดังนั้นถาผูตัดสินยินยอมใหผูเลนละเมิดกฎดวยความ

ผิดพลาด ผูเลนจะไมมีโทษปรับ แตเมื่อการตัดสินผิดโดยผูตัดสินหรือคณะกรรมการ จะไดรับ

การแกไขใหถูกตอง ดูกฎขอ 20.2d 

20.2b การตัดสินโดยคณะกรรมการ 

เมื่อไมมผีูตัดสินใหการตัดสิน หรือเมื่อผูตัดสินอางการตัดสินไปยังคณะกรรมการ: 

• คณะกรรมการจะใหการตัดสิน และ 

• การตัดสินของคณะกรรมการเปนท่ีสิ้นสุด 

ถาคณะกรรมการไมสามารถตัดสินได ก็อาจนำเรื่องนี้สงไปใหคณะกรรมการกฎกอลฟของ อาร 

แอนด เอ ซึ่งการตัดสินถือเปนท่ีสิ้นสุด 

20.2c การใชมาตรฐาน "ตาเปลา" เมื่อใชหลักฐานวิดีโอ 

เมื่อคณะกรรมการกำลังตัดสินใจกับคำถามตอความจริงเพ่ือทำการตัดสิน การใชหลักฐานวิดีโอ

มีขอจำกัดโดยมาตรฐาน "ตาเปลา": 

• ถาความจริงที ่ปรากฏบนวิดีโอไมสามารถมองเห็นไดดวยตาเปลาอยางสมเหตุผล จะตัด

หลักฐานวิดีโอน้ันออก แมแสดงวามีการละเมิดกฎ 

• แตแมวาวิดีโอหลักฐานจะถูกตัดออกตามมาตรฐาน "ตาเปลา" ยังคงพบการละเมิดกฎนั้นอยู 

ถาผู เลนรูความจริงท่ีเกิดขึ้นจากการละเมิด  (เชน ผูเลนรูสึกวาไมกอลฟสัมผัสทรายใน

บังเกอร แมวาไมสามารถเห็นไดดวยตาเปลาก็ตาม) 

20.2d การตัดสินผิด และความผิดพลาดจากการบริหารจัดการ 

(1) การตัดสินผิด การตัดสินผิดเกิดข้ึนเมื่อผูตัดสิน หรือคณะกรรมการไดพยายามใชกฎแลวแต

ทำผิดพลาด ตัวอยางการตัดสินผิด รวมถึง:  
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• การใชการปรับโทษผิด หรือไมไดใชการปรับโทษ 

• การใชกฎท่ีนำมาใชไมได หรือไมมีกฎอยู และ 

• การแปลความหมายของกฎผิด และการใชกฎอยางไมถูกตอง  

ถาพบการตัดสินผิดโดยผูตัดสิน หรือคณะกรรมการในภายหลัง ถาเปนไปได การตัดสินจะ

ไดรับการแกไขใหถูกตองตามกฎ ถาสายเกินกวาท่ีทำเชนน้ันได ใหการตัดสินผิดยืนตามน้ัน 

ถาผูเลนทำการละเมิดกฎ เนื่องจากความเขาใจผิดที่สมเหตุผลที่อาจเกิดขึ้นจากความไม

เขาใจตอคำแนะนำของผูตัดสิน หรือของคณะกรรมการในระหวางรอบ หรือในขณะการเลน

หยุดลงตามกฎขอ 5.7a (เชน การหยิบลูกในการเลนขึ้นเมื่อกฎไมอนุญาต) ไมมีการปรับ

โทษ และถือวาคำแนะนำน้ันเหมือนกับการตัดสินผิด 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 6C (สิ่งท่ีคณะกรรมการควรทำเมื่อมีการตัดสินผิด) 

(2) ความผิดพลาดจากการบริหารจัดการ ความผิดพลาดจากการบริหารจัดการเปนข้ันตอนท่ี

ผิดพลาดเกี่ยวกับการบริหารจัดการในการแขงขัน และไมจำกัดระยะเวลาสำหรับการแกไข

ความผิดน้ันใหถูกตอง แมแตหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลง หรือไดปดการแขงขันในสโตรค

เพลยลงไปแลว ความผิดพลาดทางการบริหารจัดการแตกตางจากการตัดสินผิด ตัวอยาง

ของการบริหารจัดการผิดพลาดรวมถึง: 

• การคำนวณผลการเสมอกันผิดพลาดในสโตรคเพลย 

• การคำนวณผลของแฮนดิแคปผิดพลาดใหแกผูเลนผิดคนใหชนะการแขงขัน และ 

• การมอบรางวัลใหแกผูเลนผิดคนหลังจากไมไดติดประกาศสกอรของผูชนะ 

ในสถานการณเหลาน้ี ความผิดพลาดควรไดรับการแกไขใหถูกตอง และผลการแขงขันควร

ไดรับการแกไขตามน้ัน  

20.2e ตัดสิทธิ์การแขงขันผูเลนหลังผลจากแมทช หรือหลังการแขงขันสิ้นสุดลง 

(1) แมทชเพลย ไมจำกัดเวลาในการตัดสิทธิ์ผูเลนตามกฎขอ 1.2 (การประพฤติผิดรายแรง 

หรือกฎขอ 1.3b(1) (จงใจไมใชการปรับโทษ หรือสมยอมกับผูเลนอื่นเพื่อละเลยกฎขอใด

หรือละเลยการปรับโทษท่ีพวกเขารู) 

อาจทำเชนน้ีไดแมหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลงแลว (ดูกฎ 3.2a(5)) 

สำหรับเมื่อคณะกรรมการจะใหการตัดสินเมื่อมีการขอหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลงแลว 

ดูกฎขอ 20.1b(3) 
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(2) สโตรคเพลย ตามปกติตองไมเพิ่มหรือแกไขการปรับโทษหลังจากการแขงขันสโตรคเพลย

ปดลงแลว ไดแก: 

• เมื่อผลเปนท่ีสิ้นสุดตามแนวทางท่ีกำหนดโดยคณะกรรมการ หรือ  

• ในรอบคัดเลือกในสโตรคเพลยเพื่อแขงขันตอในแมทชเพลย เมื่อผูเลนไดทีออฟเพื่อเริ่ม

แมทชแรกของเขาแลว 

แตผูเลนตองมีโทษตัดสิทธิ์ แมวาปดการแขงขันแลว ถาเขา: 

• สงคืนสกอรท่ีทำไดของหลุมใดต่ำกวาความจริง ยกเวนผูเลนนั้นไมถูกตัดสิทธ์ิ ถามี

เหตุผลสำหรับสกอรต่ำกวาท่ีไมนับรวมหนึ่งสโตรคปรับโทษหรือมากกวาโดยเขาไมรู 

กอนการแขงขันปดลง (ดูกฎขอ 3.3b(3)) 

• รูกอนการแขงขันปดลงวาเขาไดละเมิดกฎอ่ืนใดท่ีมีโทษตัดสิทธ์ิ หรือ 

• ตกลงกับผูเลนอ่ืนเพ่ือละเลยการใชกฎใดหรือการปรับโทษท่ีพวกเขารู (ดูกฎขอ 1.3b(1)) 

คณะกรรมการอาจตัดสิทธ์ิผูเลนตามกฎขอ 1.2 (การประพฤติผิดรายแรง) หลังจากการ

แขงขันไดปดลง 

20.2f ผูเลนท่ีไมมีคุณสมบัติ 

ไมจำกัดเวลาสำหรับการแกไขผลการแขงขันใหถูกตอง เมื่อไปพบวาผูเลนท่ีไดทำการแขงขันไมมี

คุณสมบัติเปนไปตามขอกำหนดการแขงขัน แมวาหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลง หรือหลังจาก

ปดการแขงขันสโตรคเพลยไปแลว 

ในสถานการณเหลาน้ี ถือวาผูเลนไมไดเขาทำการแขงขัน ตรงกันขามกับถูกตัดสิทธ์ิ และแกไข

ผลใหเปนไปตามน้ัน 

 

20.3   สถานการณท่ีกฎไมครอบคลุม 

สถานการณใดท่ีไมครอบคลุมโดยกฎควรไดรับการตัดสินโดยคณะกรรมการดวยการ: 

• พิจารณาสถานการณท้ังหมด และ 

• จัดการกับสถานการณนั้นตามแนวทางที่สมเหตุผล เปนธรรม และสอดคลองในแนวทาง

เดียวกับสถานการณท่ีเคยทำตามกฎน้ัน 



 

การเลนรปูแบบอืน่ 

กฎขอ 21 - 24 
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21.1   สเตเบ้ิลฟอรด 

21.1a ภาพรวมของสเตเบ้ิลฟอรด 

สเตเบ้ิลฟอรดเปนรูปแบบของสโตรคเพลยท่ี:  

• สกอรของผูเลนหรือของฝายสำหรับหลุมใด ขึ้นอยูกับคะแนนที่ไดรับโดยการเปรียบเทียบ

จำนวนสโตรค (รวมถึงสโตรคที่ทำไดและสโตรคปรับโทษ) ของผูเลนหรือฝายในหลุมกับ

สกอรคงท่ีสำหรับหลุมท่ีคณะกรรมการกำหนด และ 

• ผูเลนหรือฝายท่ีจบรอบท้ังหมดดวยคะแนนมากท่ีสุดเปนผูชนะในการแขงขัน 

ใชกฎสำหรับสโตรคเพลยตามกฎขอ 1-20 โดยปรับเปลี่ยนตามกฎเฉพาะเหลาน้ี กฎขอ 21.1 

เขียนไวสำหรับ:  

• การแขงขันสแครช แตสามารถปรับเปลี่ยนเปนการแขงขันใชแฮนดิแคป และ 

• การเลนประเภทบุคคล แตสามารถปรับเปลี่ยนเปนการแขงขันที่เกี่ยวของกับพารทเนอรท่ี

ปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 22 (โฟรซัมส) และกฎขอ 23 (โฟรบอล) และการแขงขันประเภททีม

ปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 24  

 

รูปแบบอื่นของประเภทบุคคลในสโตรคเพลย 

และในแมทชเพลย 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 21 ครอบคลุมสี่รูปแบบอื่นของในการเลนประเภทบุคคล รวมถึงสามรูปแบบของ 

สโตรคเพลยที่การคิดสกอรแตกตางจากสโตรคเพลยปกติ: สเตเบิ้ลฟอรด (คิดสกอรเปน

คะแนนที่ทำไดในแตละหลุม) สกอรสูงสุด (สกอรสำหรับแตละหลุมกำหนดไวสูงสุด) และ 

พาร/โบกี ้(คิดสกอรแบบแมทชเพลยเทียบหลุมตอหลุม) 

 

กฎขอ 

21 
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21.1b การคิดสกอรในสเตเบ้ิลฟอรด 

(1) วิธีคิดคะแนนที่ไดรับ คะแนนที่ไดรับของผูเลนแตละหลุมโดยการเปรียบเทียบสกอรของ   

ผูเลนกับเปาหมายของสกอรคงที่ของหลุมนั้นคือพาร เวนแตคณะกรรมการกำหนดสกอร

คงท่ีใหตางไป: 

ผูเลนท่ีไมเลนจบหลุมตามกฎไมวาดวยเหตุผลใด ไดรับศูนยคะแนนสำหรับหลุมน้ัน 

เพื่อชวยชวงเวลาการเลน สงเสริมใหผูเลนสมควรหยุดการเลนหลุมใดเมื่อสกอรของเขาจะมี

ผลไดศูนยคะแนน  

หลุมเสร็จสิ้นเมื่อผูเลนจบหลุม หรือเลือกไมทำเชนนั้น หรือเมื่อสกอรของเขาจะมีผลไดศูนย

คะแนน 

(2) บันทึกสกอรสำหรับแตละหลุม เพื่อใหเปนไปตามขอกำหนดของกฎขอ 3.3 b สำหรบัการ

บันทึกสกอรหลุมในสกอรการด:  

• ถาหลุมเสร็จสิ้นดวยการจบหลุม:  

» เมื่อสกอรจะมีผลไดคะแนน สกอรการดน้ันตองแสดงสกอรจริง 

» เมื่อสกอรมีผลไดศูนยคะแนน สกอรการดตองแสดงไมวาไมมีสกอร หรือสกอรใดท่ีมี

หลุมท่ีเลน คะแนน 

มากกวาหน่ึงสูงกวาสกอรคงท่ี หรือไมสงสกอร 0 

หน่ึงสูงกวาสกอรคงท่ี 1 

สกอรคงท่ี 2 

หน่ึงต่ำกวาสกอรคงท่ี 3 

สองต่ำกวาสกอรคงท่ี 4 

สามตำ่กวาสกอรคงท่ี 5 

สี่ต่ำกวาสกอรคงท่ี 6 
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ผลไดศูนยคะแนน 

• ถาหลุมเสร็จสิ้นโดยไมจบหลมุ ถาผูเลนไมจบหลุมตามกฎ สกอรการดตองแสดงไมวาไม

มีสกอร หรือสกอรใดท่ีมีผลไดศูนยคะแนน 

คณะกรรมการรับผิดชอบสำหรับการคำนวณคะแนนที่ผูเลนไดรับในแตละหลุม และใน

การแขงขันที่ใชแฮนดิแคป ใชแฮนดิแคปสโตรคกับสกอรที่บันทึกสำหรับแตละหลุมกอน

การคำนวณจำนวนคะแนน 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการหมวด 5A(5) (ขอกำหนดการแขงขันอาจสงเสริม แตตองไม

กำหนดใหผูเลนใสคะแนนท่ีไดสำหรับแตละหลุมบนสกอรการด) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

21.1c การปรับโทษในสเตเบ้ิลฟอรด 

ทุกการปรับโทษในสโตรคเพลยท่ีใชกับสเตเบิ้ลฟอรด ยกเวนไมตดัสทิธิ์ผูเลนที่ละเมิดกฎหาขอ

ตอไปน้ี แตไดศูนยคะแนนสำหรับหลุมท่ีมีการละเมิดเกิดข้ึน: 

• ไมจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนจากนอกพ้ืนท่ีตั้งทีในการเริ่มหลุม (ดูกฎขอ 6.1b 

(2))  

  ความรับผิดชอบ 

คณะกรรมการ 

ผูเลน 

ผูเลนและ  
มารคเกอร 

 

แผนภาพ 21.1b: การสกอรในสเตเบ้ิลฟอรดแบบสแครช 
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• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c)  

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนจากที่ผิดเมื่อมีการละเมิดรายแรง (ดูกฎขอ 

14.7b) หรือ 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการทำสโตรคผิดลำดับ (ดูกฎขอ 22.3) 

ถาผูเลนละเมิดกฎขออ่ืนใดท่ีมีการปรับโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 

หลังจากใชการปรับโทษสโตรคใด สกอรของผูเลนในสเตเบ้ิลฟอรดสำหรับหลุมใดไมต่ำกวาศูนย

คะแนน 

21.1d ขอยกเวนของกฎขอ 11.2 ในสเตเบ้ิลฟอรด 

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี:  

ถาลูกอยูในการเคลื่อนที่ของผูเลนตองลงหลุมเพื่อไดหนึ่งคะแนนสำหรับหลุมนั้น ถามีบุคคลใด

จงใจทำลูกน้ันใหเฉไปหรือหยุดลง ในขณะไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลูกน้ันจะลงหลุม ผูน้ันไม

มีการปรับโทษ และผูเลนไดศูนยคะแนนสำหรับหลุมน้ัน 

21.1e เมื่อจบรอบในสเตเบ้ิลฟอรด  

รอบของผูเลนจบลงเมื่อผูเลน:  

• จบหลุมสุดทายของเขา (รวมถึงการแกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ 6.1 หรือ 

14.7b) หรือ 

• เลือกไมจบหลุมในหลุมสุดทาย หรือไมสามารถไดคะแนนมากกวาศูนยในหลุมน้ันแลว 

 

21.2   สกอรสูงสุด 

21.2a ภาพรวมของสกอรสูงสุด 

สกอรสูงสุดเปนรูปแบบสโตรคเพลยท่ีสกอรของผูเลน หรือของฝายสำหรับหลุมท่ีกำหนดจำนวน  

สโตรคสูงสุดตามท่ีคณะกรรมการกำหนด เชน สองเทาของพาร จำนวนคงท่ี หรือจำนวนสุทธิ

เปนดับเบ้ิลโบก้ี 

ใชกฎขอ 1 – 20 ในสโตรคเพลย โดยปรับเปลี่ยนเฉพาะกฎเหลาน้ี กฎขอ 21.2 เขียนไวสำหรับ:  

• การแขงขันสแครช แตไดปรับเปลี่ยนเปนการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคปเชนกัน และ 

• การเลนประเภทบุคคล แตสามารถปรับมาใชสำหรับการแขงขนัที่เกี่ยวของกับพารทเนอรท่ี
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ปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 22 (โฟรซัมส) และกฎขอ 23 (โฟรบอล) และการแขงขันประเภททีม

ท่ีปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 24  

21.2b การคิดสกอรในสกอรสูงสุด  

(1)  สกอรของผูเลนในหลุม สกอรของผูเลนสำหรับหลุมขึ้นอยูกับจำนวนสโตรคของผูเลน 

(รวมถึงสโตรคท่ีทำและสโตรคปรับโทษ) ยกเวนวาผูเลนจะไดรับเพียงสกอรสูงสุดเทาน้ัน 

ถึงแมวาสกอรจริงเกินจำนวนสูงสุด  

ผูเลนท่ีไมจบหลุมตามกฎ ไมวาดวยเหตุผลใดไดรับสกอรสูงสุดสำหรับหลุมน้ัน 

เพ่ือชวยชวงเวลาการเลน สงเสริมใหผูเลนสมควรหยุดการเลนในหลุมใดเมื่อสกอรของพวก

เขาถึงสกอรสูงสุดแลว 

หลุมนั้นเสร็จสิ้นเมื่อผูเลนจบหลุม  ถาไมเลือกทำเชนนั้น หรือเมื่อสกอรของเขาถึงสกอร

สูงสุดแลว 

(2)  บันทึกสกอรสำหรับแตละหลุม เพื่อใหเปนไปตามความตองการของกฎขอ 3.3b สำหรับ

การบันทึกสกอรของหลุมในสกอรการด:  

• ถาหลุมเสร็จสิ้นโดยจบหลุม:  

» เมื่อสกอรต่ำกวากำหนดสูงสุด สกอรการดน้ันตองแสดงสกอรจริง 

» เมื่อสกอรเทาหรือมากกวากำหนดสูงสุด สกอรการดตองแสดงไมวาไมมีสกอร หรือ

สกอรเทากับ หรือสกอรสูงกวาสูงสุด 

• ถาหลุมเสร็จสิ้นโดยไมจบหลุม ถาผูเลนไมจบหลุมตามกฎ สกอรการดตองแสดงไมวาไม

มีสกอร หรือสกอรเทากับ หรือสกอรสูงกวากำหนดสูงสุด 

คณะกรรมการรับผิดชอบสำหรับการปรับสกอรของผูเลนเปนสกอรสูงสุดในหลุมใดท่ี

สกอรการดไมแสดงสกอร หรือสกอรเทากับ หรือสกอรสูงกวาสูงสุด และในการแขงขันท่ี

ใชแฮนดิแคปสำหรับการใชแฮนดิแคปสโตรค 

21.2c การปรับโทษในสกอรสูงสุด 

ทุกการปรับโทษที่ใชในสโตรคเพลยใชในสกอรสูงสุด  ยกเวนไมตัดสิทธ์ิผูเลนท่ีละเมิดกฎใดใน

หาขอน้ี  แตไดสกอรสูงสุดสำหรับหลุมท่ีการละเมิดเกิดข้ึน: 

• ไมจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนจากนอกพ้ืนท่ีตั้งทีในการเริ่มหลุม (ดูกฎขอ 6.1b 
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(2))  

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c) หรือ 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนจากที่ผิดเมื่อมีการละเมิดรายแรง (ดูกฎขอ 

14.7b) หรือ 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการทำสโตรคผิดลำดับ (ดูกฎขอ 22.3) 

ถาผูเลนละเมิดกฎขออ่ืนใดท่ีมีการปรับโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 

หลังจากใชสโตรคปรับโทษใด สกอรของผูเลนสำหรับหลุมใดตองไมเกินสกอรสูงสุดตามท่ี

คณะกรรมการกำหนด 

21.2d ขอยกเวนกฎขอ 11.2 ในสกอรสูงสุด 

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี:  

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพื่อทำสกอรต่ำกวาสกอรสูงสุดอยูหนึ่งสำหรับ

หลุมนั้น และบุคคลใดจงใจทำใหเฉไปหรือหยุดลูกนั้น ในขณะไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลที่ลูก

น้ันลงหลุมได ไมมกีารปรับโทษแกบุคคลน้ัน และผูเลนไดสกอรสูงสุดสำหรับหลุมน้ัน 

21.2e เมื่อจบรอบในสกอรสูงสดุ 

รอบของผูเลนจบลงเมื่อผูเลน:  

• จบหลุมสุดทายของเขา (รวมถึงการแกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ 6.1 หรือ 

14.7b) หรือ 

• เลือกไมจบหลุมในหลุมสุดทาย หรือไดสกอรสูงสุดแลวในหลุมน้ัน  

 

21.3   พาร/โบกี ้

21.3a ภาพรวมของพาร/โบกี ้

พาร/โบก้ีเปนรูปแบบของสโตรคเพลยท่ีใชการคิดสกอรเหมือนในแมทชเพลย:  

• ผูเลนหรือฝายชนะหรือแพหลุมโดยหลุมน้ันเสร็จสิ้นดวยสโตรคนอยกวา หรือสโตรคมากกวา

เปาหมายของสกอรคงท่ีสำหรับหลุมน้ันตามท่ีคณะกรรมการกำหนด และ 

• ผูเลนหรือฝายชนะการแขงขันดวยจำนวนรวมสูงสุดของหลุมที่ชนะเมื่อเทียบกับหลุมที่แพ 

(น่ันคือการรวมจำนวนหลุมท่ีชนะและหักดวยจำนวนหลุมท่ีแพ) 
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ใชกฎสำหรับสโตรคเพลยตามกฎขอ 1-20 โดยปรับเปลี่ยนตามกฎเฉพาะเหลาน้ี กฎขอ 21.3 

เขียนไวสำหรับ:  

• การแขงขันสแครช แตสามารถปรับเปนการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคปไดเชนกัน และ 

• เลนประเภทบุคคล แตสามารถปรับสำหรับการแขงขันที ่เกี ่ยวของกับพารทเนอร ท่ี

ปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 22 (โฟรซัมส ) และกฎขอ 23 (โฟรบอล) และการแขงขันประเภททีม

ท่ีปรับเปลี่ยนโดยกฎขอ 24  

21.3b การคิดสกอรในพาร/โบกี ้

(1) ชนะหลุมหรือแพหลุมอยางไร การคิดสกอรเหมือนในแมทชเพลยดวยชนะหลุมหรือแพ

หลุมโดยเทียบจำนวนสโตรคของผู เลน (รวมทั ้งสโตรคที ่ทำและสโตรคปรับโทษ) กับ

เปาหมายของสกอรคงท่ี (โดยท่ัวไป พารหรือโบก้ี) ตามท่ีคณะกรรมการกำหนด:  

• ถาสกอรของผูเลนต่ำกวาสกอรคงท่ี ผูเลนชนะหลุมน้ัน 

• ถาสกอรของผูเลนเทากับสกอรคงท่ี เสมอหลุมน้ัน (รูจักกันวาเสมอ)  

• ถาสกอรของผูเลนสูงกวาสกอรคงท่ี หรือไมสงสกอร ผูเลนแพหลุมน้ัน 

ผูเลนท่ีไมจบหลุมตามกฎไมวาดวยเหตุผลใด แพหลุมน้ัน 

เพื่อชวยชวงเวลาการเลน ผูเลนสมควรที่จะหยุดการเลนหลุมเมื่อสกอรของพวกเขาเกิน

สกอรคงท่ีแลว (พวกเขาแพหลุมน้ันแลว) 

หลุมนั้นเสร็จสิ้นเมื่อผูเลนจบหลุม  หรือเลือกไมทำเชนนั้น หรือเมื่อสกอรของเขาเกนิสกอร

คงท่ีแลว 

(2) สกอรท่ีใสสำหรับแตละหลุม เพ่ือเปนไปตามขอกำหนดของกฎขอ 3.3b สำหรับการบันทึก

สกอรของหลุมในสกอรการด:  

• ถาหลุมเสร็จสิ้นโดยจบหลุม:  

» เมื่อสกอรมีผลชนะหลุมหรือเสมอหลุม สกอรการดน้ันตองแสดงสกอรจริง  

» เมื่อสกอรมีผลแพหลุม สกอรการดตองแสดงไมวาไมมีสกอร หรือสกอรใดท่ีมีผลแพ

หลุม 

• ถาหลุมเสร็จสิ้นโดยไมจบหลุม ถาผูเลนไมจบหลุมตามกฎ สกอรการดตองแสดงไมวาไม

มีสกอร หรือสกอรใดท่ีมีผลแพหลุม 

คณะกรรมการมีหนาท่ีรับผิดชอบสำหรับตัดสินวาผูเลนชนะ แพ หรือเสมอในแตละหลุมใน
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การแขงขันที่ใชแฮนดิแคปสำหรับการใชแฮนดิแคปสโตรคกับสกอรที่บันทึกสำหรับแตละ

หลุมกอนตัดสินผลของหลุมน้ัน 

ขอยกเวน - ไมมีการปรับโทษถาไมมีผลกระทบตอผลของหลุม: ถาผูเลนสงสกอรการด

ดวยสกอรของหลุมใดต่ำกวาสกอรจริง แตไมสงผลกระทบไมวาชนะ แพ หรือเสมอหลุม ไม

มีการปรับโทษตามกฎขอ 3.3b 

ดูขั ้นตอนคณะกรรมการหมวด 5A(5) (ขอกำหนดการแขงขันอาจสงเสริม แตตองไม

กำหนดใหผูเลนใสผลท่ีไดสำหรับแตละหลุมลงในสกอรการด) 

21.3c การปรับโทษในพาร/โบกี ้

ทุกการปรับโทษท่ีใชในสโตรคเพลยนำมาใชกับพาร/โบก้ี  ยกเวนไมตัดสิทธ์ิผูเลนท่ีละเมิดกฎใด

ในหาขอน้ี แตแพหลุมนั้นสำหรับหลุมท่ีการละเมิดเกิดข้ึน: 

• ไมจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนจากนอกพ้ืนท่ีตั้งทีในการเริ่มหลุม (ดูกฎขอ 6.1b 

(2))  

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c)  

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการเลนจากที่ผิดเมื่อมีการละเมิดรายแรง (ดูกฎขอ 

14.7b) หรือ 

• ไมแกไขความผิดพลาดใหถูกตองในการทำสโตรคผิดลำดับ (ดูกฎขอ 22.3) 

ถาผูเลนละเมิดกฎขออ่ืนใดท่ีมีการปรับโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนมีโทษตัดสิทธิ์ 

หลังจากใชสโตรคปรับโทษใด ผูเลนทำไดไมแยไปกวาแพในหลุมน้ัน 

21.3d ขอยกเวนกฎขอ 11.2 ในพาร/โบกี ้

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี:  

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพื่อเสมอหลุมนั้น และบุคคลใดจงใจทำใหเฉไป

หรือหยุดลูกน้ัน ในขณะท่ีไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลูกน้ันลงหลุม ไมมกีารปรับโทษแกบุคคล

น้ัน และผูเลนแพหลุมน้ัน 

21.3e เมื่อจบรอบในพาร/โบกี ้

รอบของผูเลนจบลงเมื่อผูเลน:  
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• จบหลุมสุดทายของเขา (รวมถึงการแกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ 6.1 หรือ 

14.7b) หรือ 

• เลือกไมจบหลุมในหลุมสุดทาย หรือแพหลุมน้ันแลว 

  

21.4   ธรีบอล แมทชเพลย 

21.4a ภาพรวมของ ธรีบอลแมทชเพลย 

ธรีบอลแมทชเพลย เปนรูปแบบของแมทชเพลยท่ี:  

• ผูเลนสามคน แตละคนเลนแมทชประเภทบุคคลกับผูเลนอีกสองในเวลาเดียวกัน และ 

• ผูเลนแตละคนเลนใชหน่ึงลูกในท้ังสองแมทชของเขา 

ใชกฎสำหรับแมทชเพลยตามกฎขอ 1-20 ใชกับท้ังสามแมทชประเภทบุคคล ยกเวนวาจะใชกฎ

โดยเฉพาะในสองสถานการณท่ีใชกฎในหน่ึงแมทชอาจขัดแยงกับใชในอีกแมทชหน่ึง 

21.4b เลนผิดลำดับ 

ถาผูเลนเลนผิดลำดับในแมทชใด คูแขงที่ควรไดเลนกอนอาจใหยกเลิกสโตรคนั้นตามกฎขอ 

6.4a (2): 

ถาผูเลนเลนผิดลำดับทั้งในทั้งสองแมทช คูแขงแตละคนอาจเลือกวาจะใหยกเลิกสโตรคน้ัน

ในแมทชของเขากับผูเลนน้ัน  

ถายกเลิกสโตรคของผูเลนเพียงหน่ึงแมทช:  

• ผูเลนยังคงตองเลนกับลูกเดิมในอีกแมทชหน่ึง  

• ซึ่งหมายความวาผูเลนตองใหหลุมเสร็จสิ้นโดยการเลนลูกแยกกันในแตละแมทช 

21.4c คูแขงคนหนึ่งหยิบหรือเคลื่อนยายลูกหรือท่ีมารคลูก 

ถาคูแขงคนหน่ึงมีหนึ่งสโตรคปรับโทษสำหรับหยิบลูกหรือท่ีมารคลูกของผูเลน หรือเปนสาเหตุ

ทำลูกหรือท่ีมารคลูกเคลื่อนท่ีตามกฎขอ 9.5b หรือ 9.7b การปรับโทษน้ันใชเฉพาะในแมทชกับ

ผูเลนน้ัน  

ไมมีการปรับโทษตอคูแขงในแมทชของเขากับผูเลนอ่ืน  
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21.5   การเลนกอลฟในรูปแบบอ่ืน 

แมวาการเลนบางรูปแบบเฉพาะท่ีครอบคลุมโดยกฎขอ 3, 21, 22 และ 23 กีฬากอลฟยังเลนใน

หลายรูปแบบอ่ืน เชน สแกรมเบ้ิล และกรีนซั่มส 

กฎสามารถปรับเปลี่ยนเพ่ือควบคุมการเลนในรูปแบบเหลาน้ี และการเลนรูปแบบอ่ืน  

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 9 (แนะนำวิธีจัดทำกฎสำหรับรูปแบบท่ัวไปในการเลนรูปแบบ

อ่ืน) 
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22.1   ภาพรวมของโฟรซัมส  

โฟรซัมส  (รูจักกันวาสลับกันตี) คือรูปแบบการเลนท่ีเก่ียวของกับพารทเนอร (ไมวาแมทชเพลย

หรือ สโตรคเพลย) ซึ่งพารทเนอรสองคนแขงขันเปนฝายโดยเลนลูกเดียวสลับลำดับการเลนใน

แตละหลุม 

กฎขอ 1-20 ใชกับรูปแบบการเลนน้ี (ใชกับฝายที่เลนลูกเดียวเชนเดียวกับการเลนเปนบุคคล) 

โดยปรับเปลี่ยนตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 

ความแตกตางของเรื่องนี้คือรูปแบบของแมทชเพลยรูจักกันวา ธรีซัมส ซึ่งผูเลนคนเดียวแขงขัน

กับฝายของสองพารทเนอรท่ีเลนสลับกันตีตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 
 

22.2   พารทเนอรใดอาจทำหนาท่ีใหฝาย 

เน่ืองจากพารทเนอรท้ังคูรวมแขงขันเปนหน่ึงฝายในการเลนลูกเดียว: 

• พารทเนอรคนใดอาจกระทำการใดสำหรับฝายที่อนุญาตใหทำไดกอนทำสโตรค เชน มารค

จุดของลูก และหยิบข้ึน นำกลับมาวาง ดรอป และวางลูกน้ัน ไมวาจะเปนลำดับการเลนของ

พารทเนอรคนไหนท่ีจะเลนตอไปสำหรับฝาย 

• พารทเนอรและแคดดี้ของเขาอาจชวยพารทเนอรอ่ืนในลักษณะท่ีอนุญาตใหแคดดี้ของพารท

โฟรซัมส  (รูจักกันวาสลับกันตี) 

 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 22 ครอบคลุมโฟรซัมส (เลนทั้งในแมทชเพลย หรือสโตรคเพลย) ซึ่งพารทเนอร

สองคนแขงขันรวมกันเปนฝายโดยสลับกันในการทำสโตรคกับลูกเดียว กฎสำหรับ

รูปแบบของการเลนนี้เปนพื้นฐานเชนเดียวกับการเลนประเภทบุคคล ยกเวนขอกำหนด

ใหพารทเนอรนั้นสลับกันทีออฟในการเร่ิมหลุม และเลนจบแตละหลุมดวยการสลับกันตี 

กฎขอ 

22 
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เนอรอื่นชวยได (เชน ใหและไดรับการขอคำปรึกษา และกระทำการอื่นที่ไดรับอนุญาตตาม

กฎขอ 10) แตตองไมใหความชวยเหลือใดท่ีแคดดี้ของพารทเนอรอื่นไมไดรับอนุญาตใหทำ

ตามกฎ 

• ไมวาพารทเนอรหรือแคดดี้กระทำการใดหรือละเมิดกฎ ผลเกิดกับฝาย 

ในสโตรคเพลย พารทเนอรเพียงหนึ่งคนเทานั้นจำเปนตองรับรองสกอรหลุมของฝายในสกอร

การด (ดูกฎขอ 3.3b)  

 

22.3   ฝายตองสลับกันในการทำสโตรค 

ในแตละหลุม พารทเนอรตองทำแตละสโตรคสำหรับฝายในลำดับท่ีสลับกัน: 

• พารทเนอรตองสลับลำดับกันเลนเปนคนแรกจากพ้ืนท่ีตั้งทีของแตละหลุม 

• หลังจากสโตรคแรกของฝายจากพื้นที่ตั้งทีของหลุม พารทเนอรตองสลับกันสโตรคสำหรับ

สวนท่ีเหลือของหลุม 

• ถายกเลิกสโตรค เลนใหม หรืออีกอยางหน่ึงไมนับสโตรคตามกฎใด (ยกเวนเมื่อทำสโตรคผิด

ลำดับท่ีละเมิดกฎน้ี) พารทเนอรคนเดียวกันท่ีทำสโตรคน้ัน ตองทำสโตรคตอไปสำหรับฝาย 

• ถาฝายตัดสินใจเลนโพรวิชั่นนัลบอล พารทเนอรท่ีมีลำดับการเลนสโตรคตอไปของฝายตอง

เปนคนเลน 

สโตรคปรับโทษใดสำหรับฝายไมมีผลกับลำดับการเลนสลับกันของพารทเนอร 

การปรับโทษสำหรับการทำสโตรคผิดลำดับละเมิดกฎขอ 22.3: โทษปรับท่ัวไป 

ในสโตรคเพลย ฝายตองแกไขความผิดพลาดใหถูกตอง: 

• พารทเนอรท่ีถูกตอง ตองทำสโตรคจากท่ีฝายทำสโตรคแรกผิดลำดับ (ดูกฎขอ 14.6) 

• สโตรคที่ทำผิดลำดับและสโตรคอื่นกอนแกไขความผิดพลาดนั้นใหถูกตอง  (รวมทั้งสโตรคท่ี

ทำไดและสโตรคปรับโทษใดจากการเลนลูกน้ันเทาน้ัน) ไมนับ 

• ถาฝายไมแกไขความผิดพลาดนั้นใหถูกตองกอนทำสโตรคเพื่อเริ่มตนหลุมอื่น หรือสำหรับ

หลุมสุดทายของรอบกอนสงสกอรการด ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธิ์ 
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22.4   การเร่ิมรอบ 

22.4a พารทเนอรท่ีเลนกอน 

ฝายอาจเลือกวาพารทเนอรคนใดที่จะเลนจากพื้นที่ตั้งทีแรกในการเริ่มรอบ นอกจากเงื่อนไข

ของการแขงขันระบุวาพารทเนอรคนใดตองเลนกอน 

เริ่มรอบของฝายเมื่อพารทเนอรน้ันทำสโตรคเพ่ือเริ่มหลุมแรกของฝาย 

22.4b เวลาเร่ิมและจุดเร่ิม 

ใชกฎขอ 5.3a แตกตางกันไปตามแตละพารทเนอรข้ึนอยูกับวาใครเปนผูเลนกอนสำหรับฝาย: 

• พารทเนอรท่ีจะเลนกอนตองพรอมเลนในเวลาเริ่มและท่ีจุดเริ่ม และตองเริ่มใน (และไมกอน) 

เวลาน้ัน 

• พารทเนอรท่ีจะเลนลำดับท่ีสองตองอยูในเวลาเริ่มท่ีจุดเริ่ม หรือในหลุมใกลกับท่ีคาดวาลูกท่ี

เลนจากพ้ืนท่ีตั้งทีจะไปหยุดอยู 

ถาไมมีพารทเนอรคนใดอยูในลักษณะน้ี ฝายน้ันละเมิดกฎขอ 5.3a 

 
22.5   พารทเนอรอาจใชไมกอลฟรวมกัน 

ปรับเปลี่ยนกฎขอ 4.1b(2) อนุญาตใหพารทเนอรใชไมกอลฟรวมกัน ตราบเทาท่ีจำนวนรวมของ

ไมกอลฟท่ีท้ังคูมีรวมกันไมเกิน 14 อัน 

 

22.6   การจำกัดของผูเลนยืนหลังพารทเนอรขณะทำสโตรค 

เพ่ิมขอจำกัดในกฎขอ 10.2b(4) ผูเลนตองไมยืนบนแนว หรือใกลกับแนวหลังลูกท่ีตอเน่ืองจาก

เสนทางเลนขณะท่ีพารทเนอรของเขากำลังทำสโตรคเพ่ือใหไดขอมลูสำหรับสโตรคตอไปของ

ฝาย 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 22.6: โทษปรับท่ัวไป 
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23.1   ภาพรวมของโฟรบอล 

โฟรบอลเปนรูปแบบของการเลน (ท้ังในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย) ท่ีเก่ียวของกับพารทเนอร

ท่ี:  

• พารทเนอรสองคนแขงรวมกันเปนฝาย โดยผูเลนแตละคนเลนลูกของเขาเอง และ 

• สกอรของฝายสำหรับหลุมคือสกอรท่ีต่ำกวาของสองพารทเนอรในหลุมน้ัน 

ใชกฎขอ 1-20 กับรูปแบบของการเลนน้ี โดยปรับเปลี่ยนตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 

ความแตกตางของเรื่องนี้คือรูปแบบของแมทชเพลย รูจักกันวาเบสทบอล ที่ผูเลนบุคคลเดียว

แขงขันกับฝายของสองหรือสามพารทเนอร และแตละพารทเนอรเลนลูกของเขาเองตามกฎท่ี

ปรับเปลี่ยนตามกฎเฉพาะเหลาน้ี (สำหรับเบสทบอลที่มีพารทเนอรสามคนในฝาย แตละการ

อางอิงถึงพารทเนอรอ่ืน หมายถึงพารทเนอรอีกสองคน) 

 
23.2   การคิดสกอรในโฟรบอล 

23.2a สกอรของฝายสำหรับหลุมในแมทชเพลยและในสโตรคเพลย 

• เมื่อพารทเนอรท้ังคู จบหลุมหรือไมเชนน้ันจบหลุมตามกฎ สกอรท่ีต่ำกวาเปนสกอรของฝาย

สำหรับหลุมน้ัน 

• เมื่อพารทเนอรเพียงคนเดียว จบหลุมหรือไมเชนนั้นจบหลุมตามกฎ สกอรของพารทเนอร

โฟรบอล 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 23 ครอบคลุมโฟรบอล (เลนทั้งในแมทชเพลยหรือในสโตรคเพลย) ที่พารทเนอร

สองคนแขงขันรวมกันเปนฝาย โดยแตละคนเลนคนละลูก สกอรของฝายสำหรับหลุมคือ

สกอรท่ีต่ำกวาของพารทเนอรในหลุมนั้น 

กฎขอ 

23 
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น้ันเปนสกอรของฝายสำหรับหลุมน้ัน พารทเนอรอ่ืนไมจำเปนตองจบหลุม  

• เมื่อไมมีพารทเนอร จบหลุมหรือไมเชนน้ันจบหลุมตามกฎ ฝายไมมีสกอรสำหรับหลุมน้ัน ซึ่ง

หมายถึง  

» ในแมทชเพลย ฝายน้ันแพหลุมนั้น เวนแตวาคูแขงไดยอมแพในหลุม หรือไมเชนน้ันแพ

หลุมน้ัน 

» ในสโตรคเพลย ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธิ์ เวนแตวาแกไขความผิดน้ันใหถูกตองในเวลาตาม

กฎขอ 3.3c 

23.2b สกอรการดของฝายในสโตรคเพลย 

(1) ความรับผิดชอบของฝาย ตองบันทึกกรอสสกอรของฝายสำหรับแตละหลุมในสกอรการด

เดียว 

สำหรับแตละหลุม:  

• ตองบันทึกกรอสสกอรอยางนอยของหน่ึงพารทเนอรในสกอรการด 

• ไมมกีารปรับโทษสำหรับการบันทึกสกอรมากกวาของหน่ึงพารทเนอรในสกอรการด 

• แตละสกอรที่บันทึกในสกอรการดจะตองระบุไวอยางชัดเจนวาเปนสกอรที่ทำไดโดย

ผูใด ถาไมไดทำดังน้ี ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธิ์ 

• ไมเพียงพอท่ีระบุสกอรวาเปนสกอรของฝายโดยท่ัวไป   

 เพียงหน่ึงพารทเนอรรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดของฝายตามกฎขอ 3.3b(2) 

(2)  ความรับผิดชอบของคณะกรรมการ คณะกรรมการรับผิดชอบสำหรับการตัดสินวานับ

สกอรใดสำหรับฝายในแตละหลุม รวมถึงการใชแฮนดิแคปในการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป:  

• ถาบันทึกเพียงสกอรเดียวสำหรับหลุม ใหนับสกอรน้ันสำหรับฝาย  

• ถาบันทึกสกอรของพารทเนอรท้ังคูสำหรับหลุม:  

» ถาสกอรตางกัน สกอรต่ำสุด (กรอสหรือเน็ท) ใหนับสกอรของหลุมนั้นเปนสกอร

สำหรับฝาย 

» ถาสกอรท้ังคูเทากัน คณะกรรมการอาจนับสกอรใดสกอรหน่ึง ถาพบวาสกอรท่ีใชไม

ถูกตองดวยเหตุผลใดก็ตามคณะกรรมการนับอีกสกอร 

ถาสกอรที่นับสำหรับฝายไมไดระบุไวอยางชัดเจนวาเปนสกอรของแตละพารทเนอรที่ทำ

ได หรือถาตัดสิทธ์ิพารทเนอรน้ันในการเลนหลุมน้ัน ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธิ์ 
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23.2c เมื่อกฎขอ 11.2 ไมใชกับโฟรบอล 

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี: 

เมื่อพารทเนอรของผูเลนไดจบหลุมน้ันแลว และลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพ่ือ

ลดสกอรของฝายสำหรับหลุมนั้นลงหนึ่งสโตรค ถาบุคคลใดจงใจทำใหเฉไปหรือหยุดลูกน้ัน 

ในขณะที่ไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลที่ลูกนั้นลงหลุม บุคคลนั้นไมมีการปรับโทษ และไมนับลูก

ของผูเลนสำหรับฝาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
23.3   เมื่อเร่ิมรอบและจบรอบ เมื่อเลนจบหลุม  

23.3a เมื่อเร่ิมรอบ 

เริ่มรอบของฝายเมื่อหน่ึงในพารทเนอรทำสโตรคเพ่ือเริ่มหลุมแรกของเขา  

23.3b เมื่อจบรอบ 

รอบของฝายจบลง:  

• ในแมทชเพลย เมื่อ: 

» ฝายใดชนะแมทช (ดูกฎขอ 3.2a(3)) หรือ 

  ความรับผิดชอบ 

คณะกรรมการ 

ผูเลน 

ผูเลนและ  
มารคเกอร 

 

แผนภาพ 23.2b: การสกอรในโฟรบอลสโตรคเพลยแบบสแครช 
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» แมทชน้ันเสมอกันหลังจากหลุมสุดทาย เมื่อขอกำหนดการแขงขันระบุใหแมทชอาจจบลง

เสมอกัน (ดูกฎขอ 3.2a(4)) 

• ในสโตรคเพลย เมื่อฝายเลนจบหลุมสุดทาย ไมวาโดยพารทเนอรทั้งคูจบหลุม (รวมถึงการ

แกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ 6.1 หรือ 14.7b) หรือโดยหนึ่งพารทเนอรจบหลุม

ในหลุมสุดทาย และพารทเนอรอ่ืนเลือกไมทำเชนน้ัน  

23.3c เมื่อจบหลุม 

(1) แมทชเพลย ฝายไดจบหลุมเมื่อ: 

• พารทเนอรท้ังคูไดจบหลุม หรือไดรับการยอมใหสโตรคตอไป 

• พารทเนอรหนึ่งคนไดจบหลุม หรือไดรับการยอมใหสโตรคตอไปของเขา และพารท

เนอรอีกคนเลือกไมจบหลุม หรือมีสกอรท่ีไมสามารถนำมานับใหกับฝายแลว หรือ 

• ไดตัดสินผลของหลุม (เชน เมื่อสกอรของฝายอ่ืนสำหรับหลุมน้ันต่ำกวาฝายท่ีทำได) 

(2) สโตรคเพลย ฝายจบหลุมเมื่อพารทเนอรหนึ่งคนไดจบหลุม และพารทเนอรอื่นไมวาจบ

หลุม หรือเลือกไมทำเชนน้ัน หรือมีโทษตัดสิทธ์ิสำหรับหลุมน้ัน 

 

23.4   พารทเนอรหนึ่งคนหรือท้ังคูอาจเปนตัวแทนของฝาย 

ฝายอาจมพีารทเนอรคนเดียวเปนตัวแทนในรอบท้ังหมด หรือสวนใดของรอบ ไมจำเปนท่ีพารท

เนอรท้ังคูตองอยูในท่ีน้ัน หรือถาอยูก็ไมจำเปนท่ีท้ังคูตองเลนในแตละหลุม  

ถาพารทเนอรท่ีขาดไปและมาถึงเพ่ือเลน พารทเนอรน้ันอาจเริ่มเลนสำหรับฝายระหวางการเลน

สองหลุมเทาน้ัน ซึ่งหมายความวา: 

• แมทชเพลย - กอนผูเลนใดในแมทชเริ่มหลุม ถาพารทเนอรมาถึงหลังจากผูเลนใดในแมทช

ของทั้งสองฝายไดเริ่มเลนหลุมแลว ไมอนุญาตใหพารทเนอรนั้นเลนสำหรับฝายจนกวาหลุม

ตอไป  

• สโตรคเพลย - กอนพารทเนอรอื่นเริ่มหลุม ถาพารทเนอรมาถึงหลังจากพารทเนอรอื่นเริ่ม

เลนหลุม ไมอนุญาตใหพารทเนอรท่ีเพ่ิงมาถึงเลนสำหรับฝายจนกวาหลุมตอไป 

ไมอนุญาตใหพารทเนอรที่เพิ่งมาถึงเลนในหลุม แตอาจยังคงใหคำปรึกษาหรือชวยพารทเนอร

อ่ืนและกระทำการอ่ืนสำหรับพารทเนอรในหลุมน้ันได (ดูกฎขอ 23.5a และ 23.5b)  

การปรับโทษสำหรับการทำสโตรคเมื่อไมอนุญาตในหลุมเปนการละเมิดกฎขอ 23.4: โทษ
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ปรับท่ัวไป  

 

23.5   การกระทำของผูเลนท่ีมีผลตอการเลนของพารทเนอร 

23.5a อนุญาตใหผูเลนกระทำการใดกับลูกของพารทเนอรท่ีพารทเนอรอาจทำได 

ถึงแมวาผูเลนแตละคนในฝายตองเลนลูกของเขาเอง:  

• ผูเลนอาจกระทำการใดกับลูกของพารทเนอรที่อนุญาตใหพารทเนอรทำไดกอนทำสโตรค 

เชนมารคจุดของลูก และหยิบข้ึน กลับมาวาง ดรอป และวางลูกน้ัน 

• ผูเลนและแคดดี้ของผูเลนอาจชวยพารทเนอรในลักษณะที่อนุญาตใหแคดดี้ของพารทเนอร

ชวยได (เชน ใหและไดรับการขอคำปรึกษา และกระทำการอื่นที่ไดรับอนุญาตตามกฎขอ 

10) แตตองไมใหความชวยเหลือใดท่ีแคดดี้ของพารทเนอรไมไดรับอนุญาตใหทำตามกฎ  

ในสโตรคเพลย พารทเนอรตองไมตกลงกันปลอยลูกไวบนกรีนในตำแหนงเพื่อชวยคนใดหรือ   

ผูเลนอ่ืน (ดูกฎขอ 15.3a)  

23.5b พารทเนอรรับผิดชอบการกระทำของผูเลน 

ผูเลนกระทำใดท่ีไปเก่ียวของกับลูกหรืออุปกรณของพารทเนอร ถือเสมือนพารทเนอรทำ  

ถาการกระทำของผูเลนจะละเมิดกฎถาพารทเนอรทำ:  

• พารทเนอรละเมิดกฎน้ัน และไดรับการปรับโทษน้ัน (ดูกฎขอ 23.9a)  

• ตัวอยางเมื่อผูเลนละเมิดกฎโดย:  

» การปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคท่ีพารทเนอรจะทำ 

» เปนสาเหตุทำลูกของพารทเนอรเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญ หรือ 

» ไมมารคจุดของลูกของพารทเนอรกอนหยิบข้ึน  

นอกจากนี้ยังนำไปใชกับแคดดี้ของผูเลนกระทำการที่ไปเกี่ยวของกับลูกของพารทเนอรที่จะไป

ละเมิด ถาพารทเนอรหรือแคดดี้ของพารทเนอรทำ 

ถาการกระทำของผูเลนหรือแคดดี้ของผูเลนที่มีผลตอการเลนของทั้งลูกของผูเลนเองและลูก

ของพารทเนอร ดูกฎขอ 23.9a(2) เพ่ือหาวาเมื่อไหรพารทเนอรท้ังคูมีการปรับโทษ 

 
 
 



216 

 

23.6   ลำดับการเลนของฝาย 

พารทเนอรใดอาจเลนในลำดับท่ีฝายพิจารณาวาดีท่ีสุด  

หมายความวาเมื่อเปนลำดับการเลนของผูเลนตามกฎขอ 6.4a (แมทชเพลย) หรือ 6.4b (สโตรค

เพลย) ไมวาผูเลนหรือพารทเนอรของเขาอาจเลนในลำดับตอไป  

ขอยกเวน - การเลนตอในหลุมหลังจากการยอมใหสโตรคตอไปในแมทชเพลย:  

• ผูเลนตองไมเลนตอในหลุมหลังจากการยอมใหสโตรคตอไปของผูเลนแลว ถาไปชวยพารท

เนอรของเขา 

• ถาผูเลนทำดังกลาว สกอรของเขาใชนับสำหรับหลุมน้ันโดยไมมีการปรับโทษ แตไมนับสกอร

ของพารทเนอรสำหรับหลุมน้ันสำหรับฝาย 

 

23.7   พารทเนอรอาจใชไมกอลฟรวมกัน 

ปรับเปลี่ยนกฎขอ 4.1b (2) อนุญาตใหพารทเนอรใชไมกอลฟรวมกัน ตราบเทาที่จำนวนรวม

ของไมกอลฟท่ีท้ังคูมีรวมกันไมเกิน 14 อัน 

 
23.8   การจำกัดของผูเลนยืนหลังพารทเนอรขณะทำสโตรค 

เพ่ิมขอจำกัดในกฎขอ 10.2b(4) ผูเลนตองไมยืนบนแนว หรือใกลกับแนวหลังลูกท่ีตอเน่ืองจาก

เสนทางเลนขณะท่ีพารทเนอรของเขากำลังทำสโตรคเพ่ือใหไดขอมูลสำหรบัสโตรคตอไปของเขา 

(ของผูเลน) 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 23.8: โทษปรับท่ัวไป 

 
23.9 เมื่อพารทเนอรเพียงหนึ่งคน หรือพารทเนอรท้ังคูมีการปรับโทษ 

เมื่อผูเลนมีโทษปรับสำหรับการละเมิดกฎ อาจใชการปรับโทษกับผูเลนเพียงคนดียวหรือทั้งคู 

(ใชกับท้ังฝาย) ข้ึนอยูกับการปรับโทษน้ันและรูปแบบการเลน: 

23.9a การปรับโทษนอกเหนือจากการตัดสิทธิ์ 

(1) การปรับโทษโดยปกติใชกับผูเลนเทานั้น ไมใชกับพารทเนอร เมื่อผูเลนมีการปรับโทษ

นอกเหนือจากการตัดสิทธ์ิ การปรับโทษน้ันโดยปกติใชกับผูเลนเทาน้ัน และไมใชกับพารท

เนอรของเขา ยกเวนในสถานการณท่ีครอบคลุมโดย (2)  
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• เพ่ิมสโตรคปรับโทษใดกับสกอรของผูเลนเทาน้ัน ไมเพ่ิมกับสกอรของพารทเนอร 

• ในแมทชเพลย ผูเลนท่ีมีโทษปรับท่ัวไป (แพหลุม) ไมมีสกอรท่ีใชนับสำหรับฝายในหลมุ

น้ัน แตการปรับโทษน้ีไมมีผลตอพารทเนอรท่ีอาจยังคงเลนตอสำหรับฝายในหลุมน้ัน 
(2)  สามสถานการณท่ีการปรับโทษของผูเลนใชกับพารทเนอรดวย  

• เมื่อผูเลนละเมิดกฎขอ 4.1b (จำกัดไมกอลฟ 14 อัน ใชรวมกัน เพ่ิมหรือนำไมกอลฟมา

แทน) ในแมทชเพลย ฝายมีการปรับโทษ (ปรับสกอรของแมทช) ในสโตรคเพลย พารท

เนอรมีการปรับโทษเดียวกับผูเลนดวย  

• เมื่อการละเมิดของผูเลนชวยเหลือการเลนของพารทเนอร ทั้งในแมทชเพลยหรือใน 

สโตรคเพลย พารทเนอรมีการปรับโทษเดียวกับผูเลนดวย  

• ในแมทชเพลย เมื่อการละเมิดของผูเลนที่ทำลายการเลนของคูแขง พารทเนอรมีการ

ปรับโทษเดียวกับผูเลนดวย 

ขอยกเวน - ผูเลนที่ทำสโตรคกับลูกผิดไมถือวาไดชวยเหลือการเลนของพารทเนอร หรือ

ทำลายการเลนของคูแขง:  

• เพียงผูเลน (ไมใชพารทเนอร) มีโทษปรับท่ัวไปสำหรับการละเมิดกฎขอ 6.3c 

• ขอน้ีเปนความจริงไมวาลูกท่ีเลนเปนลูกผิดเปนของพารทเนอร คูแขง หรือผูอ่ืน 

23.9b โทษในการตัดสิทธิ์ 

(1)  เมื่อพารทเนอรหนึ่งคนละเมิด ฝายมีโทษตัดสิทธิ์ ฝายมีโทษตัดสิทธิ์ ถาพารทเนอรคนใด

มีโทษในการตัดสิทธ์ิตามกฎเหลาน้ี:  

• กฎขอ 1.2 มาตรฐานการปฏบัิติของผูเลน 

• กฎขอ 1.3 การเลนตามกฎขอบังคับ 

• กฎขอ 4.1a         ไมกอลฟไดรับอนุญาตในการทำสโตรค 

• กฎขอ 4.1c         ข้ันตอนการนำไมกอลฟออกจากการเลน 

• กฎขอ 4.2a         ลูกกอลฟไดรับอนุญาตใหใชเลนระหวางรอบ 

• กฎขอ 4.3          การใชอุปกรณ 

• กฎขอ 5.6a        การลาชาไมสมเหตุผล 

• กฎขอ 5.7b      สิ่งท่ีผูเลนตองทำเมื่อคณะกรรมการใหการเลนหยุดลงช่ัวคราว 
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• กฎขอ 6.2b         กฎพ้ืนท่ีตั้งที 

แมทชเพลยเทาน้ัน:  

• กฎขอ 3.2c        การใชแฮนดิแคปในแมทชท่ีใชแฮนดิแคป 

สโตรคเพลยเทาน้ัน:  

• กฎขอ 3.3b(2)     ความรับผิดชอบของผูเลน: การรับรองและสงคืนสกอรการด 

• กฎขอ 3.3b(3)      หลุมท่ีมีสกอรผิด 

• กฎขอ 5.2b         การฝกซอมในสนามกอนหรือระหวางรอบ 

• กฎขอ 23.2b       สกอรการดของฝายในสโตรคเพลย 

(2)  เมื่อพารทเนอรท้ังคูละเมิด ฝายมีโทษตัดสิทธิ์ ฝายมีโทษตัดสิทธิ์ ถาพารทเนอรท้ังคูมีโทษ

ในการตัดสิทธ์ิตามกฎเหลาน้ี:  

• กฎขอ 5.3   การเริ่มตนรอบ และการจบรอบ 

• กฎขอ 5.4   การเลนในกลุม 

• กฎขอ 5.7a  เมื่อผูเลนอาจหยุดหรือตองหยุดการเลน 

• กฎขอ 5.7c  สิ่งท่ีผูเลนตองทำเมื่อกลับเขาไปเลนตอ 

สโตรคเพลยเทาน้ัน: 

ฝายมีโทษตัดสิทธิ์ ถาในหลุมเดียวกันพารทเนอรทั้งคูมีโทษในการตัดสิทธ์ิรวมกันตามกฎ

เหลาน้ี:  

• กฎขอ 3.3c  การไมจบหลุม 

• กฎขอ 6.1b  เลนจากนอกพ้ืนท่ีตั้งทีในการเริ่มหลุม 

• กฎขอ 6.3c  ลูกผิด 

• กฎขอ 14.7  เลนจากท่ีผิด 

• กฎขอ 20.1c(3) ไมรายงานการเลนสองลูก 

(3) เมื่อผูเลนหนึ่งคนละเมิด มีผลเพียงผูเลนนั้นโดยไมมีสกอรสำหรับหลุม  

ในทุกสถานการณอืน่ที่ผูเลนละเมิดกฎที่มีโทษในการตัดสิทธ์ิ ผูเลนไมมีโทษในการตัดสิทธ์ิ 

แตไมนับสกอรของเขาสำหรับหลุมท่ีเกิดการละเมิดสำหรับฝาย  

ในแมทชเพลย ถาพารทเนอรท้ังคูละเมิดกฎดังกลาวในหลุมเดียวกัน ฝายแพหลุม 
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24.1   ภาพรวมของการแขงขันประเภททีม 

• "ทีม" คือกลุมของผูเลนท่ีเลนเปนบุคคลหรือเปนฝายแขงขันกับทีมอ่ืน 

• การเลนของพวกเขาในการแขงขันประเภททีมอาจเปนสวนหนึ่งของการแขงขันอื่น (เชน 

สโตรคเพลยประเภทบุคคล) ท่ีเกิดข้ึนในเวลาเดียวกัน 

กฎขอ 1-23 ใชกับการแขงขันประเภททีม โดยปรับเปลี่ยนตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 

 

24.2   ขอกำหนดของการแขงขันประเภททีม 

คณะกรรมการตัดสินใจรูปแบบการเลน วิธีคำนวณสกอรรวมของทีม และขอกำหนดของการ

แขงขันอ่ืน เชน: 

• ในแมทชเพลย จำนวนคะแนนท่ีไดรับสำหรับการชนะ หรือการเสมอแมทช 

• ในสโตรคเพลย จำนวนสกอรท่ีใชนับในสกอรรวมของแตละทีม 

• ไมวาการแขงขันอาจจบลงดวยผลเสมอกัน และถาไมจะตัดสินหาผูชนะอยางไร 

 
24.3   กัปตันทีม 

แตละทีมอาจเสนอช่ือกัปตันทีมเพ่ือนำทีมและตัดสินใจสำหรับทีม เชน ผูเลนใดในทีมจะเลนใน

รอบใด หรือแมทชใด ลำดับท่ีพวกเขาจะเลน และใครจะเลนดวยกันเปนพารทเนอร 

กัปตันทีมอาจเปนผูเลนในการแขงขัน 

การแขงขันประเภททีม 

 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 24 ครอบคลุมการแขงขันประเภททีม (เลนทั้งในแมทชเพลยหรือในสโตรคเพลย) 

ซึ่งผูเลนหลายคนหรือฝายหลายฝายแขงขันกันเปนทีม รวมผลของรอบหรือแมทชของ

เขาเปนสกอรรวมท้ังหมดของทีม 
 

กฎขอ 

24 
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24.4   คำปรึกษาท่ีอนุญาตในการแขงขันประเภททีม 

24.4a บุคคลท่ีไดรับอนุญาตใหคำปรึกษาแกทีม (ผูใหคำปรึกษา) 

คณะกรรมการอาจจัดทำกฎสนามอนุญาตใหแตละทีมสามารถเสนอชื่อบุคคลคนหนึ่ง ("ผูให

คำปรึกษา") ท่ีสามารถใหคำปรึกษาและความชวยเหลืออ่ืนตามกฎขอ 10.2 อนุญาตใหแกผูเลน

ในทีมในรอบ และเปนผูท่ีผูเลนในทีมอาจถามเพ่ือขอคำปรึกษา: 

• ผูใหคำปรึกษาอาจเปนกัปตันทีม โคชของทีม หรือบุคคลอื่น (รวมทั้งสมาชิกในทีมที่เลนใน

การแขงขัน) 

• ตองระบุผูใหการปรึกษาตอคณะกรรมการกอนใหคำปรึกษา 

• คณะกรรมการอาจอนุญาตใหเปลี่ยนผูใหคำปรึกษาของทีมในรอบ หรือระหวางการแขงขัน 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม H-2 (คณะกรรมการอาจจัดทำกฎ

สนามอนุญาตใหแตละทีมสามารถเสนอช่ือผูใหคำปรึกษาสองคน) 

24.4b ขอจำกัดในการใหคำปรึกษาในขณะกำลังเลน 

ถาผูใหคำปรึกษาของทีมเปนผูเลนในทีม ไมอนุญาตใหเขาทำหนาที่ในขณะที่กำลังเลนรอบใน

การแขงขัน 

ขณะกำลังเลนรอบ ผูใหคำปรึกษาเปรียบเสมือนกับสมาชิกอ่ืนท่ีเลนในทีมตามวัตถุประสงคของ

ขอจำกัดในเรื่องคำปรึกษา และการชวยเหลืออ่ืนตามกฎขอ 10.2 

24.4c ไมใหคำปรึกษาระหวางสมาชิกในทีมนอกจากพารทเนอร 

ยกเวนเมื่อเลนดวยกันเปนพารทเนอรในฝาย: 

• ผูเลนตองไมขอคำปรึกษาจาก หรือใหคำปรึกษาแกสมาชิกในทีมของเขาที่กำลังเลนอยูใน

สนาม 

• ใชขอน้ีไมวาเปนสมาชิกในทีมท่ีกำลังเลนในกลุมเดียวกันเปนผูเลน หรือในกลุมอ่ืนในสนาม 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม H-5 (ในสโตรคเพลย การแขงขันประเภททีม

ที่สกอรของผูเลนในรอบนั้นนับเปนสวนหนึ่งของสกอรของทีมเทานั้น คณะกรรมการอาจออก

กฎสนามอนุญาตใหสมาชิกในทีมที่เลนในกลุมเดียวกันใหคำปรึกษากันได ถึงแมไมใชพารท

เนอร) 

การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎขอ 24.4: โทษปรับท่ัวไป ตามกฎขอ 10.2a 



การปรบัเปลีย่นกฎสําหรบั 

ผูเลนมคีวามบกพรอง

กฎขอ 25 
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25.1 ภาพรวม 

กฎขอ 25 ใชกับการแขงขันท้ังหมด รวมถึงการเลนทุกรูปแบบ กลุมของผูเลนท่ีมีความบกพรอง 

และคุณสมบัติเปนตัวกำหนดวาเขาสามารถใชกฎท่ีปรับเปลี่ยนในกฎขอ 25 ไดหรือไม 

กฎขอ 25 ไดปรับเปลี่ยนกฎบางขอสำหรับผูเลนท่ีอยูในกลุมท่ีมีความบกพรองดังน้ี: 

• ผูเลนตาบอด (รวมถึงการมองเห็นเสื่อมลงในระดับหน่ึง) 

• ผูเลนไมมีแขนหรือขา (หมายถึงท้ังสวนของแขนขาบกพรอง และขาดหายไป) 

• ผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี และ 

• ผูเลนมีความบกพรองดานสติปญญา 

เปนที่รูกันวาผูเลนหลายคนทีม่ีความบกพรองชนิดอื่น (เชน ผูเลนที่มีสภาพทางระบบประสาท  

ผูเลนท่ีมีสภาพทางกระดูก ผูเลนท่ีมีความบกพรองทางการเจริญเติบโต และผูเลนหูหนวก) กลุม

ที่มีความบกพรองเพิ่มเขามาน้ี กฎขอ 25 ยังไมครอบคลุม จนทุกวันนี้ยังไมไดระบุความจำเปน

สำหรับการปรับเปลี่ยนกฎกอลฟสำหรับผูเลนเหลาน้ี 

กฎอุปกรณนำมาใชโดยไมมีการปรับเปลี่ยน ยกเวนที่ไดมีการจัดทำในสวน 7 ของกฎอุปกรณ 

เพื ่อเปนขอมูลในการใชอุปกรณ (นอกเหนือจากไมกอลฟและลูกกอลฟ) เพื ่อเหตุผลทาง

การแพทย ดูกฎขอ 4.3b 

ดูขั้นตอนของคณะกรรมการในสวน 5D (สำหรับแนวทางคุณสมบัติผูเลน และเพ่ิมแนวทางใน

กฎขอ 25 และการแขงขันท่ีเก่ียวของกับผูเลนมีความบกพรอง) 

การปรับเปลี่ยนกฎสำหรับผูเลนมีความบกพรอง 

วัตถปุระสงคของกฎ:  

กฎขอ 25 ทำการปรับเปลี่ยนกฎบางขอเพ่ือใหผูเลนท่ีมีความบกพรองท่ีกำหนดไดเลนกับ

ผูเลนท่ีไมมีความบกพรอง ผูเลนท่ีมีความบกพรองประเภทเดียวกัน หรือมีความบกพรอง

แตกตางกันอยางเปนธรรม 
 

กฎขอ 

25 
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25.2 การปรับเปลี่ยนสำหรับผูเลนตาบอด 

 

 

 

 

 

 

25.2a ความชวยเหลือจากผูชวย 

ผูเลนตาบอดอาจไดรับความชวยเหลือจากผูชวย: 

• ในการทำการยืน 

• พรอมกับการเล็งกอนการสโตรค และ 

• โดยการขอและรับคำปรึกษาได 

ผูชวยมีสถานะเดียวกันตามกฎเชนเดียวกับแคดดี้ (ดูกฎขอ 10.3) แตโดยมีขอยกเวนตามท่ี

อธิบายไวในกฎปรับเปลี่ยนขอ 25.2e 

สำหรับวัตถุประสงคของกฎขอ 10.2a (คำปรึกษา) ผูเลนอาจขอและรับคำปรึกษาจากทั้งผูชวย

และแคดดี้ในเวลาเดียวกัน 

25.2b อนุญาตใหผูเลนมีผูชวยเพียงคนเดียวเทานั้น 

ผูเลนตาบอดอาจมีผูชวยเพียงคนเดียวในแตละครั้ง 

ถาผูเลนมีผูชวยมากกวาหน่ึงคนในแตละครั้ง ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปในแตละหลุมท่ีมีการละเมิด

เกิดขึ้นเชนเดียวกับที่ระบุไวในกฎขอ 10.3a(1) (อนุญาตใหผูเลนมแีคดดี้เพียงคนเดียวในแตละ

ครั้ง) 

25.2c การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.2b(3) (ไมใหวางวัตถุเพื่อชวยในการเล็ง การเขาไปยืน 

หรือการสวิง) 

กฎขอ 10.2b(3) ไดรับการปรับเปลี่ยนเพ่ือไมใหมีโทษปรับถาผูเลน แคดดี้ หรือผูชวยวางวัตถุลง

เพื่อชวยในการเล็ง หรือชวยในการเขาไปยืนเพื่อทำการสโตรค (เชน วางไมกอลฟบนพื้นเพ่ือ

แสดงใหผูเลนควรเล็ง หรือวางตำแหนงเทาไปยังที่ใด) แตตองนำวัตถุนั้นออกไปกอนการทำ 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 25.2 อนุญาตใหผูเลนตาบอด (รวมถึงการมองเห็นเสื่อมลงในระดับหนึ่ง) รับ

ความชวยเหลือจากทั้งผูชวยและแคดดี้ในเวลาเดียวกัน อนุญาตความชวยเหลือในการ

เล็ง ใหผูเลนไดรับการยกเวนขอจำกัดท่ีเปนการหามสัมผัสทรายในบังเกอรดวยไมกอลฟ

และอนุญาตความชวยเหลือในการหยิบ การดรอป การวาง และการนำลกูกลับมาวาง 

 



224 

 

สโตรค ถาไมทำเชนน้ัน ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปสำหรับการละเมิดกฎขอ 10.2b(3)   

25.2d การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.2b(4) (ขอจำกัดพ้ืนท่ีสำหรับแคดด้ีกอนผูเลนทำสโตรค) 

กฎขอ 10.2b(4) ไดรับการปรับเปลี่ยนเพื่อไมใหมีการปรับโทษ ถาผู ชวยหรือแคดดี้อยูใน

ตำแหนง หรือใกลกับสวนตอขยายของเสนทางเลนที่อยูดานหลังลูกไดตลอดเวลา กอนหรือ

ระหวางการสโตรคของผูเลน ตราบใดท่ีผูชวยหรือแคดดี้ไมไดชวยผูเลนในการทำสโตรค 

25.2e การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.3 (แคดด้ี) 

ผูชวยของผูเลนตาบอดอาจทำหนาท่ีเชนเดียวกับแคดดี้ของผูเลนไดเชนกัน แตไมจำเปนตองทำ

เชนน้ันก็ได 

ผูเลนอาจมีท้ังผูชวยและแคดดี้ในเวลาเดียวกัน ในกรณี: 

• ผูชวยนั้นจะตองไมถือหรือจัดการไมกอลฟของผูเลน ยกเวนในการนำทางผูเลน ชวยเหลือ   

ผูเลนทำการยืน หรือการเล็งกอนทำการสโตรค หรือชวยผูเลนตามมารยาทท่ีกำหนดไวในคำ

จำกัดความของแคดดี้  

• ถาผูชวยนั้นถือหรือจัดการไมกอลฟของผูเลนเปนการละเมิดกฎขอนี้ โดยผูเลนมีแคดดี้สอง

คนในเวลาเดียวกัน และมีโทษปรับทั่วไปสำหรับแตละหลุมที่เกิดการละเมิด (ดูกฎขอ 

10.3a(1)) 

25.2f การปรับเปลี่ยนกฎขอ 12.2b(1) (เมื่อการสัมผัสทรายมีผลตอการปรับโทษ) 

กอนการสโตรคลูกของเขาในบังเกอร ผูเลนตาบอดอาจสัมผัสทรายในบังเกอรโดยไมมีการปรับ

โทษ ดวยไมกอลฟ: 

• ในพ้ืนท่ีชิดดานหนา หรือดานหลังลูก และ 

• ในการสวิงข้ึนสำหรับการสโตรค 

แตในการทำเชนนี้ ผูเลนจะตองไมปรับปรุงสภาพโดยรอบของลูก เกินกวาการวางไมกอลฟบน

พ้ืนเบาๆ 

ผูเลนยังคงมีขอหามตามกฎขอ 12.2b(1) ในการจงใจสัมผัสทรายในบังเกอรเพื่อทดสอบสภาพ

ของทราย หรือสัมผัสดวยไมกอลฟในการซอมสวิง 

25.2g การปรับเปลี่ยนกฎขอ 14.1b (ใครอาจหยิบลูก) 

เมื่อลูกของผูเลนอยูบนกรีน กฎขอ 14.1b ไดรับการปรับเปลี่ยนใหผูชวยของผูเลนอาจหยิบลูก
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ไดโดยผูเลนไมตองมอบหมายเพ่ิมเติมจากแคดดี้ของเขา 

25.2h การชวยเหลือการดรอปลูก การวางลูก และนำลูกกลับมาวาง 

สำหรับผูเลนตาบอด กฎท้ังหมดท่ีกำหนดใหผูเลนดรอปลูก วางลูก หรือนำลูกกลับมาวาง ไดรับ

การปรับเปลี่ยนเพ่ืออนุญาตใหผูเลนใหการมอบหมายท่ัวไปแกบุคคลอ่ืนใดเพ่ือดรอปลูก วางลูก 

หรือนำลูกของเขากลับมาวาง โดยไมมีขอจำกัด 

 

25.3  การปรับเปลี่ยนสำหรับผูเลนไมมีแขนหรือขา 

 

 

 

 

 

25.3a สถานะของอุปกรณเทียม 

การใชแขนหรือขาประดิษฐไมเปนการทำผิดกฎขอ 4.3 ใหผูเลนท่ีมีเหตุผลทางการแพทยในการ

ใช และคณะกรรมการตัดสินวาการใชนั้นไมไดทำใหผูเลนไดเปรียบอยางไมเปนธรรมเหนือ ผู

เลนอื่น (ดูกฎขอ 4.3b) ผูเลนที่มีขอสงสัยเกี่ยวกับการใชอุปกรณ ควรหยิบยกเรื่องดังกลาว

สอบถามคณะกรรมการโดยเร็วท่ีสุดเทาท่ีเปนไปได 

ผูเลนท่ีใชอุปกรณเทียมยังคงมีขอหามในกฎขอ 4.3a กับการใชอุปกรณในทางท่ีผิดปกติ 

25.3b การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.1b (การตรึงไมกอลฟ) 

ผูเลนท่ีไมมีแขนหรือขา หรือไมสามารถจับและสวิงไมกอลฟสวนใหญโดยไมตรึงเนื่องจากไมมี

แขนหรือขา หรือการสูญเสียแขนขา ผูเลนอาจทำสโตรคในขณะตรึงไมกอลฟโดยไมมีการปรับ

โทษตามกฎขอ 10.1b 

25.3c ความชวยเหลือในการดรอปลูก วางลูก และนำลูกกลับมาวาง 

สำหรับผูเลนไมมีแขนหรือขา ทุกกฎท่ีกำหนดใหผูเลนดรอป วาง หรือนำลูกกลับมาวางได 

ปรับเปลี่ยนเพื่อผูเลนไดรับอนุญาตเปนการทั่วไปโดยไมมีขอจำกัด ใหบุคคลใดดรอป วาง หรือ

นำลูกของเขากลับมาวางได 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 25.3 อนุญาตใหผูเลนไมมีแขนหรือขา (หมายถึงสวนของแขนขาบกพรอง และ   

ผูสูญเสียแขนขา) ใหใชอุปกรณเทียม และทำสโตรคขณะตรึงไมกอลฟ และอนุญาตให

บุคคลอ่ืนชวยการดรอปลูก วางลูก และนำลูกของผูเลนกลับมาวาง 
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25.3d  การปรับเปลี่ยนนิยามศัพท “กลับมาวาง” 

สำหรับผูเลนท่ีไมมแีขนหรือขา นิยามศัพทกลับมาวาง (และกฎขอ 14.2b(2)) ไดปรับเปลี่ยนโดย

อนุญาตใหผูเลนนำลูกกลับมาวางท้ังดวยมือ หรือโดยใชอุปกรณอ่ืน (เชน กลิ้งลูกดวยไมกอลฟ) 

 

25.4 การปรับเปลี่ยนสำหรับผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี 

 

 

 

 

 

 

กฎขอ 25.4a ถึงกฎขอ 25.4l ใชกับอุปกรณทั้งหมด รวมถึงไมเทา หรือไมยันรักแร เกาอี้มีลอ 

และอุปกรณเคลื่อนท่ีมีลออ่ืนๆ 

กฎขอ 25.4m และกฎขอ 25.4n ใชกับเกาอ้ีมีลอ และอุปกรณเคลื่อนท่ีมีลออ่ืน ๆ เทาน้ัน 

25.4a การชวยเหลือจากผูชวยหรือบุคคลอ่ืนใด 

ผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี อาจไดรับการชวยเหลือจากผูชวยหรอืบุคคลอ่ืนใด รวมถึง

ผูเลนอ่ืนดวย ในทางน้ี: 

• การหยิบลูกบนกรีน: เมื่อลูกของผูเลนอยูบนกรีน กฎขอ 14.1b ปรับเปลี่ยนเพ่ือใหผูชวยของ

ผูเลน อาจหยิบลูกโดยผูเลนไมไดมอบหมายได เพ่ิมเติมจากแคดดี้ของเขา 

• การดรอป การวาง และการนำลูกกลับมาวาง: กฎทุกขอท่ีกำหนดใหผูเลนดรอป วาง หรือนำ

ลูกกลับมาวาง ไดรับการปรับเปลี่ยนเพ่ืออนุญาตใหผูเลนใหการมอบหมายโดยท่ัวไปใหบุคคล

อ่ืนใดดรอป วาง และนำลูกของผูเลนกลับมาวางโดยไมมีขอจำกัด 

• การจัดตำแหนงผูเลน หรืออุปกรณ: ตามท่ีกฎขอ 10.2b(5) อนุญาตกอนทำการสโตรค ผูเลน

อาจไดรับความชวยเหลือทางรางกายจากบุคคลใดชวยจัดตำแหนงผูเลน หรือจัดตำแหนง 

หรือเคลื่อนยายอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอ 25.4 อนุญาตใหผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีท้ังผูชวยและแคดด้ี

ชวยเหลือไดในเวลาเดียวกัน อธิบายผูเลนอาจใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีอยางไร 

(เชน เกาอ้ีมลีอ หรืออุปกรณเคลื่อนท่ีแบบลออ่ืนๆ หรือไมเทา หรือไมยันรักแร) เพ่ือ

ชวยทำการยืน และการทำสโตรค และปรับเปลี่ยนขัน้ตอนการผอนปรนบางอยาง 
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25.4b คำปรึกษาจากผูชวย 

ผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีอาจขอและรับคำปรึกษาจากผูชวยของเขาในทางเดียวกับ

ท่ีผูเลนขอและรับคำปรึกษาจากแคดดี้ตามกฎขอ 10.2a (คำปรึกษา) 

ผูชวยมีสถานะเดียวกันตามกฎเชนเดียวกับแคดดี้ (ดูกฎขอ 10.3) แตมีขอยกเวนตามท่ีอธิบายไว

ในกฎปรับเปลี่ยนขอ 25.4j 

สำหรับวัตถุประสงคของกฎขอ 10.2a ผูเลนอาจขอและรับคำปรึกษาจากท้ังผูชวยและแคดดี้ใน

เวลาเดียวกัน 

25.4c อนุญาตใหผูเลนมีผูชวยคนเดียวเทานั้น 

ผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีอาจมีผูชวยเพียงคนเดียวเทาน้ันในแตละครั้ง 

ถาผูเลนมีผูชวยมากกวาครั้งละหนึ่งคน ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปสำหรับแตละหลุมที่เกิดการ

ละเมิด เชนเดียวกับท่ีระบุไวในกฎขอ 10.3a(1) (อนุญาตใหมีแคดดี้ครั้งละหน่ึงคน) 

25.4d การปรับเปลี่ยนนิยามศัพทของ“ การยืน” 

การใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ของผูเลนอาจสงผลตอการยืนของเขา สำหรับวัตถุประสงค

ของกฎขอตาง ๆ เชน ในการหาพ้ืนท่ีท่ีตั้งใจยืนตามกฎขอ 8.1a และการตัดสินใจวามีการติดขัด

กับสภาพสนามผิดปกติตามกฎขอ 16.1 หรือไม 

เพื่อจัดการเรื่องนี้ คำจำกัดความของการยืน ไดปรับเปลี่ยนใหมีความหมายวา “ตำแหนงของ

เทาและรางกายของผูเลน และตำแหนงของอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ที่ใชในการเตรียมการ 

หรือการทำสโตรค” 

25.4e การปรับเปลี่ยนนิยามศัพทของคำวา “กลับมาวาง” 

สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ นิยามศัพทของคำวากลับมาวาง (และกฎขอ 

14.2b(2)) ขยายความอนุญาตใหผูเลนนำลูกกลับมาวางทั้งดวยมือและการใชอุปกรณชิ้นอ่ืน 

(เชน การกลิ้งลูกดวยไมกอลฟ) 

25.4f การใชกฎขอ 4.3 (การใชอุปกรณ) 

กฎขอ 4.3 ใชกับการใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี: 

• ผูเลนอาจใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่เพื่อชวยในการเลนของเขา ถาเปนไปตามที่ไดรับ

อนุญาตตามมาตรฐานในกฎขอ 4.3b และ 
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• ผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ยังคงมีขอหามตามกฎขอ 4.3a กับการใชอุปกรณ

ในทางท่ีผิดปกติ 

25.4g การปรับเปลี่ยนกฎขอ 8.1b(5) เพื่ออนุญาตการใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีใน     

การทำการยืน 

ตามกฎขอ 8.1b (5) ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนปรับปรุงสภาพที่มีผลตอสโตรคโดยการวางเทา

ของเขาใหมั่นคงในการทำการยืน “รวมถึงปริมาณการฝงเทาในทรายท่ีเหมาะสม” 

สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ กฎขอ 8.1b(5) ไดปรับเปลี่ยนเพื่อให “ปริมาณ

การฝงเทาในทรายท่ีเหมาะสม” รวมถึง: 

• ปริมาณท่ีเหมาะสมในการฝงอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี หรือ 

• การกระทำที่สมเหตุผลเพื่อจัดตำแหนงอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ในการทำการยืน และ

เพ่ือพยายามหลีกเลี่ยงการลื่นไถล 

แตการปรับเปลี่ยนนี้ไมอนุญาตใหผูเลนทำนอกเหนือจากการสรางท่ียืนเพื่อใหอุปกรณชวยใน

การเคลื่อนที่ไมลื่นระหวางการสวิง เชน โดยการสรางเนินดินหรือทรายเปนที่เหนี่ยวรั้งอปุกรณ

น้ัน 

ถาผูเลนทำเชนน้ัน เขามีโทษปรับท่ัวไปสำหรับการเปลี่ยนแปลงพ้ืนผิวของพ้ืนดินเพ่ือสรางท่ียืน

เปนการละเมิดกฎขอ 8.1a(3) 

25.4h การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.1b (การตรึงไมกอลฟ) 

ผูเลนไมสามารถจับและสวิงไมกอลฟสวนใหญของเขาไดโดยไมตองตรึงเน่ืองจากการใชอุปกรณ

ชวยในการเคลื่อนที่ ผูเลนอาจทำสโตรคขณะตรึงไมกอลฟโดยไมมีการปรับโทษตามกฎขอ 

10.1b 

25.4i การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.1c (การทำสโตรคขณะกำลังยืนครอมหรือบนเสนทางเลน)

การพิจารณาถึงการใชอุปกรณชวยในการเคลือ่นท่ีของผูเลน กฎขอ 10.1c ไดรับการปรับเปลีย่น

ไมใหผูเลนทำสโตรคดวยสวนใดของอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่โดยจงใจวางแตละขางหรือ

สัมผัสกับเสนทางเลน หรือเสนทางตอเน่ืองหลังลูกจากเสนน้ัน 

25.4j การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.3 (แคดด้ี) 

ผูชวยของผูเลนท่ีใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีอาจทำหนาท่ีเชนเดียวกับแคดดี้ของผูเลน แตไม
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จำเปนตองทำเชนน้ัน 

ผูเลนอาจมีท้ังผูชวยและแคดดี้ในเวลาเดียวกัน ในกรณน้ีี: 

• ผูชวยน้ันตองไมถือหรือจัดการไมกอลฟของผูเลน ยกเวนการชวยเหลือผูเลนทำการยืน หรือ

จัดแนวกอนทำการสโตรค หรือในการชวยเหลือผูเลนตามมารยาทที่กำหนดไวในนิยามศพัท

ของแคดดี้ แตสิ่งนี้ไมไดปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.2b(3) (ไมใหวางวัตถุเพื่อชวยเล็ง ชวยทำการ

ยืน หรือชวยการสวิง) 

• ถาผูชวยน้ันถือหรือจัดการไมกอลฟของผูเลนเปนการละเมิดกฎขอน้ี ผูเลนน้ันมีแคดดี้สองคน

ในเวลาเดียวกัน และมีโทษปรับทั่วไปสำหรับแตละหลุมที่เกิดการละเมิด (ดูกฎขอ 10.3a 

(1)) 

25.4k การปรับเปลี่ยนกฎขอ 11.1b(2) 

สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ กฎขอ 11.1b(2) ไดรับการปรับเปลี่ยน ถาลูกใน

การเคลื่อนท่ีของผูเลนท่ีเลนจากบนกรีน บังเอิญไปโดนอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี ตองเลนลูก

ตามสภาพท่ีลูกอยู 

25.4l การใชกฎขอ 12.2b(1) ในการใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีเพ่ือทดสอบสภาพทราย  

ในบังเกอร 

ตามกฎขอ 12.2b(1) ผูเลนตองไม “จงใจสัมผัสทรายในบังเกอรดวยมือ ไมกอลฟ คราดหรือ

วัตถุอ่ืน เพ่ือทดสอบสภาพทรายเพ่ือรูขอมูลเก่ียวกับสโตรคตอไป” 

ขอน้ีใชกับการใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีโดยจงใจไปทดสอบสภาพทราย 

แตผูเลนอาจสัมผัสทรายดวยอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ของเขาเพื่อวัตถุประสงคอื่นโดยไมมี

การปรับโทษ 

25.4m สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอ: การปรับเปลี่ยนทางเลือกในการผอนปรน

ดานขางสำหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง และสำหรับลูกไมสามารถเลนได 

เมื่อผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอทำการผอนปรนดานขางสำหรับลูกในพื้นที่ปรับโทษสีแดง 

หรือสำหรับลูกไมสามารถเลนได กฎขอ 17.1d(3) และ 19.2c ไดรับการปรับเปลี่ยนเพื่อขยาย

ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนท่ีอนุญาตจากการวัดสองชวงไมกอลฟโดยใหใชความยาวสี่ชวงไมกอลฟ

สำหรับการวัด 
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25.4n สำหรับผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอ: การปรับเปลี่ยนการปรับโทษตามกฎขอ

19.3b (ลูกไมสามารถเลนไดในบังเกอร) 

เมื่อผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอทำการผอนปรนสำหรับลูกไมสามารถเลนไดในบังเกอร กฎ

ขอ 19.3b ถูกปรับเปลี่ยนเพื่อใหผูเลนอาจใชการผอนปรนบนเสนทางดานหลังนอกบังเกอรน้ัน

มีหนึ่งสโตรคปรับโทษ 

 

25.5 การปรับเปลี่ยนสำหรับผูเลนบกพรองดานสติปญญา 

 

 

 

 

 

25.5a ความชวยเหลือจากผูชวย หรือผูดูแล 

ขอบเขตของการชวยเหลือที่ผูเลนมีความบกพรองดานสติปญญาอาจตองการเจาะจงเฉพาะแต

ละบุคคล 

คณะกรรมการอาจจัดเตรียม หรืออนุญาตผูชวย หรือผูดูแลเพ่ือชวยเหลือผูเลนมีความบกพรอง

ดานสติปญญา: 

• ผูชวยชวยเหลือผูเลนเปนรายบุคคลในการเลนของเขา และในการใชกฎ: 

» ผูชวยมีสถานะเดียวกันตามกฎเชนเดียวกับแคดดี ้(ดูกฎขอ10.3) แตมีขอจำกัดท่ีอธิบายไว

ในกฎขอ 25.5c 

» สำหรับวัตถุประสงคของกฎขอ 10.2a (คำปรึกษา) ผูเลนอาจขอและรับคำปรึกษาจากท้ัง

ผูชวยและแคดดี้ในเวลาเดียวกัน 

• ผูดูแลคือผูที่ไดรับมอบหมายจากคณะกรรมการเพื่อชวยเหลือผูเลนมีความบกพรองดาน

สติปญญาในระหวางการแขงขัน: 

» ผูดูแลไมไดรับมอบหมายเฉพาะเจาะจงกับผูเลนคนใด แตมีบทบาทเพ่ือชวยเหลือผูเลนมี

ความบกพรองดานสติปญญาคนใดเทาท่ีจำเปน 

» ผูดูแลเปนสิ่งกระทบภายนอกตามวัตถุประสงคของกฎขอน้ี 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 25.5 อนุญาตใหผูเลนท่ีมคีวามบกพรองดานสติปญญา ไดรับความชวยเหลือ

จากท้ังผูชวยและแคดด้ีในเวลาเดียวกัน และทำความชัดเจนกับบทบาทของผูดูแลท่ี

ไมไดรับมอบหมายเฉพาะเจาะจงผูเลน และไมไดรับอนุญาตใหคำปรึกษา  
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» ผูเลนไมอาจขอหรือรับคำปรึกษาจากผูดูแล 

25.5b อนุญาตใหผูเลนมีผูชวยเพียงคนเดียว 

ผูเลนมีความบกพรองดานสติปญญาอาจมีผูชวยเพียงคนเดียวในแตละครั้ง  

ถาผูเลนมีผูชวยมากกวาหน่ึงคนในแตละครั้ง ผูเลนมีโทษปรับท่ัวไปสำหรับแตละหลุมท่ีเกิดการ

ละเมิดเกิดขึ้น เชนเดียวกับระบุไวในกฎขอ 10.3a(1) (อนุญาตใหผูเลนมีแคดดี้เพียงคนเดียวใน

แตละครั้ง) 

25.5c การปรับเปลี่ยนกฎขอ 10.3 (แคดด้ี) 

ผูชวยสำหรับผูเลนมีความบกพรองดานสติปญญาอาจทำหนาท่ีเชนเดียวกับแคดดี้ของผูเลน แต

ไมจำเปนตองทำเชนน้ัน 

ผูเลนอาจมีท้ังผูชวยและแคดดี้ในเวลาเดียวกัน ในกรณีน้ี: 

• ผูชวยนั้นตองไมถือหรือจัดการไมกอลฟของผูเลน ยกเวนชวยเหลือผูเลนทำการยืน หรอืจัด

แนวกอนการทำสโตรค (ถาคณะกรรมการอนุญาต) หรือในการชวยเหลือผูเลนตามมารยาท

ตามท่ีระบุไวในนิยามศัพทของแคดดี้ แตสิ่งน้ีไมไดปรับเปลี่ยนกฎขอ10.2b(3) (ไมใหวางวัตถุ

ไวบนสนามเพ่ือชวยการเล็ง การยืน หรือการสวิง) 

• ถาผูชวยน้ันถือหรือจัดการไมกอลฟของผูเลนเปนการละเมิดกฎขอน้ี ผูเลนมีแคดดี้สองคนใน

เวลาเดียวกัน และมีโทษปรับทั ่วไปสำหรับแตละหลุมที ่มีการละเมิดเกิดขึ ้น (ดูกฎขอ 

10.3a(1)) 

25.5d การปรับเปลี่ยนกฎขอ 14.1b (ใครอาจหยิบลูก) 

เมื่อลูกของผูเลนอยูบนกรีน กฎขอ 14.1b ไดรับการปรับเปลี่ยนเพ่ือใหผูชวยของผูเลนเพ่ิมจาก

แคดดี้ อาจหยิบลูกไดโดยผูเลนไมไดมอบหมาย 

25.5e ผูเลนมีท้ังความบกพรองดานสติปญญาและทางรางกาย 

สำหรับผูเลนที่มีทั้งความบกพรองดานสติปญญาและทางรางกาย สิ่งนี้ไดรับการแนะนำให

คณะกรรมการใชกฎเกณฑรวมกันในกฎขอ 25 เพื่อความบกพรองทั้งสองประเภทไดรับการ

จัดการ 
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25.6 ขอกำหนดท่ัวไปสำหรับความบกพรองทุกหมวด 

25.6a การลาชาไมสมเหตุผล 

การหามใชกฎขอ 5.6a ในเรื่องการลาชาไมสมเหตุผลแกผูเลนมีความบกพรอง 

• คณะกรรมการแตละคณะควรใชดุลพินิจ และวางมาตรฐานที่สมเหตุผลโดยพิจารณาจาก

ความยากของสนาม สภาพอากาศ (เรื่องที่อาจสงผลกระทบในการใชอุปกรณชวยในการ

เคลื่อนที่ของพวกเขา) สภาพการแขงขัน และขอบเขตของความบกพรองของผูเลนท่ีทำการ

แขงขัน 

• สวนประกอบที่นำมาพิจารณา อาจเปนสิ่งที่เหมาะสมสำหรับคณะกรรมการใชการแปล

ความหมายผอนคลายเรื่องการลาชาไมสมหตุผล 

25.6b การดรอป 

ในการใชกฎขอ 14.3b (ตองดรอปลูกในทางที่ถูก) เพราะขอจำกัดทางกายภาพ หรือเปนไป

ไมไดที่ความบกพรองบางอยางดรอปลูกจากความสูงหัวเขา คณะกรรมการควรยอมรับการ

ตัดสินใจท่ีมีเหตุผลของผูเลนท่ีไปทำเชนน้ัน อีกท้ังคณะกรรมการควรยอมรับความพยายามเพ่ือ

ดรอปลูกจากความสูงของหัวเขาโดยพิจารณาขอจำกัดทางกายภาพของผูเลน 

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ สวน 5D (การกำหนดแนวทางเพิ่มในกฎขอ 25 และการแขงขันท่ี

เก่ียวของกับผูเลนมีความบกพรอง) 



นยิามศพัท 
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สภาพสนามผิดปกติ (Abnormal Course Condition) 

สภาพท่ีกำหนดใดในสี่สภาพน้ี: 

• โพรงสัตว 

• พ้ืนท่ีซอม 

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได หรือ 

• น้ำช่ัวคราว 

คำปรึกษา (Advice) 

ความคิดเห็นใดดวยวาจาหรือการกระทำใด (เชน การแสดงวาไมกอลฟอันไหนที่เพิ ่งใชทำ 

สโตรค) ท่ีตั้งใจชักจูงผูเลนใน: 

• การเลือกไมกอลฟ 

• การทำสโตรค หรือ 

• การตัดสินใจวาเลนอยางไรระหวางหลุมหรือรอบ 

แตคำปรึกษาไมรวมถึงขอมูลสาธารณะ เชน: 

• บริเวณสิ่งที่อยูในสนาม เชน หลุม กรีน แฟรเวย พื้นท่ีปรับโทษ บังเกอร หรือลูกของผูเลน

อ่ืน 

• ระยะจากจุดหน่ึงไปอีกจุดอ่ืน 

• ทิศทางลม หรือ 

• กฎขอบังคับ 

สัตว (Animal) 

สิ่งมีชีวิตใดท่ีเปนสมาชิกในอาณาจักรสัตว (นอกเหนือจากมนุษย) รวมถึงสัตวเลี้ยงลูกดวยนม  

นก สัตวเลื้อยคลาน สัตวครึ่งบกครึ่งน้ำ และสัตวไมมีกระดูกสันหลัง (เชน หนอน แมลง แมงมุม 

และ สัตวน้ำท่ีมีเปลือกแข็ง) 

โพรงสัตว (Animal Hole) 

โพรงใดในพ้ืนท่ีสัตวขุด ยกเวนโพรงท่ีขุดโดยสัตวท่ีกำหนดเปนลูสอิมเพดิเมนทดวย (เชน หนอน 

หรือแมลง)  
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ความหมายของโพรงสัตวรวมถึง: 

• วัสดุรวงหลนท่ีสัตวขุดออกจากโพรง 

• รองรอยชำรุดหรือทางลงนำไปสูโพรง และ 

• บริเวณใดบนพ้ืนท่ีดันข้ึนหรือเปลี่ยนแปลงจากผลของการขุดโพรงใตพ้ืนดินของสัตว 

โพรงสัตวไมรวมรอยเทาสัตวท่ีไมเปนสวนรองรอยชำรุดหรือทางลงนำไปสูโพรงสัตว 

พ้ืนท่ีของสนาม (Areas of the Course) 

สนามประกอบดวยหาพ้ืนท่ีท่ีกำหนด: 

• พ้ืนท่ีท่ัวไป 

• พ้ืนท่ีตั้งที ท่ีผูเลนตองเลนจากในการเริ่มตนเลนของหลุมท่ีพวกเขากำลังเลนอยู 

• พ้ืนท่ีปรับโทษท้ังหมด 

• บังเกอรท้ังหมด และ 

• กรีนของหลุมท่ีผูเลนกำลังเลนอยู 

ท่ีมารคลูก (Ball-Marker) 

วัตถุประดิษฐเมื่อใชมารคจุดของลูกที่จะหยิบขึ้น เชน ทีตั้งลูก เหรียญ วัตถุที่ทำขึ้นเปนที่มารค

ลูกหรืออุปกรณช้ินเล็กอ่ืน 

เมื่อกฎขอบังคับกลาวถึงที่มารคลูกเคลื่อนท่ี หมายถึงที่มารคลูกอยูในตำแหนงในสนามเพ่ือ

มารคจุดของลูกท่ีหยิบข้ึนและยังไมนำกลับมาวาง 

วัตถุเขต (Boundary Object) 

วัตถุประดิษฐที่กำหนดหรือแสดงโอบี เชน กำแพง รั้ว หลัก และราวรั้ว ซึ่งไมอนุญาตใหผอน

ปรนฟรี 

ใหรวมถึงฐานและเสาของรั้วกำหนดเขต แตไมรวมถึง: 

• เสาค้ำยันหรือลวดขึงท่ีติดกับกำแพงหรือรั้ว หรือ 

• ประตรูั้ว ข้ันบันได สะพาน หรือสิ่งกอสรางใดท่ีคลายกันท่ีใชสำหรับการขามหรือผานกำแพง

หรือรั้ว 

วัตถุเขตถือวาเคลื่อนยายไมได ถึงแมวาจะเคลื่อนยายไดหรือเคลื่อนยายไดบางสวน (ดูกฎขอ 
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8.1a) 

วัตถุเขตไมใชสิ่งกีดขวาง หรือวัตถุรวม 

บังเกอร (Bunker) 

บริเวณทรายท่ีเตรียมไวเฉพาะซึ่งมักเปนหลุมท่ีไดขุดหญาหรือดินออกไป 

สิ่งเหลาน้ีไมใชสวนของบังเกอร: 

• ปาก ผนัง หรือผิวดานหนาตรงขอบของบริเวณที่เตรียมไวและประกอบดวย ดิน หญา แผน

หญา หรือวัสดุประดิษฐ 

• ดินหรือสิ่งท่ีงอกเงยหรือวัตถุธรรมชาติท่ีติดกับภายในขอบของบริเวณท่ีเตรียมไว (เชน หญา 

พุมไม หรือตนไม) 

• ทรายท่ีลนออกมาหรืออยูภายนอกขอบของบริเวณท่ีเตรียมไว และ 

• พ้ืนท่ีอ่ืนท้ังหมดท่ีเปนทรายในสนามท่ีไมไดอยูในขอบของบริเวณท่ีเตรยีมไว (เชน ทะเลทราย 

และพ้ืนท่ีเปนทรายตามธรรมชาต ิหรือพ้ืนท่ีบางครั้งเรียกวาพ้ืนท่ีปลอยรกราง) 

บังเกอรเปนหน่ึงในหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกำหนด 

คณะกรรมการอาจกำหนดบริเวณทรายที่เตรียมไวใหเปนสวนของพื้นท่ีทั่วไป (ซึ่งหมายถึงไมใช

บังเกอร) หรืออาจกำหนดบริเวณทรายท่ีไมไดเตรียมไวเปนบังเกอร 

เมื่อบังเกอรอยูระหวางการซอมแซมและคณะกรรมการกำหนดใหทุกสวนของบังเกอรนั้นเปน

พ้ืนท่ีซอม ใหถือวาบริเวณน้ันเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป (ซึ่งหมายถึงไมใชบังเกอร) 

คำวา "ทราย" ที่ใชในนิยามศัพทน้ี และกฎขอ 12 รวมถึงวัสดุคลายทรายที่ใชเปนวัสดุของ

บังเกอร (เชน เปลือกหอยปน) รวมถึงดินผสมกับทราย 

แคดด้ี (Caddie) 

ผูท่ีชวยเหลือผูเลนระหวางรอบรวมถึงเรื่องเหลาน้ี: 

• ถือ ขนยาย หรือจัดการไมกอลฟ: บุคคลที่ถือ ขนยาย (เชน โดยรถกอลฟหรือรถลาก) หรือ

จัดการไมกอลฟของผูเลนระหวางการเลนเปนแคดดี้ของผูเลนถึงแมวาผูเลนจะไมไดระบุให

เปนแคดดี ้ ยกเวนเมื่อการกระทำเพ่ือเคลื่อนยายไมกอลฟ ถุงกอลฟ หรือรถกอลฟของผูเลน

ออกจากทาง หรือเปนการเอ้ือเฟอ (เชน เก็บไมกอลฟของผูเลนท่ีลืมไว) 

• ใหคำปรึกษา: แคดดี้ของผูเลนเปนบุคคลเดียวเทานั้น (นอกจากพารทเนอรหรือแคดดี้ของ
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พารทเนอร) ท่ีผูเลนอาจขอคำปรึกษา 

แคดดี้อาจชวยผูเลนในเรื่องอ่ืนตามท่ีกฎอนุญาต (ดูกฎขอ 10.3b) 

ชวงไมกอลฟ (Club-Length) 

ความยาวของไมกอลฟที่ยาวที่สุดของไมกอลฟ 14 อัน (หรือนอยกวา) ที่ผูเลนมีในระหวางรอบ 

(ท่ีอนุญาตตามกฎขอ 4.1b(1)) ท่ีไมใชพัทเตอร 

ชวงไมกอลฟเปนหนวยการวัด ใชกำหนดพ้ืนท่ีตั้งทีของผูเลนในแตละหลุม และใชกำหนดขนาด

พ้ืนท่ีผอนปรนของผูเลนเมื่อทำการผอนปรนตามกฎขอบังคับ 

สำหรับจุดประสงคในการวัดพื้นที่นั้น ๆ ใชความยาวทั้งหมดของไมกอลฟที่นำมาใช เริ่มจาก

ปลายไมกอลฟถึงปลายกริพ แตสิ่งท่ีติดอยูท่ีปลายกริพไมเปนสวนของชวงไมกอลฟ 

คณะกรรมการ (Committee) 

บุคคลหรือกลุมบุคคลท่ีรับผิดชอบการแขงขันน้ัน หรือดูแลสนามน้ัน 

สภาพท่ีมีผลตอสโตรค (Conditions Affecting the Stroke) 

สภาพโดยรอบที่ลูกของผูเลนหยุดอยู พื้นที่ตั้งใจยืน พื้นที่ตั้งใจสวิง เสนทางเลน และพื้นที่ผอน

ปรนท่ีผูเลนจะดรอปหรือวางลูก 

• "พื้นท่ีตั ้งใจยืน" รวมถึงที ่ที ่ผู เลนจะวางเทาสองขางของเขา และบริเวณทั้งหมดที่อาจมี

ผลกระทบอยางสมเหตุผลกับวิธีและท่ีท่ีรางกายของผูเลนอยูในบริเวณท่ีเตรียมเพ่ือ และการ

ทำสโตรคท่ีตั้งใจ 

• "พ้ืนท่ีตั้งใจสวิง" รวมถึงบริเวณท้ังหมดท่ีอาจมีผลกระทบอยางสมเหตุผลกับสวนของการสวิง

ข้ึน สวิงลง หรือการจบของวงสวิงเพ่ือสโตรคท่ีตั้งใจ 

• แตละความหมายของ “สภาพโดยรอบ” “เสนทางเลน” และ“พ้ืนท่ีผอนปรน” มีนิยามศัพท

เฉพาะ 

สนาม (Course) 

พ้ืนท่ีท้ังหมดของการเลนภายในขอบของขอบเขตใดท่ีคณะกรรมการกำหนดไว: 

• ทุกพ้ืนท่ีภายในขอบเขตอยูในสนาม และเปนสวนของสนาม 

• ทุกพ้ืนท่ีภายนอกขอบเขตอยูในโอบี และไมเปนสวนของสนาม 
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• ขอบของขอบเขตตอเน่ืองท้ังข้ึนเหนือพ้ืนและลงใตพ้ืน 

สนามประกอบดวยหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกำหนด 

ดรอป (Drop) 

ถือลูกและปลอยเพ่ือใหลูกตกลงผานอากาศโดยตั้งใจใหลูกน้ันอยูในการเลน 

ถาผูเลนปลอยลูกโดยไมตั้งใจใหลูกอยูในการเลน ถือวายังไมไดดรอปลูกน้ัน และลูกน้ันไมอยูใน

การเลน (ดูกฎขอ 14.4) 

กฎการผอนปรนแตละขอจะระบุพ้ืนท่ีผอนปรนเฉพาะท่ีตองดรอปลูกและมาหยุดอยู 

ในการผอนปรนผูเลนตองปลอยลูกจากตำแหนงความสูงหัวเขาเพ่ือใหลูกน้ัน: 

• ตกลงไปตรง ๆ โดยผูเลนไมโยน ปน หรือกลิ้งลูก หรือใชการเคลื่อนไหวอ่ืนท่ีอาจมีผลกระทบ

ตอท่ีลูกจะมาหยุดอยู และ  

• ไมสัมผัสสวนใดของรางกายหรืออุปกรณของผูเลนกอนลูกกระทบพ้ืน (ดูกฎขอ 14.3b) 

จม (Embedded) 

เมื่อลูกของผูเลนอยูในรอยลูกตกของลูกเองท่ีเกิดจากผลของการสโตรคครั้งท่ีแลวของผูเลนและ

สวนของลูกน้ันอยูต่ำกวาระดับพ้ืน 

ลูกไมจำเปนตองสัมผัสดินถึงจะจม (ตัวอยางเชน หญาและลูสอิมเพดิเมนทอาจจะอยูระหวางลกู

กับดิน) 

อุปกรณ (Equipment) 

สิ่งใดท่ีผูเลนหรือแคดดี้ของผูเลนใช สวมใส จับ หรือนำไปดวย 

วัตถุที่ใชสำหรับการดูแลสนาม เชน คราด เปนอุปกรณในขณะที่ผูเลนหรือแคดดี้กำลังจับ หรือ

ถืออยู 

วัตถุอ่ืนท่ีไมใชไมกอลฟ นำไปสำหรับผูเลนโดยผูอ่ืนไมเปนอุปกรณ แมวาเปนของผูเลน 

กฎอุปกรณ (Equipment Rules) 

ขอมูลจำเพาะ และขอกำหนดอื่นสำหรับไมกอลฟ ลูกกอลฟ และอุปกรณอื่น ๆ ที่อนุญาตให    

ผูเลนใชระหวางรอบ หากฎอุปกรณไดใน RandA.org/EquipmentStandards 
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คันธง (Flagstick) 

เสาที่สามารถเคลื่อนยายไดท่ีคณะกรรมการจัดไว ปกอยูในหลุมเพื่อแสดงตำแหนงหลุม คันธง

รวมถึงใบธง และวัสดุ หรือวัตถุอ่ืนใดท่ีติดอยูกับเสาน้ัน 

เมื่อวัตถุประดิษฐ หรือวัตถุธรรมชาติ เชน ไมกอลฟ หรือกานไม นำไปใชเพ่ือแสดงตำแหนงหลุม 

วัตถุน้ันถือวาเปนคันธงเพ่ือจุดประสงคในการใชกฎขอบังคับ 

ขอกำหนดของคันธงระบุไวในกฎอุปกรณ 

โฟรบอล (Four-Ball) 

รูปแบบของการเลนที่แขงกันระหวางฝายที่มีพารทเนอรสองคน แตละคนเลนลูกของเขาเอง 

สกอรของฝายสำหรับหลุมคือสกอรท่ีต่ำกวาของพารทเนอรสองคนในหลุมน้ัน 

โฟรบอลอาจจะเลนเปนแมทชเพลยระหวางฝายของพารทเนอรสองคนกับอีกฝายของพารท

เนอรสองคน หรือสโตรคเพลยท่ีแขงขันกันระหวางหลายฝายของพารทเนอรสองคน 

โฟรซัมส  (รูจักในชื่อ “สลับกันตี”) Foursomes (also known as “Alternate Shot”) 

รูปแบบของการเลนท่ีพารทเนอรสองคนแขงขันเปนฝาย โดยเลนหนึ่งลูกในลำดับที่สลับกันใน

แตละหลุม 

โฟรซัมส อาจจะเลนเปนแมทชเพลยแขงขันระหวางฝายของพารทเนอรสองคนกับฝายของ

พารทเนอรสองคนอ่ืน หรือ สโตรคเพลยท่ีแขงขันระหวางหลายฝายของพารทเนอรสองคน 

พ้ืนท่ีท่ัวไป (General Area) 

พื้นท่ีของสนามท่ีครอบคลุมทุกสวนของสนาม ยกเวนสี่พื้นท่ีอื่นที่กำหนด: (1) พื้นท่ีตั้งที ผูเลน

ตองเลนจากในการเริ่มเลนหลุมท่ีเขากำลังเลนอยู (2) พ้ืนท่ีปรับโทษทุกแหง (3) บังเกอรทุกแหง 

และ (4) กรีนของหลุมท่ีผูเลนกำลังเลนอยู 

พ้ืนท่ีท่ัวไปรวมถึง: 

• บริเวณตั้งทีทุกแหงในสนามนอกจากพ้ืนท่ีตั้งทีของหลุมท่ีเลนอยู และ 

• กรีนผิดทุกแหง 

โทษปรับท่ัวไป (General Penalty) 

แพหลุมในแมทชเพลย หรือสองสโตรคปรับโทษในสโตรคเพลย 
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พ้ืนท่ีซอม (Ground Under Repair) 

สวนของสนามท่ีคณะกรรมการกำหนดเปนพ้ืนท่ีซอม (ไมวาทำเครื่องหมายหรือไม) พ้ืนท่ีซอมท่ี

กำหนดรวมถึงท้ังสองอยาง: 

• พ้ืนท้ังหมดภายในขอบของพ้ืนท่ีท่ีกำหนด และ 

• หญา พุมไม ตนไม หรือสิ่งที่งอกเงย หรือวัตถุธรรมชาติใดที่ฝงรากในพื้นที่ที่กำหนดน้ัน 

รวมถึงสวนใดของวัตถุนั้นท่ีขยายขึ้นเหนือพื้นนอกขอบของพื้นที่ที่กำหนดนั้น (แตไมใชเมื่อ

วัตถุเชนน้ันท่ียึดติดกับหรืออยูใตภายนอกขอบของพ้ืนท่ีกำหนดน้ัน เชน รากตนไมท่ีเปนสวน

ของตนไมท่ีฝงรากภายในขอบ) 

พ้ืนท่ีซอมรวมถึงสิ่งดังตอไปน้ีแมวาคณะกรรมการไมไดกำหนด เชน: 

• หลุมใดท่ีคณะกรรมการ หรือผูดูแลสนามทำไว:  

» ในการเตรียมสนาม (เชน รูท่ีเกิดจากการถอนหลักออกหรือหลุมบนกรนีรวมท่ีกำลงัใชเลน

สำหรับหลุมอ่ืน) หรือ 

» ในการบำรุงรักษาสนาม (เชน หลุมที่นำแผนหญาหรือตอไมออก หรือการวางทอ แตไม

รวมรูระบายอากาศ) 

• เศษหญาจากการตัด ใบไม และวัสดุอ่ืนท่ีกองไวเพ่ือรอการขนยายภายหลัง แต: 

» วัสดุธรรมชาติท่ีกองไวเพ่ือการขนยายเปนลูสอิมเพดิเมนทดวย และ 

» วัสดุใดที่ทิ้งไวในสนามและไมตั้งใจขนยาย ไมใชเปนพื้นที่ซอม เวนแตคณะกรรมการ

กำหนดใหเปนเชนน้ัน 

• ที่อยูอาศัยใดของสัตว (เชน รังนก) ที่อยูใกลลูกของผูเลนที่การสโตรคหรือการยืนของผูเลน

อาจทำความเสียหาย ยกเวนเมื่อที่อยูอาศัยทำโดยสัตวที่กำหนดเปนลูสอิมเพดิเมนท (เชน 

หนอนหรือแมลง) 

ขอบของพ้ืนท่ีซอมควรกำหนดดวยหลัก เสน หรือลักษณะสภาพทางกายภาพ 

• หลัก: เมื่อกำหนดดวยหลัก ขอบของพ้ืนท่ีซอมกำหนดโดยแนวระหวางจุดดานนอกของหลัก

ท่ีระดับพ้ืน และหลักน้ันอยูในพ้ืนท่ีซอม 

• เสน: เมื่อกำหนดโดยเสนสีบนพ้ืน ขอบของพ้ืนท่ีซอมคือขอบนอกของเสน และเสนน้ันอยูใน

พ้ืนท่ีซอม 

• ลักษณะสภาพทางกายภาพ: เมื ่อกำหนดดวยลักษณะสภาพทางกายภาพ (เชน แปลงไม
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ประดับหรือแปลงเพาะพันธหญา) คณะกรรมการควรระบุวาขอบของพื้นที่ซอมกำหนด

อยางไร 

เมื ่อขอบของพื้นที่ซอมกำหนดดวยเสน หรือลักษณะสภาพทางกายภาพ อาจใชหลักแสดง

ตำแหนงของพ้ืนท่ีซอม 

เมื่อใชหลักกำหนด หรือแสดงขอบของพ้ืนท่ีซอม สิ่งน้ันเปนสิ่งกีดขวาง  

หลุม (Hole) 

จุดสิ้นสุดบนกรีนสำหรับหลุมท่ีกำลังเลนอยู  

• หลุมตองมีเสนผาศูนยกลาง 4 ¼นิ ้ว (108 มิลลิเมตร) และลึกอยางนอย 4 นิ ้ว (101.6 

มิลลิเมตร) 

• ถามีการใชปลอกหลุม เสนผาศูนยกลางดานนอกของปลอกตองไมเกิน 4 ¼นิ ้ว (108 

มิลลิเมตร) ปลอกหลุมนั้นตองลึกลงไปต่ำกวาผิวกรีนอยางนอย 1 นิ้ว (25.4 มิลลิเมตร) 

นอกจากธรรมชาติของดินจำเปนใหอยูใกลผิว 

คำวา "หลุม" (เมื่อไมใชเปนนิยามศัพทที่เปนตัวเอียง) ใชทั่วไปในกฎขอบังคับเพื่อหมายถึงสวน

หน่ึงของสนามท่ีประกอบดวยพ้ืนท่ีตั้งที กรีนและหลุม การเลนหลุมใดเริ่มตนจากพ้ืนท่ีตั้งทีและ

จบลงเมื่อลูกลงหลุมบนกรีน (หรือเมื่อกฎระบุไวเปนอยางอ่ืนวาเลนจบหลุมน้ันแลว) 

ลงหลุม (Holed) 

เมื่อลูกหยุดน่ิงอยูในหลุมหลังจากสโตรคและทุกสวนของลูกต่ำกวาผิวกรีน 

เมื่อกฎอางถึง "การจบหลุม" หรือ "จบหลุม" หมายถึงเมื่อลูกของผูเลนลงหลุม  

เฉพาะกรณีลูกพิงอยูกับคันธงท่ีอยูในหลุม ดูกฎขอ 13.2c (ถือวาลูกน้ันลงหลุมถาสวนใดของลูก

อยูต่ำกวาผิวกรีน) 

ออนเนอร (Honour) 

สิทธ์ิของผูเลนท่ีเลนกอนจากพ้ืนท่ีตั้งที (ดูกฎขอ 6.4) 

สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได (Immovable Obstruction) 

สิ่งกีดขวางใดท่ี: 

• ไมสามารถเคลื่อนยายไดโดยไมใชความพยายามอยางไมสมเหตุผล หรือไมทำใหสิ่งกีดขวาง
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น้ัน หรือสนามเกิดความเสียหาย และ 

• นอกเหนือจากน้ันไมตรงกับนิยามศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

คณะกรรมการอาจกำหนดสิ่งกีดขวางใดเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได แมวาสิ่งนั้นตรงกับ

นิยามศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

ปรับปรุง (Improve) 

การปรับเปลี่ยนสภาพท่ีมีผลตอสโตรคหรือสภาพทางกายภาพอ่ืนหน่ึงอยาง หรือมากกวาท่ีมีผล

ตอการเลน เปนไปไดท่ีทำใหผูเลนมีความไดเปรียบสำหรับการสโตรค 

ในการเลน (In Play) 

สถานะลูกของผูเลนเมื่ออยูในสนามและกำลังใชในการเลนในหลุมใด: 

• ลูกเริ่มอยูในการเลนในหลุม: 

» เมื่อผูเลนทำสโตรคกับลูกจากภายในพ้ืนท่ีตั้งที หรือ 

» ในแมทชเพลย เมื ่อผู เลนทำสโตรคกับลูกจากภายนอกพื้นท่ีตั ้งทีและคูแขงไมยกเลิก 

สโตรคน้ัน ตามกฎขอ 6.1b  

• ลูกน้ันยังคงอยูในการเลนจนกระท่ังลงหลุม ยกเวนลูกน้ันไมอยูในการเลนอีกตอไป: 

» เมื่อหยิบลูกข้ึนจากสนาม 

» เมื่อลูกหาย (แมวาลูกหยุดอยูในสนาม) หรือหยุดอยูในโอบี หรือ 

» เมื่อใชลูกอ่ืนนำมาแทนลูกน้ัน แมวากฎไมอนุญาต 

ลูกไมอยูในการเลนเปนลูกผิด 

ผูเลนไมสามารถมีลูกในการเลนมากกวาหนึ่งลูกในเวลาใด (ดูกฎขอ 6.3d สำหรับในกรณีจำกัด

ใหผูเลนอาจเลนมากกวาหน่ึงลูกในเวลาเดียวกันในหลุมใด) 

เมื่อกฎอางถึงลูกท่ีหยุดอยูหรืออยูในการเคลื่อนท่ี หมายถึงวาลูกอยูในการเลน 

เมื่อท่ีมารคลูกอยูในท่ีเพ่ือมารคจุดของลูกในการเลน: 

• ถายังไมไดหยิบลูกข้ึน ลูกยังคงอยูในการเลน และ 

• ถาไดหยิบลูกขึ้นแลวและนำกลับมาวางแลว ลูกอยูในการเลน แมวาจะไมไดเคลื่อนยายท่ี

มารคลูกออก 
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วัตถุรวม (Integral Object) 

วัตถุประดิษฐท่ีคณะกรรมการกำหนดเปนสวนหนึ่งของความทาทายของการเลนในสนามซึ่งไม

อนุญาตใหผอนปรนฟรี 

วัตถุรวมถือวาเคลื่อนยายไมได (ดูกฎขอ 8.1a) แตถาสวนของวัตถุรวม (เชน ประตูรั้ว หรือ

ประตู หรือสวนของเคเบิ้ลที่ยึดติด) ตรงกับนิยามศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได ถือวาสวน

น้ันเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

วัตถุประดิษฐท่ีคณะกรรมการกำหนดเปนวัตถุรวมไมเปนสิ่งกีดขวางหรือวัตถุเขต 

รูหรือแนใจอยางแทจริง (Known or Virtually Certain) 

มาตรฐานเพ่ือตัดสินวาเกิดอะไรข้ึนกับลูกของผูเลน ตัวอยางเชน ลูกมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ

หรือไม ลูกเคลื่อนท่ีหรือไม หรืออะไรเปนเหตุใหลูกเคลื่อนท่ี 

รูหรือแนใจอยางแทจริง หมายถึงมากกวาแคเปนไปได หรือนาจะเปน หมายถึงอยางใดอยาง

หน่ึง: 

• มีหลักฐานเปนขอสรุปในเหตุการณท่ีเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนกับลูกของผูเลน เชน เมื่อผูเลน หรือ

พยานอ่ืนเห็นวาเกิดข้ึน หรือ 

• ถึงแมจะมีความสงสัยในระดับที่นอยมาก ขอมูลท่ีสมเหตุผลที่มีอยูทั้งหมดแสดงใหเห็นวา

เปนไปไดอยางนอย 95% ในเหตุการณท่ีเปนปญหาไดเกิดข้ึน  

"ขอมูลท่ีสมเหตุผลที่มีอยูทั้งหมด" รวมถึงขอมูลทั้งหมดที่ผูเลนรู และขอมูลอื่นทั้งหมดที่เขา

สามารถไดรับมาดวยความพยายามท่ีสมเหตุผล และไมลาชาโดยไมสมเหตุผล 

เมื่อกำลังคนหาลูก ขอมูลที่ไดมาภายในเวลาคนหาลูกสามนาทีเทานั้นถือเปนการกำหนดไดวา     

รูหรือแนใจอยางแทจริงหรือไม 

สภาพโดยรอบ (Lie) 

จุดท่ีลูกหยุดอยู และวัตถุธรรมชาตใิดท่ีงอกเงยหรือยึดติด สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม 

หรือวัตถุเขต ท่ีสัมผัสลูกหรืออยูใกลกับลูก 

ลูสอิมเพดิเมนทและสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดไมเปนสวนของสภาพโดยรอบของลูก 
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เสนทางเลน (Line of Play) 

เสนทางที่ผู เลนตั ้งใจใหลูกของเขาไปหลังจากสโตรค รวมถึงพื ้นที ่บนเสนทางนั้นที ่มีระยะ

พอสมควรข้ึนเหนือพ้ืนท้ังสองดานของเสนทางน้ัน 

เสนทางเลนไมจำเปนตองเปนแนวตรงระหวางสองจุด (ตัวอยางเชน อาจเปนเสนโคงขึน้อยูกับ  

ผูเลนตั้งใจใหลูกน้ันไป) 

ลูสอิมเพดิเมนท (Loose Impediment) 

วัตถุธรรมชาติใดท่ีหลุดรวง เชน: 

• หิน เศษหญา ใบไม ก่ิงไม และแขนงไม 

• ซากสัตว และมูลสัตว 

• หนอน แมลง และสัตวที่คลายคลึงที่สามารถเคลื่อนยายไดงาย และกองเนิน หรือใยที่สัตว

น้ันสราง (เชน มูลไสเดือน และรังมด) และ 

• กอนดินท่ีอัดแนน (รวมถึงกอนดินจากการเจาะรูระบายอากาศ) 

วัตถุธรรมชาติไมหลุดรวงถา: 

• ติดตรึง หรืองอกเงยอยู 

• ฝงแนนอยูในพ้ืน (ท่ีไมสามารถหยิบออกงาย) หรือ 

• เกาะติดอยูกับลูก 

กรณีเฉพาะ: 

• ทรายและดินรวนไมเปนลูสอิมเพดิเมนท (ไมรวมเนินที่สรางโดยหนอน แมลง หรือสัตว

คลายกัน) 

• น้ำคาง น้ำคางแข็ง และน้ำไมเปนลูสอิมเพดิเมนท 

• หิมะและน้ำแข็งธรรมชาติ (นอกจากน้ำคางแข็ง) เปนทั้งลูสอิมเพดิเมนท หรือเปนน้ำ

ช่ัวคราวเมื่ออยูบนพ้ืนแลวแตผูเลนเลือก 

• ใยแมงมุมเปนลูสอิมเพดิเมนทแมวายึดติดอยูกับวัตถุอ่ืน 

• แมลงมีชีวิตบนลูกเปนลูสอิมเพดิเมนท 
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หาย (Lost) 

สถานะของลูกที่หาไมพบในสามนาทีหลังจากผูเลนหรือแคดดี้ของเขา (หรือพารทเนอรของ     

ผูเลน หรือแคดดี้ของพารทเนอร) เริ่มคนหาลูก การประกาศของผูเลนวาลูกหาย ไมมีผลวาลูก

หาย 

ถาผูเลนจงใจใหการเริ่มตนคนหาลูกลาชาเพื่อใหคนอื่นหาลูกแทนเขา เวลาคนหาเริ่มตนเมื่อ    

ผูเลนควรอยูในตำแหนงของการคนหาท่ีเขาไมไดชะลอการไปถึงพ้ืนท่ีน้ัน 

ถาการคนหาเริ่มข้ึนและถูกขัดจังหวะช่ัวคราวดวยเหตุผลท่ีดี (เชน ผูเลนหยุดการคนหาเมื่อการ

เลนหยุดลงชั่วคราว หรือจำเปนตองยืนหลบเพื่อรอใหผูเลนอื่นเลน) หรือเมื่อผูเลนผิดพลาดได

ระบุลูกผิด: 

• ไมนับเวลาระหวางท่ีมีการขัดจังหวะและเมื่อกลับมาคนหา และ 

• เวลารวมทั้งหมดที่ใชในการคนหาคือสามนาที นับเวลาในการคนหาทั้งกอนการขัดจังหวะ

และหลังจากท่ีกลับมาคนหาตอ 

การมารค (Mark) 

เพ่ือแสดงจุดท่ีลูกหยุดอยูโดยอยางใดอยางหน่ึง: 

• วางท่ีมารคลูกชิดดานหลัง หรือชิดกับลูก หรือ   

• จับไมกอลฟแตะบนพ้ืนชิดดานหลัง หรือชิดกับลูก 

ทำเชนน้ีเพ่ือแสดงจุดท่ีตองนำลูกกลับมาวางหลังจากไดหยิบข้ึน 

มารคเกอร (Marker) 

ในสโตรคเพลย บุคคลที่รับผิดชอบในการบันทึกสกอรของผูเลนในสกอรการดของผูเลนและ

รับรองสกอรการดน้ัน มารคเกอรอาจเปนผูเลนอ่ืน แตไมใชพารทเนอร 

คณะกรรมการอาจระบุวาใครจะเปนมารคเกอรของผูเลน หรือบอกใหผูเลนเลือกมารคเกอร

อยางไร 

แมทชเพลย (Match Play) 

รูปแบบการเลนที่ผูเลนหรือฝายเลนโดยตรงกับคูแขง หรือฝายคูแขงในแมทชตัวตอตัวในหน่ึง

รอบหรือมากกวาซึ่ง: 



246 

 

• ผูเลนหรอืฝายชนะหลุมในแมทชโดยเลนจบหลุมดวยจำนวนสโตรคที่นอยกวา (รวมสโตรคท่ี

ทำและสโตรคปรับโทษ) และ 

• ชนะแมทชเมื่อผูเลนหรือฝายนำจำนวนหลุมท่ีชนะคูแขงหรือฝายคูแขงมากกวาจำนวนหลุมท่ี

เหลือใหเลน 

แมทชเพลยสามารถเลนเปนแมทชเดี่ยว (ผูเลนคนหนึ่งเลนโดยตรงกับคูแขงคนหนึ่ง) ธรีบอล

แมทช หรือโฟรซัมส หรือโฟรบอลแมทชระหวางฝายของพารทเนอรสองคน 

สกอรสูงสุด (Maximum Score) 

รูปแบบสโตรคเพลยซึ่งสกอรของผูเลนหรือของฝายสำหรับหลุมมีการควบคุมจำนวนสโตรคสูง

สุด (รวมสโตรคที่ทำและสโตรคปรับโทษ) ที่กำหนดโดยคณะกรรมการ เชน สองเทาของพาร 

จำนวนคงท่ี หรือเนทดับเบ้ิลโบก้ี 

สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (Movable Obstruction) 

สิ่งกีดขวางที่สามารถเคลื่อนยายไดดวยความพยายามที่สมเหตุผล และไมทำใหเกิดความ

เสียหายกับสิ่งกีดขวางน้ันหรือสนาม 

ถาสวนของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได หรือวัตถุรวม (เชน ประตูรั้ว หรือประตู หรือสวนของ

สายเคเบิลท่ียึดติด) ตรงกับสองมาตรฐานน้ี สวนน้ันถือวาเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

แตไมนำมาใช ถาสวนท่ีเคลื่อนยายไดของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได หรือวัตถุรวมไมไดตั้งใจทำ

ใหเคลื่อนยาย (เชน กอนหินท่ีหลุดออกซึ่งเปนสวนของกำแพงหิน) 

แมวาเปนสิ่งกีดขวางที่สามารถเคลื่อนยายได คณะกรรมการอาจกำหนดใหเปนสิ่งกีดขวาง

เคลื่อนยายไมได 

เคลื่อนท่ี (Moved) 

เมื่อลูกท่ีหยุดอยูขยับออกจากจุดเดิมไปหยุดอยูบนจุดอ่ืน และสามารถมองเห็นดวยตาเปลา (ไม

วาจะมีใครเห็นวาเกิดข้ึนจริงหรือไมก็ตาม) 

เชนน้ีใชกับลูกท่ีขยับข้ึน ลง หรือแนวนอนในทิศทางใดออกจากจุดเดิมดวย 

ถาลูกนั้นเพียงแคโยก (บางครั้งเรียกวาสั่น) และยังคงอยูบนหรือกลับไปยังจุดเดิม ลูกนั้นไม

เคลื่อนท่ี 
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แรงธรรมชาติ (Natural Forces) 

ผลกระทบของธรรมชาติ เชน ลม น้ำ หรือสิ่งท่ีเกิดข้ึนท่ีไมมีเหตุผลท่ีชัดเจนเน่ืองมาจากผลของ

แรงโนมถวง 

จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด (Nearest Point of Complete Relief) 

จุดอางอิงสำหรับการผอนปรนฟรีจากสภาพสนามผิดปกติ (กฎขอ 16.1) สภาพสัตวอันตราย 

(กฎขอ 16.2) กรีนผิด (กฎ 13.1f) หรือโซนหามเลน (กฎขอ 16.1f และ 17.1e) หรือการผอน

ปรนตามกฎสนามบางขอ 

เปนจุดท่ีประมาณวาลูกจะอยูท่ีจุดน้ันโดย: 

• ใกลท่ีสุดกับจุดเดิมของลูก แตไมใกลหลุมกวาจุดน้ัน 

• ในพ้ืนท่ีของสนามตามท่ีกำหนด และ 

• ท่ีไมมีการติดขัด (ตามการใชกฎขอนั้น) กับสภาพจากที่ไดทำการผอนปรนสำหรับสโตรคท่ี     

ผูเลนจะทำจากจุดเดิม ถาไมมีสภาพน้ันอยู 

การประมาณจุดอางอิงนี ้กำหนดใหผู เลนระบุโดยไมกอลฟที่จะเลือกใช การยืน สวิง และ

เสนทางเลนท่ีเขาจะไดใชสำหรับสโตรคน้ัน 

ผูเลนไมจำเปนตองจำลองสโตรคน้ันดวยการยืนจริง และสวิงดวยไมกอลฟท่ีเลือก (แตแนะนำให

ผูเลนทำเชนน้ีเพ่ือชวยในการประมาณไดแมนยำ) 

จุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุดเกี่ยวของกับสภาพเฉพาะที่ทำการผอนปรนและอาจอยูใน

บริเวณท่ีมีการติดขัดกับสิ่งอ่ืน: 

• ถาผูเลนทำการผอนปรนและมีการติดขัดจากสภาพอื่นที่อนุญาตใหผอนปรน ผูเลนอาจผอน

ปรนอีกครั้งโดยกำหนดจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดใหมจากสภาพใหม 

• การผอนปรนจะตองทำแยกจากกันสำหรับแตละสภาพ เวนแตวาผูเลนอาจผอนปรนจากท้ัง

สองสภาพในเวลาเดียวกัน (โดยการกำหนดจุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุดจากทั้งสอง

สภาพ) เมื่อไดทำการผอนปรนแยกกันจากแตละสภาพแลว พบวาเหมาะสมที่จะสรุปไดวา

การดำเนินการดังกลาวตอไปจะมีผลใหยงัคงมีการติดขัดกับอีกสภาพหน่ึงหรือสภาพอ่ืนตอไป 
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โซนหามเลน (No Play Zone) 

สวนหนึ่งของสนามท่ีคณะกรรมการหามเลน โซนหามเลนตองถูกกำหนดใหเปนสวนของสภาพ

สนามผิดปกตหิรือพ้ืนท่ีปรับโทษ 

คณะกรรมการอาจใชโซนหามเลนสำหรับเหตุผลใด เชน: 

• การคุมครองสัตวปา ท่ีอยูอาศัยของสัตว และพ้ืนท่ีคงสภาพเพ่ือสิ่งแวดลอม 

• การปองกันความเสียหายกับตนไมเล็ก แปลงไมประดับ แปลงอนุบาลหญา พื้นที่ปูหญาใหม 

หรือพ้ืนท่ีเพาะปลูกอ่ืน 

• การปกปองผูเลนจากอันตราย และ 

• การอนุรักษสถานท่ีทางประวัติศาสตร หรือเก่ียวของกับวัฒนธรรม 

คณะกรรมการควรกำหนดขอบของโซนหามเลนดวยเสนหรือหลัก และเสนหรือหลักนั้น (หรือ

สวนดานบนของหลักเหลานั้น) ควรแสดงโซนหามเลนใหแตกตางจากสภาพสนามผิดปกติ หรือ

พ้ืนท่ีปรับโทษท่ีไมมีโซนหามเลนอยู 

สิ่งกีดขวาง (Obstruction) 

วัตถุประดิษฐใด ยกเวนวัตถุรวม และวัตถุเขต  

ตัวอยางของสิ่งกีดขวาง: 

• ถนนและทางเดินท่ีปูดวยวัสดุประดิษฐซึ่งรวมถึงขอบเขตท่ีประดิษฐข้ึน 

• อาคารและท่ีหลบฝน 

• หัวฉีดน้ำ ทอระบายน้ำ และระบบชลประทาน หรือกลองควบคุม 

• หลัก กำแพง ราวรั้ว และรั้ว (แตไมใชเมื่อเปนวัตถุเขตท่ีกำหนดหรือแสดงขอบเขตของสนาม) 

• รถกอลฟ รถตัดหญา รถยนตและยานพาหนะอ่ืน 

• ถังขยะ ปายบอกทาง และมาน่ัง 

• อุปกรณของผูเลน คันธงและคราด 

สิ่งกีดขวางเปนทั้งสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได ถาสวนของสิ่งกีด

ขวางเคลื่อนยายไมได (เชน ประตูรั้ว หรือประตู หรือสวนของสายเคเบิลท่ียึดติด) ตรงกับนิยาม

ศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได ถือวาสวนน้ันเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

จุดหรือเสนสี เชน ท่ีใชกำหนดขอบเขตสนาม และพ้ืนท่ีปรับโทษ ไมเปนสิ่งกีดขวาง  
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ดูคูมือคณะกรรมการ หมวด 8 แบบอยางกฎสนาม F-23 (คณะกรรมการอาจจัดทำกฎสนาม

กำหนดสิ่งกีดขวางบางอยางเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมไดช่ัวคราวท่ีมีข้ันตอนใหการผอนปรน

เปนพิเศษ) 

คูแขง (Opponent) 

บุคคลท่ีผูเลนแขงขันดวยในแมทช คำวาคูแขงใชเฉพาะในแมทชเพลยเทาน้ัน 

สิ่งกระทบภายนอก (Outside Influence) 

ผูคนหรือสิ่งเหลาน้ีท่ีสามารถสงผลตอสิ่งท่ีเกิดข้ึนกับลูกหรืออุปกรณของผูเลน หรือสนาม: 

• บุคคลใด (รวมถึงผูเลนอื่น) ยกเวนผูเลนนั้น หรือแคดดี้ของเขา หรือพารทเนอรของผูเลน 

หรือคูแขง หรือแคดดี้ของเขา 

• สัตว และ 

• วัตถุธรรมชาติ หรือวัตถุประดิษฐ หรือสิ่งอื่นใด (รวมถึงลูกอื่นท่ีอยูในการเคลื่อนท่ี) ยกเวน

แรงธรรมชาต ิและ 

• ลมประดิษฐ และน้ำ เชน จากพัดลม หรือระบบชลประทาน 

โอบี (Out of Bounds) 

ทุกพื้นท่ีนอกขอบเขตของสนามตามท่ีคณะกรรมการกำหนด ทุกพื้นท่ีภายในขอบนั้นอยูใน

สนาม 

ขอบเขตของสนามขยายท้ังข้ึนเหนือพ้ืนและลงใตพ้ืน: 

• หมายความวาพื้นทั ้งหมดและทุกสิ ่ง (เชน วัตถุธรรมชาติหรือวัตถุประดิษฐ) อยูภายใน

ขอบเขตถือวาอยูในสนามไมวาจะอยูเหนือหรือต่ำกวาพ้ืน 

• ถาวัตถุอยูท้ังในและนอกขอบเขต (เชน บันไดยึดติดกับรั้วเขต หรือตนไมท่ีหยั่งรากนอกขอบ

ท่ีมีก่ิงยื่นเขามาภายในขอบ หรือในทางกลับกัน) เฉพาะสวนของวัตถุท่ีอยูนอกขอบอยูในโอบี  

ขอบเขตควรกำหนดโดยใชวัตถุเขตหรือเสน: 

• วัตถุเขต: เมื่อกำหนดโดยหลักหรือรั้ว ขอบเขตถูกกำหนดโดยแนวระหวางจุดของหลักหรือ

เสารั้วท่ีระดับพ้ืนดินดานสนาม (ไมรวมเสาค้ำยัน) และหลักหรือเสารั้วเหลาน้ันอยูในโอบี 

เมื ่อกำหนดดวยวัตถุอื ่น เชน กำแพง หรือเมื ่อคณะกรรมการตองการกำหนดรั้วเขตใน
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ลักษณะท่ีแตกตางไป คณะกรรมการควรกำหนดแนวขอบเขต 

• เสน: เมื่อกำหนดดวยเสนสีบนพื้น ขอบเขตคือขอบของเสนนั้นดานสนาม และเสนนั้นอยูใน

โอบี 

เมื่อเสนบนพ้ืนกำหนดขอบเขต อาจใชหลักเพ่ือแสดงตำแหนงขอบเขตได  

เมื่อใชหลักเพ่ือกำหนดหรือแสดงขอบเขตวาอยูท่ีใด หลักน้ันเปนวัตถุเขต 

หลักเขต หรือเสนเขตควรเปนสีขาว 

พาร/โบกี ้(Par/Bogey) 

รูปแบบสโตรคเพลยท่ีใชการคิดสกอรเหมือนในแมทชเพลยท่ี: 

• ผูเลนหรือฝายชนะหรือแพหลุมโดยจบหลุมดวยสโตรคที่นอยกวาหรือสโตรคที่มากกวา 

(รวมทั้ง สโตรคที่ทำและสโตรคปรับโทษ) สกอรที ่กำหนดสำหรับหลุมนั้นที่กำหนดโดย

คณะกรรมการ และ 

• การแขงขันชนะโดยผูเลนหรือฝายท่ีมีจำนวนรวมของหลุมท่ีชนะมากท่ีสุดเทียบกับหลุมท่ีแพ 

(คือการรวมจำนวนหลุมท่ีชนะและหักดวยจำนวนหลุมท่ีแพ) 

พารทเนอร (Partner) 

ผูเลนท่ีแขงขันรวมกับผูเลนอีกคนเปนฝายหน่ึง ท้ังในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย 

พ้ืนท่ีปรับโทษ (Penalty Area) 

พื้นท่ีที่อนญุาตใหผอนปรนออกจากที่นั้นไดดวยการปรับโทษหนึ่งสโตรค ถาลูกของผูเลนเขามา

หยุดอยูท่ีน้ัน 

พ้ืนท่ีปรับโทษคือ: 

• แหลงน้ำใดในสนาม  (ไมวาคณะกรรมการทำเครื่องหมายหรือไม) รวมถึงทะเล ทะเลสาบ 

บอน้ำ แมน้ำ คูน้ำ รองระบายน้ำผิวดิน หรือรองน้ำเปด (ไมวามีน้ำอยูหรือไม) และ 

• สวนใดของสนามท่ีคณะกรรมการกำหนดเปนพ้ืนท่ีปรับโทษ 

พ้ืนท่ีปรับโทษเปนหน่ึงในหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกำหนด 

พ้ืนท่ีปรับโทษมีสองชนิดท่ีแตกตางกันชัดเจนดวยสีท่ีใชในการทำเครื่องหมาย: 

• พื้นท่ีปรับโทษสีเหลือง (ทำเครื ่องหมายดวยเสนสีเหลืองหรือหลักสีเหลือง) ผูเลนมีสอง



251 

 

ทางเลือกในการผอนปรน (กฎขอ 17.1d(1) และ (2)) 

• พ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง (ทำเครื่องหมายดวยเสนสีแดงหรือหลักสีแดง) ผูเลนมีทางเลือกเพ่ิมเติม

ผอนปรนดานขาง (กฎขอ 17.1d(3)) นอกเหนือจากทางเลือกผอนปรนสองทางท่ีมีอยูสำหรบั

พ้ืนท่ีปรับโทษสีเหลือง 

ถาคณะกรรมการไมไดทำเครื่องหมายหรือแสดงดวยสีของพื้นท่ีปรับโทษ ใหถือเปนพื้นท่ีปรับ

โทษสีแดง 

ขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษขยายท้ังข้ึนเหนือพ้ืนและต่ำกวาพ้ืน: 

• หมายความวาพื้นทั้งหมดและสิ่งอื่นใด (เชน วัตถุธรรมชาติหรือวัตถุประดิษฐ) ภายในขอบ

เปนสวนของพ้ืนท่ีปรับโทษไมวาอยูเหนือหรือต่ำกวาผิวของพ้ืน 

• ถาวัตถุอยูท้ังในและนอกขอบ (เชน สะพานท่ีอยูเหนือพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือตนไมท่ีหยั่งรากใน

ขอบท่ีมีก่ิงยื่นออกไปนอกขอบ หรือในทางกลับกัน) เฉพาะสวนของวัตถุท่ีอยูในขอบเปนสวน

ของพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษควรกำหนดดวยหลัก เสน หรือลักษณะสภาพทางกายภาพ: 

• หลัก: เมื่อกำหนดดวยหลัก ขอบของพื้นท่ีปรับโทษกำหนดโดยแนวระหวางจุดดานนอกของ

หลักท่ีระดับพ้ืน และหลักเหลาน้ันอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

• เสน: เมื่อกำหนดดวยเสนสีบนพื้น ขอบของพื้นท่ีปรับโทษคือขอบดานนอกของเสนนั้น และ

เสนน้ันอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

• ลักษณะสภาพทางกายภาพ: เมื่อกำหนดดวยลักษณะสภาพทางกายภาพ (เชน ชายหาด  

หรือพื้นที่ทะเลทราย หรือกำแพงเขื่อน) คณะกรรมการควรบอกวาขอบของพื้นท่ีปรับโทษมี

การกำหนดไวอยางไร 

เมื่อขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษกำหนดโดยเสน หรือโดยลักษณะสภาพทางกายภาพ อาจใชหลักเพ่ือ

แสดงตำแหนงพ้ืนท่ีปรับโทษ  

เมื่อใชหลักเพ่ือกำหนดหรือแสดงขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษ หลักน้ันเปนสิ่งกีดขวาง 

ถาคณะกรรมการผิดพลาดจากการกำหนดขอบท่ีไมรวมพื้นที่น้ำที่เปนสวนของพื้นที่ปรับโทษ

อยางชัดเจน (เชน ดวยการปกหลักในตำแหนงที่แสดงวามีสวนของน้ำจากพื้นที่ปรับโทษท่ี

ปรากฎวาไปอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป) พ้ืนท่ีน้ันเปนสวนของพ้ืนท่ีปรับโทษ 

เมื่อคณะกรรมการไมกำหนดขอบของแหลงน้ำ ขอบของพื้นท่ีปรับโทษกำหนดโดยขอบตาม
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ธรรมชาต ิ(น่ันคือ ท่ีพ้ืนลาดเทลงไปเปนลักษณะแองท่ีสามารถบรรจุน้ำได) 

ถารองน้ำเปดท่ีปกติไมมีน้ำ (เชน คูระบายน้ำ หรือทางน้ำหลากที่แหง ยกเวนระหวางฤดูฝน) 

คณะกรรมการอาจกำหนดพื้นที่ดังกลาวเปนสวนของพื้นท่ีทั่วไป (ซึ่งหมายความวาไมใชพื้นท่ี

ปรับโทษ) 

จุดผอนปรนมากท่ีสุดท่ีมี (Point of Maximum Available Relief) 

จุดอางอิงสำหรับการผอนปรนฟรีจากสภาพสนามผิดปกติในบังเกอร (กฎขอ 16.1c) หรือบน

กรีน (กฎขอ 16.1d) เมื่อไมมจีุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด 

เปนจุดท่ีประมาณวาลูกจะอยูท่ีจุดน้ันโดย: 

• ใกลท่ีสุดกับจุดเดิมของลูก แตไมใกลหลุมกวาจุดน้ัน 

• ในพ้ืนท่ีของสนามท่ีกำหนด และ 

• ท่ีสภาพสนามผิดปกติติดขัดนอยท่ีสุดกับสโตรคท่ีผูเลนจะทำจากจุดเดิมถาไมมีสภาพน้ันอยูท่ี

น่ัน 

การประมาณจุดอางอิงนี้กำหนดใหผูเลนระบุไมกอลฟที่จะเลือกใช การยืน สวิง และเสนทาง

เลนท่ีเขาจะใชสำหรับสโตรคน้ัน 

ผูเลนไมจำเปนตองจำลองสโตรคน้ันดวยการยืนจริงและสวิงดวยไมกอลฟท่ีเลือก (แตแนะนำให

ผูเลนทำเชนน้ีเพ่ือชวยในการประมาณไดแมนยำ) 

จุดผอนปรนมากที่สุดที่มีหาไดโดยเปรียบเทียบการติดขัดมากนอยกับสภาพโดยรอบของลูก 

และพื้นท่ีตั้งใจยืนและสวิงของผูเลน และบนกรีนเทานั้นรวมเสนทางเลน ตัวอยางเมื่อผอนปรน

จากน้ำช่ัวคราว: 

• จุดผอนปรนมากที่สุดที่มี ลูกอาจอยูตรงที่มีน้ำตื้นกวาตรงที่ผูเลนจะยืน (มีผลตอการยืน

มากกวาสภาพโดยรอบและการสวิง) หรือตรงท่ีลูกอยูในน้ำลึกกวาตรงท่ีผูเลนจะยืน (มีผลตอ

สภาพโดยรอบและการสวิงมากกวาการยืน) 

• บนกรีน จุดผอนปรนมากที่สุดที่มีอาจขึ้นอยูกับเสนทางเลนที่ลูกจะตองผานชวงน้ำตื้นที่สุด

หรือสั้นท่ีสุดของน้ำช่ัวคราว 

โพรวิชั่นนัลบอล (Provisional Ball) 

ลูกอ่ืนท่ีเลนในกรณีลูกของผูเลนท่ีเพ่ิงเลนไปอาจจะ: 
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• อยูในโอบี หรือ 

• หายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 

โพรวิชั่นนัลบอลไมเปนลูกอยูในการเลนของผูเลน นอกจากกลายเปนลูกอยูในการเลนตามกฎ

ขอ 18.3c 

กรีน (Putting Green) 

บริเวณในหลุมท่ีผูเลนกำลังเลนอยูท่ี: 

• เตรียมไวเปนพิเศษสำหรับการพัท หรือ 

• คณะกรรมการกำหนดใหเปนกรีน (เชน เมื่อใชกรีนช่ัวคราว) 

กรีนสำหรับหลุมมีหลุมท่ีผูเลนพยายามจะเลนลูกไปลง 

กรีนเปนหนึ่งในหาพื้นท่ีของสนามที่กำหนด กรีนสำหรับหลุมอื่นทั้งหมด (ซึ่งผูเลนไมไดเลนใน

เวลาน้ัน) เปนกรีนผิดและเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป 

ขอบของกรีนกำหนดโดยท่ีสามารถเห็นไดวาเปนพื้นท่ีที่เตรียมไวเปนพิเศษเริ่มตนขึ้น (เชน เมื่อ

ตัดหญาอยางชัดเจนเพื ่อแสดงขอบ) นอกจากวาคณะกรรมการกำหนดขอบในลักษณะท่ี

แตกตางไป (เชน ใชเสนหรือจุด) 

ถามีการใชกรีนแฝดสำหรับหลุมท่ีแตกตางกันสองหลุม: 

• พ้ืนท่ีท่ีเตรียมไวท้ังหมดท่ีมีสองหลุมถือวาเปนกรีนเมื่อกำลังเลนแตละหลุม 

• แตคณะกรรมการอาจกำหนดเขตท่ีแบงกรีนแฝดออกเปนสองกรีนท่ีแตกตางกันเพ่ือท่ีวาเมื่อ

ผูเลนกำลังเลนหลุมใดหลุมหน่ึง สวนของกรีนแฝดสำหรับหลุมอ่ืนจะเปนกรีนผิด 

ผูตัดสิน (Referee) 

เจาหนาท่ีท่ีคณะกรรมการแตงตั้งใหตัดสินขอสงสัยเก่ียวกับความจริง และใชกฎขอบังคับ 

ในแมทชเพลย หนาท่ีและอำนาจของผูตัดสินข้ึนอยูกับบทบาทท่ีไดรับมอบหมาย: 

• เมื ่อผูตัดสินไดรับมอบหมายในหนึ่งแมทชทั ้งรอบ ผูตัดสินรับผิดชอบตอการละเมิดกฎ

ขอบังคับท่ีเขาเห็น หรือไดรับการบอกกลาว (ดูกฎขอ 20.1b(1)) 

• เมื่อผูตัดสินไดรับมอบหมายในหลายแมทช หรือบางหลุม หรือบางสวนของสนาม เขาไมมี

อำนาจไปเก่ียวของกับแมทชใด นอกจาก: 

» ผูเลนในแมทชขอความชวยเหลือเกี ่ยวกับกฎขอบังคับ หรือขอการตัดสิน (ดูกฎขอ 



254 

 

20.1b(2)) 

» ผูเลนหนึ่งคน หรือหลายคนในแมทชอาจละเมิดกฎขอ 1.2 (มาตรฐานการปฏิบัติของผู

เลน) กฎขอ 1.3b(1) (ผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงละเลยกฎขอใด หรือเพิกเฉยการ

ปรับโทษที่เขารู) กฎขอ 5.6a (การเลนลาชาไมสมเหตุผล) หรือกฎขอ 5.6b (กาวเดินใน

การเลนทันที) 

» ผูเลนมาถึงจุดเริ่มตนลาชา (ดูกฎขอ 5.3) หรือ 

» ผูเลนคนหาลูกถึงสามนาที (ดูกฎขอ 5.6a และนิยามศัพท “หาย”) 

ในสโตรคเพลย ผูตัดสินรับผิดชอบตอการดำเนินการกับการละเมิดกฎที่เขาเห็น หรือไดรับการ

บอกกลาว ไมวาผูตัดสินไดรับมอบหมายใหดูหนึ่งกลุม ทั้งรอบ หรือเฝาดูหลายกลุมเฉพาะบาง

หลุม หรือบางสวนของสนาม 

คณะกรรมการอาจจำกัดหนาท่ีของผูตัดสินในแมทชเพลย และในสโตรคเพลย 

พ้ืนท่ีผอนปรน (Relief Area) 

พื้นที่ที่ผูเลนตองดรอปลูกเมื่อไดรับการผอนปรนตามกฎขอบังคับ ยกเวนการผอนปรนบนเสน

ด านหลัง (ดูกฎขอ 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b และ 19.3) การผ อนปรนในกฎแตละขอ

กำหนดใหผูเลนใชพ้ืนท่ีผอนปรนเฉพาะท่ีมีขนาดและบริเวณท่ีข้ึนอยูกับสามปจจัยเหลาน้ี: 

• จุดอางอิง: จุดท่ีขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดน้ี 

• ขนาดของพื้นที่ผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: พื้นที่ผอนปรนคือหนึ่งหรือสองชวงไมกอลฟจาก

จุดอางอิง แตมีขอจำกัด: 

• ขอจำกัดเรื่องบริเวณของพื้นที่ผอนปรน: สถานที่ของพื้นที่ผอนปรนอาจถูกจำกัดดวยทาง

หน่ึงหรือหลายทางดังน้ี ตัวอยางเชน: 

» เฉพาะในพื้นท่ีของสนามที่กำหนด เชน ในพื้นท่ีทั่วไปเทานั้นหรือไมอยูในบังเกอรหรือ

พ้ืนท่ีปรับโทษ 

» ไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง หรือตองอยูนอกพื้นท่ีปรับโทษ หรือไมอยูในบังเกอรซึ่งไดรับ

การผอนปรน หรือ 

» ไมมีการติดขัด (ตามท่ีกำหนดไวในกฎเฉพาะ) กับสภาพท่ีกำลังทำการผอนปรน 

การผอนปรนบนเสนดานหลัง ผูเลนตองดรอปบนเสนในตำแหนงท่ีกำลังใชกฎท่ีอนุญาตใหใช 

และจุดท่ีลูกสัมผัสพ้ืนครั้งแรกเมื่อดรอปลง จากจุดน้ันทำใหเกิดพ้ืนท่ีผอนปรนไปยังทิศทางใดใน
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หน่ึงชวงไมกอลฟ 

เมื่อผูเลนตองดรอปอีก หรือดรอปเปนครั้งท่ีสองโดยใชการผอนปรนบนเสนดานหลัง ผูเลนอาจ: 

• เปลี่ยนจุดท่ีดรอปลูก (เชน ดรอปใกลหลุมเขาไปหรือไกลหลุมออกไป) และพื้นที่ผอนปรน

เปลี่ยนไปตามจุดน้ัน และ 

• ดรอปลงในพ้ืนท่ีสนามท่ีแตกตางกัน 

แตการทำเชนน้ันไมไดเปลี่ยนแปลงการใชกฎขอ 14.3c แตอยางใด 

ในการใชชวงไมกอลฟเพ่ือกำหนดขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนอาจวัดขามคูน้ำ หลุม หรือสิ่งท่ี

คลายคลึงกันโดยตรง และขาม หรือทะลุผานวัตถุ (เชน ตนไม รั้ว กำแพง อุโมงค ทอระบายน้ำ 

หรือหัวฉีดน้ำ) แตไมอนุญาตใหวัดทะลุผานพ้ืนซึ่งลาดข้ึนและลาดลงตามธรรมชาติ 

ดูคูมือคณะกรรมการ หมวด 2I (คณะกรรมการอาจเลือกอนุญาตหรือกำหนดใหผูเลนใชดรอป

ปงโซนเปนพ้ืนท่ีผอนปรนเมื่อใชบางการผอนปรน)  

กลับมาวาง (Replace) 

วางลูกโดยวางลงดวยมือและปลอยโดยตั้งใจใหลูกอยูในการเลน 

ถาผูเลนวางลูกลงโดยไมตั้งใจใหอยูในการเลน ลูกนั้นไมไดนำกลับมาวาง และไมอยูในการเลน 

(ดูกฎ 14.4) 

เมื่อใดก็ตามเมื่อกฎกำหนดใหนำลูกกลับมาวาง กฎท่ีเก่ียวของระบุจุดเฉพาะท่ีตองนำลูกกลับมา

วาง 

ดูกฎขอ 25.3d และ 25.4e (สำหรับผูเลนไมมแีขนหรือขา หรือใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี 

นิยามศัพทน้ีไดรับการปรับเปลี่ยนเพ่ืออนุญาตการนำกลับมาวางดวยการใชอุปกรณ) 

รอบ (Round) 

18 หลุม หรือนอยกวาท่ีเลนตามลำดับท่ีคณะกรรมการกำหนด 

สกอรการด (Scorecard) 

เอกสารท่ีบันทึกสกอรแตละหลุมของผูเลนในสโตรคเพลย 

สกอรการดอาจอยูในกระดาษหรือรูปแบบอิเล็กทรอนิกสท่ีคณะกรรมการเห็นชอบซึ่งอนุญาต 

ให: 
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• บันทึกสกอรของผูเลนแตละหลุม และ 

• มารคเกอรและผูเลนจะตองรับรองสกอร ไมวาจะโดยการลงลายมือชื่อหรือการรับรองทาง

อิเล็กทรอนิกสตามท่ีคณะกรรมการเห็นชอบ 

ในแมทชเพลย ไมจำเปนตองใชสกอรการด แตผูเลนอาจใชเพ่ือชวยบันทึกสกอรของแมทชได 

ละเมิดรายแรง (Serious Breach) 

ในสโตรคเพลย เมื่อเลนจากท่ีผิดอาจทำใหผูเลนไดเปรียบอยางมากเมื่อเทียบกับสโตรคท่ีทำจาก

ท่ีท่ีถูกตอง 

ในการทำการเปรียบเทียบเพ่ือพิจารณาวามีการละเมิดรายแรงหรือไม ปจจัยท่ีตองคำนึงรวมถึง: 

• ความยากของสโตรค 

• ระยะของลูกจากหลุม 

• ผลกระทบของอุปสรรคบนเสนทางเลน และ 

• สภาพท่ีมีผลตอสโตรค 

แนวคิดเรื่องการละเมิดรายแรงไมใชในแมทชเพลย เพราะผูเลนแพหลุมถาเขาเลนจากท่ีผิด 

ฝาย (Side) 

พารทเนอรสองคนหรือมากกวารวมแขงเปนหนวยเดียวในรอบในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย 

แตละชุดของพารทเนอรคือฝาย ไมวาพารทเนอรแตละคนเลนลูกของเขา (โฟรบอล) หรือพารท

เนอรหลายคนเลนลูกเดียว (โฟรซั่มส) 

ฝายไมเหมือนกับทีม ในการแขงขันประเภททีม แตละทีมประกอบดวยผูเลนหลายคนแขงขัน

เปนบุคคลหรือฝาย 

สเตเบ้ิลฟอรด (Stableford) 

รูปแบบของสโตรคเพลยท่ี: 

• สกอรของผูเลนหรือฝายของหลุมขึ้นอยูกับคะแนนที่ไดจากการเปรียบเทียบจำนวนสโตรค

ของผ ู  เล นหร ือฝายในหลุม (รวมทั ้งสโตรคที ่ทำและสโตรคปร ับโทษ) กับสกอร  ท่ี

คณะกรรมการกำหนดสำหรับหลุม และ 

• ผูเลนหรือฝายท่ีจบรอบดวยคะแนนสูงสุดเปนผูชนะการแขงขัน 



257 

 

การยืน (Stance) 

ตำแหนงของเทาและรางกายของผูเลนในการเตรียมตัวสำหรับและทำสโตรค  

ดูกฎขอ 25.4d (สำหรับผูเลนใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ี นิยามศัพทปรับเปลี่ยนใหรวมถึง

ตำแหนงของอุปกรณชวยในการเคลื่อนท่ีในการเตรียมเพ่ือและทำการสโตรค) 

สโตรค (Stroke) 

การเคลื่อนไมกอลฟไปขางหนาเพ่ือกระทบลูก  

แตยังไมไดทำสโตรค ถาผูเลน: 

• ตัดสินใจในชวงสวิงลงไมใหกระทบลูก และหลีกเลี่ยงการทำเชนนั้นดวยการจงใจหยุดหัวไม

กอลฟกอนท่ีจะถึงลูก หรือถาไมสามารถหยุดไดก็ใหจงใจไมใหโดนลูก 

• กระทบลูกโดยบังเอิญเมื่อทำการซอมสวิงหรือขณะเตรียมตัวทำสโตรค 

เมื่อกฎอางถึง "การเลนลูก" มีความหมายเดียวกับการทำสโตรค 

สกอรของผูเลนสำหรับหลมุหรอืรอบจะระบุเปนจำนวน "สโตรค" หรือ "สโตรคท่ีทำ" ซึ่งหมายถึง 

สโตรคท่ีทำท้ังหมดและสโตรคปรับโทษ (ดูกฎขอ 3.1c) 

สโตรคและระยะ (Stroke and Distance) 

ข้ันตอนและการปรับโทษเมื่อผูเลนผอนปรนตามกฎขอ 17 18 หรือ 19 โดยการเลนจากท่ีทำ  

สโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

ความหมายของสโตรคและระยะหมายความวาผูเลนท้ัง: 

• มีหน่ึงสโตรคปรับโทษ และ 

• เสียประโยชนของการไดระยะทางไปสูหลุมจากจุดท่ีทำสโตรคครั้งท่ีแลว 

สโตรคเพลย (Stroke Play) 

รูปแบบการเลนท่ีผูเลนหรือฝายแขงขันกับผูเลนอ่ืน หรือฝายอ่ืนท้ังหมดในการแขงขัน 

ในรูปแบบปกติของสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 3.3): 

• สกอรของผูเลนหรือฝายสำหรับรอบคือจำนวนรวมของสโตรค (รวมทั้งสโตรคที่ทำและ   

สโตรคปรับโทษ) เพ่ือจบหลุมในแตละหลุม และ 

• ผูชนะคือผูเลนหรือฝายซึ่งแขงขันจบทุกรอบดวยสโตรครวมนอยท่ีสุด 
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รูปแบบอื่นของสโตรคเพลยดวยวิธีคิดสกอรที่แตกตางกันคือ สเตเบิ้ลฟอรด สกอรสูงสุด และ 

พาร/โบก้ี (ดูกฎขอ 21) 

ทุกรูปแบบของการเลนสโตรคเพลยสามารถเลนไดทั ้งในการแขงขันบุคคล (ผูเลนแตละคน

แขงขันดวยตัวของเขาเอง) หรือในการแขงขันที่เกี่ยวของกับฝายของพารทเนอร (โฟรซัมสหรือ 

โฟรบอล) 

นำมาแทน (Substitute) 

ในการเปลี่ยนลูกท่ีผูเลนกำลังใชเลนในหลุมดวยการใชลูกอ่ืนมาเปนลูกในการเลน 

ลูกอื่นท่ีนำมาแทนเมื่อนำลูกนั้นมาอยูในการเลนดวยวิธีใดก็ตาม (ดูกฎขอ 14.4) แทนลูกเดิมไม

วาลูกเดิม: 

• อยูในการเลน หรือ 

• ไมอยูในการเลนอีกตอไป เพราะไดหยิบลูกน้ันข้ึนจากสนาม หรือหาย หรือโอบี 

ลูกนำมาแทนเปนลูกในการเลนของผูเลน ถึงแมวา: 

• นำมาวาง ดรอป หรือวาง ดวยในทางท่ีผิด หรือท่ีผิด หรือ 

• ผูเลนจำเปนตองวางลูกเดิมกลับเขาไปในการเลนตามกฎขอบังคับมากกวาลูกอ่ืนท่ีนำมาแทน 

ทีต้ังลูก (Tee) 

วัตถุที่ใชในการยกลูกเหนือพื้นเพื่อเลนจากพื้นท่ีตั้งที ตองยาวไมเกินสี่นิ้ว (101.6 มม.) และ

สอดคลองกับกฎอุปกรณ 

พ้ืนท่ีต้ังที (Teeing Area) 

พ้ืนท่ีท่ีผูเลนตองเลนจากเมื่อเริ่มเลนหลุมท่ีเขากำลังเลน 

พ้ืนท่ีตั้งทีเปนสี่เหลี่ยมผืนผา ลึกสองชวงไมกอลฟท่ี: 

• เขตดานหนากำหนดดวยแนวระหวางจุดหนาสุดของหมุดทีทั้งสองท่ีคณะกรรมการติดตั้ง 

และ 

• เขตดานขางกำหนดดวยแนวดานหลังจากจุดนอกสุดของหมุดที 

พ้ืนท่ีตั้งทีเปนหน่ึงในหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกำหนด 

บริเวณท่ีตั้งทีอ่ืนท้ังหมดในสนาม (ไมวาอยูในหลุมเดียวกันหรือหลมุอ่ืน) เปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป 
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น้ำชั่วคราว (Temporary Water) 

การสะสมชั่วคราวของน้ำบนผิวของพื้น (เชน แองน้ำที่เกิดจากฝน หรือระบบชลประทานหรือ

การลนจากบอน้ำ) ท่ี: 

• ไมอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ และ 

• สามารถมองเห็นท้ังกอนหรือหลังผูเลนทำการยืน (โดยไมกดเทาของเขาเกินควร) 

เพียงแคพื้นเปยก เปนโคลน หรือนุม หรือเห็นน้ำชั่วขณะที่ผูเลนกาวลงบนพื้นยังไมเพียงพอ 

เพราะการสะสมของน้ำตองยังอยูกอนหรือหลังทำการยืนอยางใดอยางหน่ึง 

กรณีพิเศษ: 

• น้ำคาง และนำ้คางแข็งไมใชน้ำช่ัวคราว 

• หิมะ และน้ำแข็งธรรมชาติ (นอกจากน้ำคางแข็ง) เปนลูสอิมเพดิเมนท หรือ เปนน้ำช่ัวคราว

เมื่ออยูบนพ้ืน ตามท่ีผูเลนเลือก 

• น้ำแข็งท่ีผลิตเปนสิ่งกีดขวาง 

ธรีบอล (Three-Ball) 

รูปแบบแมทชเพลย ซึ่ง: 

• ผูเลนแตละคนในสามคนเลนแมทชบุคคลกับผูเลนอีกสองคนในเวลาเดียวกัน 

• ผูเลนแตละคนเลนหน่ึงลูกท่ีใชกับท้ังสองแมทชของเขา 

ลูกผิด (Wrong Ball) 

ลูกใดท่ีไมใชลูกตอไปน้ีของผูเลน: 

• ลูกในการเลน (ไมวาลูกเดิม หรือลูกนำมาแทน) 

• โพรวิช่ันนัลบอล (กอนยกเลิกตามกฎขอ 18.3c) หรือ 

• ลูกท่ีสองในสโตรคเพลยท่ีเลนตามกฎขอ 14.7b หรือ 20.1c 

ตัวอยางของลูกผิดคือ: 

• ลูกในการเลนของผูเลนอ่ืน 

• ลูกถูกละท้ิง และ 

• ลูกของผูเลนเองท่ีอยูในโอบี ลูกท่ีกลายเปนลูกหาย หรือไดหยิบลูกข้ึนและยังไมไดนำกลับมา
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อยูในการเลน 

กรีนผิด (Wrong Green) 

กรีนใดในสนามท่ีไมใชกรีนสำหรับหลุมท่ีผูเลนกำลังเลนอยู  

กรีนผิด รวมถึง: 

• กรีนสำหรับหลุมอ่ืนท่ีผูเลนไมไดกำลังเลนอยูในเวลาน้ัน 

• กรีนปกติสำหรับหลุมท่ีมีการใชกรีนช่ัวคราว และ 

• กรีนฝกซอมทั้งหมดสำหรับการพัท การชิพ หรือการพิชท นอกจากคณะกรรมการไมรวมไว

ดวยกฎสนาม 

กรีนผิดเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป 

ท่ีผิด (Wrong Place) 

ท่ีใดในสนามนอกจากท่ีกำหนดใหผูเลนหรืออนุญาตใหเลนลูกของเขาตามกฎ 

ตัวอยางการเลนจากท่ีผิด: 

• การเลนลูกหลังจากนำลูกกลับมาวางบนจุดท่ีไมถูกตอง หรือไมนำกลับมาวางเมื่อกฎกำหนด 

• การเลนลูกท่ีดรอปจากนอกพ้ืนท่ีผอนปรนท่ีกำหนด 

• การผอนปรนตามกฎท่ีไมถูกตอง ดวยลูกท่ีดรอปในและเลนจากท่ีไมอนุญาตตามกฎ และ 

• การเลนลูกจากโซนหามเลน หรือเมื่อโซนหามเลนติดขัดกับพ้ืนท่ีตั้งใจยืน หรือพ้ืนท่ีตั้งใจสวิง

ของผูเลน   

ผูเลนไมไดเลนจากท่ีผิดในสถานการณตอไปน้ี: 

• เมื่อไดเลนลูกจากนอกพ้ืนท่ีตั้งทีในการเริ่มเลนหลุม หรือการพยายามแกไขความผิดพลาดน้ัน 

(ดูกฎขอ 6.1b) หรือ 

• เมื่อไดเลนลูกจากท่ีท่ีหยุดอยูหลังจากผูเลนไมไดเลนสโตรคใหมเมื่อตองทำเชนน้ัน 

 

 



อินเด็กซ 

12378 Rules of Golf 2023 A5 TEXT R&A version v0_18.indd   23912378 Rules of Golf 2023 A5 TEXT R&A version v0_18.indd   239 29/06/2022   09:2629/06/2022   09:26



อินเด็กซ

262

อินเด็กซ
กฎขอ หนา

สภาพสนามผิดปกต ิ(Abnormal Course Conditions)

16.1e 160

16.1c 158

16.1b 157

16.1 155

16.4 166

16.1f 161

16.1a(2) 156

16.1d 160

16.1a(3) 157

- ไมพบลูก

- บังเกอร

- พื้นที่ทั่วไป

- พื้นที่ซอม

- การหยิบเพื่อดูวาใหผอนปรนหรือไม

- โซนหามเลน

- พื้นที่ปรับโทษ

- กรีน

- สโตรคไมสมเหตุผลชัดเจน

- เมื่ออนุญาตใหผอนปรน 16.1a(1) 155

คําปรึกษาและความชวยเหลืออื่น (Advice and Other Help)
10.2a 104

25.2a, 25.4a, 25.5a 223, 226, 
230

10.2b 104

10.2b(3) 105
25.2c 223

- คําปรึกษา

- การชวยเหลือจากผูชวย บุคคลอื่น หรือผูดูแล - ผูเลนมีความบกพรอง

- เสนทางเลน

- วัตถุชวยในการวางแนว

- วัตถุชวยในการวางแนวสําหรับผูเลนตาบอด

- การชวยเหลือทางกายภาพ และการปกปองจากสภาพอากาศ 10.2b(5) 106

ผู้ชวย (Aides)

25.2a, 25.4a, 
25.4b, 25.5a

223, 226,
227, 230

- การชวยเหลือจากผูชวย บคุคลอืน่ หรอืผูดูแล - ผูเลนมคีวามบกพรอง

- อนุญาตผูเลนมีผูชวยหนึ่งคนเทานั้น - ผูเลนมีความบกพรอง 25.2b, 25.4c, 25.5b 223, 227, 
231

สลับกันตี (Alternate Shot) ดูโฟรซัมส

โพรงสัตว (Animal Holes) ดูสภาพสนามผิดปกติ

เสนทางประดิษฐ (Artificial Paths) ดูสภาพสนามผิดปกติ

ลูก (Ball)

4.2b, 4.2c 55

4.2a 54
4.2c 55
15.3a 152
15.3b 153

- แตกเปนชิ้น

- ลูกที่สอดคลอง

- รอยตัด หรือรอยแตก

- การชวยเหลือในการเลน - บนกรีน

- การติดขัดกับการเลน - ทุกที่

- การแทนที่ลูก 4.2c(2), 14.2 55, 132
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ลูกอยูในการเคลื่อนที่ (Ball in Motion)

11.3 114

11.2 112

25.4k 229
11.1 110
11.1 110

11.3 114

- จงใจปรับสภาพที่มีผลกระทบตอลูกอยูในการเคลื่อนที่

- บุคคลจงใจทําใหเฉไป หรือหยุดลง

- โดนอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่

- โดนสิ่งกระทบภายนอก (รวมถึงอุปกรณ)

- โดนบุคคล

- การหยิบลูกจากกรีน

- การเคลื่อนยายคันธง 11.3 114
ลูกในการเลน (Ball in Play) 14.4 140
ลูกเคลื่อนที่ (Ball Moved)

9.6 99

9.6 99

9.6 99

9.4 97

9.5 98

9.5b 99

9.5 98

9.6 99

22.2, 23.5b 208, 215
9.4 97

9.4b 97

9.3 96

9.2b 95

9.2a 95

9.1b 94

15.3a 152

- โดยสัตว

- โดยบุคคลอื่นในสโตรคเพลย

- โดยบุคคลอื่นใด

- โดยแคดดี้

- โดยคูแขงในแมทชเพลย

- โดยคูแขงในแมทชเพลย เมื่อใชการปรับโทษ

- โดยแคดดี้ของคูแขงในแมทชเพลย

- โดยสิ่งกระทบภายนอก

- โดยพารทเนอร

- โดยผูเลน

- โดยผูเลน เมื่อใชการปรับโทษ

- โดยลม นํ้า หรือแรงธรรมชาติอื่น ๆ

- การตัดสินวาอะไรทําลูกเคลื่อนที่

- การตัดสินวาลูกเคลื่อนที่หรือไม

- ระหวางการสวิงขึ้น หรือสโตรค

- การชวยเหลือการเลน - บนกรีน

เลนลูกตามสภาพที่ลูกอยู (Ball Played as It Lies) 9.1a 94

ทีม่ารคลูก (Ball-Marker)

15.3c 153
9.7a 100

- ลูกชวยเหลือ หรือติดขัดกับการเลน

- หยิบ หรือเคลื่อนยาย

- การปรับโทษตอคูแขงในการหยิบหรือเคลื่อนยาย 9.7b 100

บังเกอร (Bunker) 12 116
16.1c 158

16.2 162
12.2a, 15.1 117, 148
12.2a, 15.2 117, 149

19.3 187

- สภาพสนามผิดปกติ

- สภาพสัตวอันตราย

- ลูสอิมเพดิเมนท

- สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได

- ลูกไมสามารถเลนได

- ลูกไมสามารถเลนไดสําหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่ 25.4n 230
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กฎขอ หนา
12.1 117

12.2b(2) 118
25.4l 229

- เมื่อลูกอยูในบังเกอร

- เมื่อการสัมผัสทรายที่ไมมีผลในการปรับโทษ

- เมื่อการสัมผัสทรายที่ไมมีผลในการปรับโทษ - ผูเลนมีความบกพรอง

- เมื่อการสัมผัสทรายมีผลในการปรับโทษ 12.2b(1) 117

แคดดี ้(Caddie)

10.3b(2) 108

10.3b, 10.2b(1) 108, 104
10.3b(3) 109

10.3c 109

25.2e, 25.4j, 25.5d 224, 228, 
227

10.3a(1) 107

10.2b(4) 105

25.2d 224

- การกระทําที่อนุญาตโดยผูเลนมอบหมาย

- การกระทําที่อนุญาตเสมอ

- การกระทําที่ไมอนุญาต

- การละเมิดกฎ

- การปรับเปลี่ยนสําหรับผูเลนมีความบกพรอง

- อนุญาตแคดดี้หนึ่งคนในเวลาเดียว

- พื้นที่จํากัดสําหรับแคดดี้กอนผูเลนทําสโตรค

- พื้นที่จํากัดสําหรับแคดดี้สําหรบผูเลนตาบอด

- การใชแคดดี้รวมกัน 10.3a(2) 107
การทําความสะอาดลูก (Cleaning Ball) 14.1c 131

ไมกอลฟ (Clubs)

4.1b(3),(4) 52, 52
4.1a(3) 50

4.1a(1) 49

4.1b(1) 51

4.1b(2), 22.5, 23.7 52, 210, 216
4.1c 53

- การเพิ่มหรือการนําไมกอลฟมาแทน

- การเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะการเลน

- ไมกอลฟที่สอดคลอง

- การจํากัดไมกอลฟ 14 อัน

- การใชไมกอลฟรวมกัน

- การนําไมกอลฟออกไปจากการเลน

- การใช หรือการซอมไมกอลฟที่เสียหายระหวางรอบ 4.1a(2) 50

การเสร็จสิ้นหลุม (Completing a Hole) 6.5 81

จงใจปรับสภาพ (Conditions Deliberately Altered)
8.3 93

8.2b 92

8.2, 22.2, 23.5b 92, 208, 215

- ที่มีผลกระทบตอลูกของผูเลนอื่น

- ที่มีผลกระทบตอสภาพทางกายภาพอื่น ๆ

- ที่มีผลกระทบตอสภาพโดยรอบของลูก

- การกระทําตองหาม 8.3b 93

สภาพทีแ่ยลง (Conditions Worsened) 8.1d 91

ความประพฤติ (Conduct)

1.2b 31- มาตรการความประพฤติ

- ความประพฤติของผูเลนที่คาดหวัง 1.2a 30

การแกไขความผดิพลาดใหถูกตอง (Correcting Mistake)

14.5b 141
14.5a 141

- เมื่อเปลี่ยนทางเลือกที่อนุญาต

- เมื่ออาจทําการแกไขความผิดพลาดใหถูกตอง

- เมื่อใชการปรับโทษ 14.5c 142
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กฎขอ หนา
สนาม (Course)

2.2b 36- พื้นที่เจาะจง

- เมื่อลูกสัมผัสสองพื้นที่ 2.2c 36

สัตวอันตราย (Dangerous Animal)

16.2b 162- ทําการผอนปรนอยางไร

- เมื่ออนุญาตใหผอนปรน 16.2a 162
การดรอปลูก (Dropping Ball)

14.3c 157
14.3c(2) 138
14.3c(1) 137
14.3d 139
14.3b 135

25.2h, 25.3c,  
25.4a, 25.6b

225, 225 
226, 232

- ลูกบังเอิญเฉไปหลังจากกระทบพื้น

- ลูกมาหยุดอยูนอกพื้นที่ผอนปรน

- ตองดรอปลูกในและมาหยุดอยูในพื้นที่ผอนปรน

- จงใจใหเฉไป

- ตองดรอปลูกอยางไร

- ตองดรอปลูกอยางไร - ผูเลนมีความบกพรอง

- อาจใชลูกเดิมหรือลูกอื่น 14.3a 135

ลูกจม (Embedded Ball)

16.3b 164- ทําการผอนปรนอยางไร

- เมื่ออนุญาตใหผอนปรน 16.3a 163

การจบรอบ (Ending a Round) 5.3b 64

อุปกรณ (Equipment)

25.4f 227
4.3a(4) 57

4.3a(1) 56

4.3a(5) 58

4.3a(3) 57

4.3a(2) 57

4.3b(1) 56

25.3a 225
4.3a(6) 58

- อุปกรณชวยในการเคลื่อนที่

- เสียงและวิดิโอ

- ขอมูลเรื่องระยะและทิศทาง

- ถุงมือและสารชวยจับกริพ

- ขอมูลที่รวบรวมไวกอนหรือระหวางรอบ

- ขอมูลเกี่ยวกับลมและสภาพอากาศ

- ขอยกเวนทางการแพทย

- สถานะของอุปกรณเทียม

- อุปกรณชวยยืดเหยียดและชวยฝก

- เทป และสิ่งหอหุมคลายกัน 4.3b(2) 59

คันธง (Flagstick) 13.2 124
13.2b(2) 126

13.2c 127
13.2a 124

- ลูกชนคันธงหรือชนบุคคลที่เฝาคันธง

- ลูกพิงกับคันธงในหลุม

- การปลอยคันธงไวในหลุม

- การเคลื่อนยายคันธงออกจากหลุม 13.2b(1) 126
รูปแบบการเลน: แมทชเพลยหรือสโตรคเพลย (Match Play or Stroke Play) 3.1a 38

รูปแบบการเลน: อื่น ๆ (Forms of Play: Other) 21.5 207
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โฟรบอล (Four-Ball) 23.1 211

23.6 216
23.2c 213
23.4 214

23.7 216

23.8 216

23.9 216

23.5b 215

23.5a 215

23.2b 212

23.2a 211

23.4 214

23.3b 213

23.3a 213

- ลําดับการเลน

- จงใจทาํลูกเฉไป

- พารเนอรหนึ่งหรือทั้งสองคนอาจแทนฝาย

- พารทเนอรใชไมกอลฟรวมกัน

- พารทเนอรกําลังยืนดานหลังผูเลนขณะสโตรค

- การปรับโทษ

- ผูเลนรับผิดชอบตอการกระทําของพารทเนอร

- การกระทําของผูเลนมีผลกระทบตอการเลนของพารทเนอร

- สกอรการดในสโตรคเพลย

- สกอรของฝาย - แมทชเพลย และสโตรคเพลย

- เมื่อพารทเนอรที่ขาดไปอาจเขารวมกลุม

- เมื่อจบรอบ

- เมื่อเริ่มรอบ

- ยอมหรือไมอาจเลนสโตรคได 23.6 216
โฟรซัม (Foursomes) 22.1 208

22.2 208

22.4a 210

22.5 210

22.6 210

22.3 209

22.4b 210

- พารทเนอรคนใดคนหนึ่งอาจทําการแทนใหฝาย

- พารทเนอรที่เลนกอน

- พารทเนอรใชไมกอลฟรวมกัน

- พารทเนอรยืนดานหลังผูเลนขณะสโตรค

- ฝายตองสลับกันในการทําสโตรค

- การเริ่มรอบ

- เมื่อพารทเนอรผิดคนเลน 22.3 209

เกมของกีฬากอลฟ (Game of Golf) 1.1 30

พื้นที่ทั่วไป (General Area) 2.2a 35

กรอสสกอร (Gross Scores) 3.1c(1) 39

พื้นที่ซอม (Ground Under Repair) ดูสภาพสนามผิดปกติ

กลุม (Groups)

5.4a 64- แมทชเพลย

- สโตรคเพลย 5.4b 64
การระบุลูก (Identifying Ball)

7.4 86

7.2 85
- ลูกบังเอิญเคลื่อนทีี่ขณะกําลังระบุ

- ระบุลูกอยางไร

- การหยิบลูกเพื่อระบุ 7.3 85

สิง่กีดขวางเคลือ่นยายไมได (Immovable Obstructions) ดูสภาพสนามผิดปกติ
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การปรับปรุงสภาพ (Improving Conditions)

8.1b 88

8.1a 88

8.1 87

- การกระทําที่อนุญาต

- การกระทําที่ไมอนุญาต

- สภาพที่มีผลกระทบตอสโตรค

- การคืนสภาพที่ปรับปรุงไป 8.1c 90

การหยิบ และการนํามาวาง (Lifting and Replacing Ball) ดูการนําลูกกลับมาวาง

14.1c 131

14.2b(2) 132

25.3d, 25.4e 226, 227
14.2a 132

14.1a 130
14.1b 131

25.2g, 25.4a, 25.5d 224, 226, 
231

14.2b 132

- การทําความสะอาด

- นําลูกกลับมาวางอยางไร

- นําลูกกลับมาวางอยางไร - ผูเลนมีความบกพรอง

- ตองใชลูกเดิม

- ตองมารคจุด

- ใครอาจหยิบ

- ใครอาจหยิบ - ผูเลนมีความบกพรอง

- ใครตองนํากลับมาวาง

- ใครตองนํากลับมาวาง - ผูเลนมีความบกพรอง 25.2h, 25.3c, 25.4a 225, 225, 
226

ลูสอิมเพดเิมนท (Loose Impediments) 15.1 148
15.1b 149- ลูกเคลื่อนที่ระหวางการเคลื่อนยาย

- การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท 15.1a 148
ลูกหาย (Lost Ball)

18.2b 180- ทําอะไรเมื่อลูกหาย

- เมื่อลูกหายไป 18.2a(1) 179
การทาํสโตรค (Making Stroke)

10.1b 101

25.3b, 25.4h 225, 228
10.1d 103

10.1d 103

10.1d 103

10.1a 101

10.1c 102

- การตรึงไมกอลฟ

- การตรึงไมกอลฟ - ผูเลนมีความบกพรอง

- ลูกตกจากทีตั้งลูก

- ลูกเคลื่อนที่หลังจากเริ่มสวิงขึ้น

- ลูกกําลังเคลื่อนที่ในนํ้า

- การตีลูกอยางเหมาะสม

- การยืนครอมหรือยืนบนเสนทางเลน

- การยืนครอมหรือยืนบนเสนทางเลนสําหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวย

ในการเคลื่อนที่
25.4i 228

แมทชเพลย (Match Play)

3.2c 42

3.2b 41

3.2a(4) 40

3.2d(3) 43

- การใชแฮนดิแคป

- การยอมให

- กาขยายแมทชที่เสมอกัน

- การรู้สกอรของแมทช

- การปกปองสิทธิ์ และผลประโยชนของตนเอง 3.2d(4) 44
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3.2d(1) 42

3.2d(2) 43

3.2a(2) 40

3.2a(5) 40

3.2a(1) 40

- การบอกคูแขงเกี่ยวกับจํานวนสโตรคที่ทําได

- การบอกคูแขงเกี่ยวกับการปรับโทษ

- หลุมเสมอกัน

- เมื่อเปนผลสุดทาย

- การชนะหลุม

- การชนะแมทช 3.2a(3) 40

สกอรสูงสุด (Maximum Score) 21.2 201

21.2d 202

21.2c 202

21.2b 202

- จงใจทําลูกเฉไป

- การปรับโทษ

- การสกอร

- เมื่อจบรอบ 21.2e 203

การปรับเปลี่ยนสําหรับผูเลนมีความบกพรอง 25 222
25.3b, 25.4h 225, 228
25.2h, 25.3c,  
25.4a, 25.6b

225, 225 
226, 232

25.3 225
25.2 223
25.5 230
25.4 226
25.6 232

25.2b, 25.4c, 25.5b 223, 227, 
231

25.2a, 25.4a, 25.5a 223, 226, 
230

25.4m 229

25.2g, 25.2h,  
25.3c, 25.3d, 25.4a, 

25.4e, 25.5d  

224, 225
225, 226, 226 

227, 231

25.5e 231
25.2d 224
25.2c 223

25.3a 225

- การตรึงไมกอลฟ

- การดรอปลูก

- สําหรับผูเลนที่ไมมีแขนขา

- สําหรับผูเลนตาบอด

- สําหรับผูเลนบกพรองทางสติปญญา

- สําหรับผูเลนที่ใชอุปกรณชวยในการเคลื่อนที่

- ขอกําหนดทั่วไปสําหรับความบกพรองทุกหมวด

- การชวยเหลือจากผูชวยหนึ่งคนเทานั้น

- การชวยเหลือจากผูชวย บุคคลอื่น หรือผูดูแล

- ทางเลือกในการผอนปรนดานขางสําหรับผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอ

- การหยิบและการนํากลับมาวาง

- ผู้เลนมีความบกพรองทางสติปญญาและทางกายภาพ

- พื้นที่จํากัดสําหรับผูเลนตาบอด

- การวางวัตถุเพื่อชวยวางแนวสําหรับผูเลนตาบอด

- สถานะของอุปกรณเทียม

- เมื่อสัมผัสทรายไมมีผลในการปรับโทษ 25.2f, 25.4l 224, 229

สิ ่งกีดขวางเคลือ่นยายได (Movable Obstruction) 15.2 149
15.2b 151- ไมพบลูก

- การผอนปรนที่ใดยกเวนกรีน 15.2a(2) 150
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15.2a(3) 151- การผอนปรนบนกรีน

- การเคลื่อนยาย 15.2a(1) 149

เนทสกอร (Net Scores) 3.1c(2) 39

โซนหามเลน (No Play Zones) 16.1f, 17.1e 161, 172

ลําดับการเลน (Order of Play)

23.6 216

22.4 210

6.4a(1) 78

6.4a(2) 79

6.4c 80

6.4d(2) 81

6.4c 80

6.4b(2) 80

6.4b(1) 79

- โฟรบอล

- โฟรซัม

- แมทชเพลย

- แมทชเพลย - การเลนผิดลําดับ

- การเลนอีกครั้งจากพื้นที่ตั้งที

- การเลนโพรวิชันนัลบอลที่ใดยกเวนบนกรีน

- การเลนโพรวิชันนัลบอลจากพื้นที่ตั้งที

- พรอมเลน

- สโตรคเพลย

- เมื่อทําการผอนปรน 6.4d(1) 81

โอบี (Out of Bounds) 2.1 35

18.2b 180- ทําอยางไรเมื่อลูกโอบี

- เมื่อลูกอยูในโอบี 18.2a(2) 179

ชวงเวลาเลน (Pace of Play)
5.6b(3) 67

5.6b(2) 67

5.6b, 6.4b(2) 66, 80
5.6b(1) 66

5.6a 66

- นโยบายชวงเวลาเลน

- การเลนผิดลําดับ

- พรอมเลน

- ขอแนะนํา

- การเลนชาไมสมเหตุผล

- การเลนชาไมสมเหตุผล - ผูเลนมีความบกพรอง 25.6a 232

พาร/โบกี ้(Par/Bogey) 21.3 203

21.3d 205

21.3c 205

21.3b 204

- จงใจใหลกูเฉไป

- การปรับโทษ

- การสกอร

- เมื่อจบรอบ 21.3e 205

การปรบัโทษ (Penalties) 1.3c 31

พื้นที่ปรับโทษ (Penalty Area) 17 168
17.1c 169
17.2a 173

17.2b 177

- ไมพบลูก

- เลนลูกจากพื้นที่ปรับโทษมาหยุดอยูในพื้นที่ปรับโทษ

- เลนลูกจากพื้นที่ปรับโทษไปหาย โอบี หรือลูกไมสามารถเลนได

- ทําการผอนปรนอยางไร 17.1d 169
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17.1e 172
17.3 177
17.1b 168
17.1d 169

25.4m 229

17.1d 169

- โซนหามเลน

- ไมมีการผอนปรนตามกฎขออื่น

- เลนลูกตามสภาพที่อยู

- ทางเลือกการผอนปรนสําหรับพื้นที่ปรับโทษสีแดง

- ทางเลือกการผอนปรนสําหรับพื้นที่ปรับโทษสีแดงสําหรับผูเลนใชอุปกรณ
เคลื่อนที่มีลอ

- ทางเลือกการผอนปรนสําหรับพื้นที่ปรับโทษสีเหลือง

- เมื่อลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษสีแดง 17.1a 168
การซอม (Practice)

5.2a 63

5.2b 63

5.5b 65

5.5c 65

- กอนหรือระหวางรอบ - แมทชเพลย

- กอนหรือระหวางรอบ - สโตรคเพลย

- การซอมระหวางสองหลุม

- การซอมเมื่อหยุดการเลนชั่วคราว

- การซอมระหวางกําลังเลนในหลุม 5.5a 65

โพรวิชันนัลบอล (Provisional Ball)

18.3b 181
18.3c(1) 182
18.3a 181

18.3c(3) 184
18.3c(2) 182

- การประกาศเลนโพรวิชันนัลบอล

- การเลนโพรวิชันนัลบอลมากกวาหนึ่งครั้ง

- เมื่อไดรับอนุญาต

- เมื่อตองยกเลิกโพรวิชันนัลบอล

- เมื่อโพรวิชันนัลบอลกลายเปนลูกในการเลน

กรีน (Putting Green) 13 116
13.1d(1) 122
13.1d(2) 122

13.3 128
13.1e 122
13.1b 120

13.1c(1) 121
13.1c(2) 121

13.1a 120

- ลูกหรือที่มารคลูกเคลื่อน - โดยบังเอิญ

- ลูกหรือที่มาร์คลูกเคลื่อนที่ - โดบแรงธรรมชาติ

- ลูกยื่นคางอยูที่ปากหลุม

- จงใจทดสอบ

- การมารค การหยิบ และการทําความสะอาด

- การเคลื่อนยายทราย และดินรวน

- การซอมความเสียหาย

- เมื่อลูกอยูบนกรีน

- กรีนผิด 13.1f 123

การตัดสินใจทีเ่หมาะสม (Reasonable Judgement) 1.3b(2) 32

การนําลูกกลับมาวาง (Replacing Ball)

14.2b(2) 132
14.2d(2) 133
14.2d(1) 133

14.2e 134

- ตองนําลูกกลับมาวางอยางไร

- สภาพโดยรอบเดิมเปลี่ยนไปยกเวนในทราย

- สภาพโดยรอบเดิมในทรายเปลี่ยนไป

- การนําลูกกลับมาวางไมอยูบนจุดเดิม

- จุดที่ตองนําลูกกลับมาวาง 14.2c 133
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14.2b(1) 132- ใครตองนําลูกกลับมาวาง

- ใครตองนําลูกกลับมาวาง - ผูเลนมีความบกพรอง 25.2h, 25.3c, 25.4a 225, 225, 
226

กฎขอบงัคับ (Rules)

1.3b(1) 32- การใชกฎขอบังคับ

- ความหมายของกฎขอบังคับ 1.3a 31

ประเดน็กฎขอบังคับ (Rules Issues)

20.2d 194
20.2c 194

20.1a 190
20.2d 194

20.2e(1) 195
20.2e(2) 196

20.2f 196
20.1b 190
20.2b 194
20.2a 193
20.3 196

- ความผิดพลาดทางการบริหารจัดการ

- การใชมาตรฐาน "ตาเปลา" เมื่อมีการใชหลักฐานวิดิโอ

- หลีกเลี่ยงการลาชาไมสมเหตุผล

- การแกไขการตัดสินผิด

- การตัดสิทธิ์หลังจากผลของแมทชเปนที่สิ้นสุด

- การตัดสิทธิ์หลังจากปดการแขงขันแบบสโตรคเพลย

- ผูเลนที่ไมมีคุณสมบัติ

- แมทชเพลย

- การตัดสินโดยคณะกรรมการ

- การตัดสินโดยผูตัดสิน

- สถานการณที่กฎขอบังคับไมครอบคลุม

- สโตรคเพลย 20.1c 192

การคนหาลูก (Searching for Ball)

7.4 86

7.1a 84
- ลูกเคลื่อนที่โดยบังเอิญระหวางการคนหา

- การคนหาลูกอยางเหมาะสม

- เคลื่อนยายทรายเมื่อทําการคนหา 7.1b 85

สเตเบิล้ฟอรด (Stableford) 21.1 198
21.1d 201

21.1c 200

21.1b 199

- จงใจทําลูกเฉไป

- การปรับโทษ

- การสกอร

- เมื่อจบรอบ 21.1e 201

การเริ่มหลุม (Starting a Hole)

6.1b(1) 71

6.1b(2) 72
- การเลนจากภายในพื้นที่ตั้งที - แมทชเพลย

- การเลนจากภายในพื้นที่ตั้งที - สโตรคเพลย

- เมื่อหลุมเริ่มตน 6.1a 71

การเริ่มรอบ (Starting a Round) 5.3a 63

การหยุดการเลน (Stopping Play)

5.7d(2) 70

5.7a 67
- ลูกหรือที่มารคลูกเคลื่อนที่ไปขณะการเลนหยุดลง

- การตกลงในแมทชเพลย

- การหยุดเลนชั่วคราวทันทีโดยคณะกรรมการ 5.7b(1) 68
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5.7d(1) 70

5.7a 67

5.7b(2) 68

5.7c 69

5.7a 67

- การหยิบลูก

- ฟาผา

- การหยุดชั่วคราวปกติโดยคณะกรรมการ

- การเลนตอ

- การหยุดชั่วคราวโดยคณะกรรมการ

- เมื่อผูเลนอาจหยุดการเลน 5.7a 67

สโตรคและระยะ (Stroke and Distance)

14.6b 143
14.6c 144

- การเลนอีกจากพื้นที่ทั่วไป พื้นที่ปรับโทษ หรือบังเกอร

- การเลนอีกจากกรีน

- การเลนอีกจากพื้นที่ตั้งที 14.6a 143

การผอนปรนสโตรคและระยะ (Stroke-and-Distance Relief) 18.1 178

ยกเลิกสโตรค (Stroke Cancelled) 14.6 143

สโตรคเพลย (Stroke Play)

3.3a 44

3.3c 48

3.3b(4) 47

3.3b(1) 45

3.3b(2) 46

- การหาผูชนะ

- การจบหลุม

- สกอรการด - แฮนดิแคปในสกอรการด

- สกอรการด - ความรบัผิดชอบของมารคเกอร

- สกอรการด - ความรับผิดชอบของผูเลน

- สกอรการด - สกอรของหลุมผิด 3.3b(3) 47

6.3b 75

การแขงขันประเภททีม (Team Competitions) 24.1 219

24.4 220

24.3 219
- คําปรึกษา

- กัปตันทีม

- ขอกําหนด 24.2 219

พ้ืนท่ีต้ังที (Teeing Area) 6.2 72
6.2b(2) 73

6.2b(3) 73

6.2b(4) 74

6.2b(1) 72

- อาจตั้งลูกบนที

- การปรับปรุงที่อนุญาต

- การเคลื่อนยายหมุดที

- เมื่อลูกอยูในพื้นที่ตั้งที

- เมื่อใชกฎพื้นที่ตั้งที 6.2a 72

นํ้าชัว่คราว (Temporary Water) ดูสภาพสนามผิดปกติ

ธรีบอลแมทชเลย (Three-Ball Match Play) 21.4 206

21.4c 206- คูแขงหยิบหรือเคลื่อนยายลูกหรือที่มารคลูก

- การเลนผิดลําดับ 21.4b 209

ลูกไมสามารถเลนได (Unplayable Ball) 19 185
19.2b 186
19.3a 187

- การผอนปรนบนเสนดานหลัง

- บังเกอร - การผอนปรนในบังเกอร

- บังเกอร - การผอนปรนนอกบังเกอร 19.3b 188
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25.4n 230

19.2 185
19.2c 186
25.4m 229
19.1 185
19.2 185
19.2a 186

- บังเกอร - การผอนปรนนอกบังเกอรสําหรับผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอ

- พื้นที่ทั่วไป

- การผอนปรนดานขาง

- การผอนปรนดานขางสําหรับผูเลนที่ใชอุปกรณเคลื่อนที่มีลอ

- พื้นที่ปรับโทษ

- กรีน

- การผอนปรนสโตรคและระยะ

- เมื่ออาจทําการผอนปรน

19.1 185

ลูกผิด (Wrong Ball) 6.3c 77

6.3c(1) 77- การทําสโตรคกับลูกผิด

- ผูเลนอื่นเลนลูกของผูเลน 6.3c(2) 77

ท่ีผิด (Wrong Place)
14.7b(1) 145
14.7b 145
14.7a 145

- การแกไขใหถูกตองหรือไม

- การละเมิดไมรายแรง

- ที่ที่ตองเลนลูก

- การละเมิดรายแรง 14.7b 145
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กฎขอบังคับสถานภาพสมัครเลน 

กอลฟสมัครเลนมีประเพณีเปนที่ยอมรับในเกมกอลฟ รวมถึงประวัติศาสตรในการแขงขันท่ี

จํากัดเฉพาะนักกอลฟสมัครเลน กฎของสถานภาพสมัครเลนกําหนดวาใครมคีุณสมบัติเขามา

แขงขันในฐานะนักกอลฟสมัครเลน กีฬากอลฟสวนใหญเปนการควบคุมตนเองได และเพ่ือชวย

ปกปองความสุจริตของเกมรวมกันโดยการลดแรงกดดันตอกฎกอลฟและกฎแฮนดิแคป กฎ

ขอบังคับสถานภาพสมัครเลนจํากัดรูปแบบ และมูลคาของรางวัลท่ีอนุญาตนักกอลฟสมัครเลน

รับไดตามความสามารถในการแขงขัน เปนสิ่งสําคัญที่ผูเลนและผูบริหารเขาใจกฎสถานภาพ

สมัครเลนซึ่งสามารถดูไดท่ี RandA.org หรือ tga.or.th 

กฎอุปกรณ 

กฎอุปกรณประกอบดวยเน้ือหา ขอกำหนดจำเพาะ และแนวทางท่ีครอบคลุมกฎ เพ่ือชวยผูผลิต

อุปกรณ และนักออกแบบ ผู จัดการแขงขัน และผู เลนในการทําความเขาใจ และใชกฎท่ี

เกี่ยวของกับการออกแบบ และผลิตไมกอลฟ ลูกกอลฟ และอุปกรณอ่ืน ๆ เปนความรับผิดชอบ

ของผูเลนตองใหแนใจวาอุปกรณท่ีพวกเขาใชน้ันสอดคลองกับกฎ กฎอุปกรณสามารถเขาไปดูได

ใน RandA.org รวมถึงการปฏิบัติในการทดสอบอยางเปนทางการ และ/หรือวิดีโอสาธิตท่ี

ครอบคลุมกฎจำเพาะ ขอกําหนด หรือเทคนิคการวัดโดยเฉพาะ 

คูมือเปนทางการเก่ียวกับกฎของกอลฟ 

R&A และ USGA ไดจัดทําคูมือเปนทางการเกี่ยวกับกฎกอลฟ เปนหนังสืออางอิงท่ีออกแบบมา

สําหรับผูท่ีมีสวนรวมในการบริหารจัดการกอลฟทุกระดับ คูมือเปนทางการเปนแหลงขอมูลของ

กฎที่สมบูรณซึ่งรวบรวมกฎไวทั้งหมด ความชัดเจนของกฎ ขั้นตอนของคณะกรรมการ และ

แบบอยางกฎสนาม นอกจากนี้ยังมีแผนภาพมากมายที่อธิบายกฎในสถานการณที่เปนจริง 

เน้ือหาของคูมืออยางเปนทางการสามารถหาดูไดท่ี RandA.org 
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กอลฟเปนกีฬาระดับโลก

อาร แอนด เอ และ เดอะ ยูเอสจีเอ 

ไดจัดทํากฎขอบังคับเปนชุดเดียว 

เพือ่ใชกับนักกอลฟทุกคนทัว่โลก

ก
ฎ

ขอ
บ

ังค
ับ

ก
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าก
อ

ล
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 ม
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ล
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ังค
ับ

ใช  ม
ก

ราค
ม

 ๒
๕

๖
๖

กฎขอบังคับกีฬากอลฟ
มีผลบังคับใช มกราคม ๒๕๖๖
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